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内 容 简 介 


本 书 是 高 等 院 校 数字 设计 系列 教材 之 一 ， 是 指导 初学 者 或 大 中 专 院 校 学 生 学 习 Photoshop 的 基础 类 教 
程 。 本 书 从 实用 的 角度 出 发 ， 本 着 高 校 培 养 “ 应 用 型 、 技 能 型 ”人 才 这 一 培养 目标 ， 一 改 传统 教学 模式 ， 
充分 考虑 各 高 校 设计 类 专业 的 教学 特点 。 首 先 ， 以 一 个 个 生动 的 案例 引导 出 理论 知识 点 ， 诱 发 学 生 的 学 习 
兴趣 ， 然 后 ， 通 过 知识 点 的 讲解 ， 使 学 生 对 知识 点 有 一 个 全 面 的 了 解 ; 最 后 ， 通 过 详细 的 案例 剖析 讲解 ， 
使 学 生 的 动手 能 力 得 到 训练 ， 理 论 知识 得 到 进一步 巩固 。 

本 书 的 每 个 章节 均 采 取 案 例 驱 动 的 教学 模式 ， 全 面 介绍 Photoshop CS5 的 功能 和 特点 。 全 书 分 为 10 
章 ， 第 1 一 9 章 主要 介绍 Photoshop CS5 的 图 像 处 理 基础 知识 、 基 本 图 形 图 像 处 理工 具 、 图 层 、 路 径 、 文 字 
工具 、 通 道 和 蒙 版 、 图 像 色 彩 调整 、 滤 镜 、 批 处 理 与 Web 图 像 设计 ， 第 10 章 是 综合 实 训 部 分 ， 通 过 对 4 
个 大 型 的 综合 案例 的 详细 剖析 和 讲解 ,使 学 生 将 前 面 所 学 知识 系统 化 地 加 以 应 用 。 附 录 则 提供 了 各 种 常用 
的 快捷 菜单 命令 及 快捷 键 。 

本 书 既 适合 高 等 院 校 数字 设计 专业 的 初 、 中 、 KR FE 为 培训 班 的 教材 和 图 形 图 像 设 


计 爱 好 者 自学 的 参考 书 。 < 


图 书 在 版 编目 (CIP) 数 据 
Si 一 北京 :北京 大 学 出 版 社 ，2014.10 
) 

















Photoshop CS5 图 形 图 像 处 理 案例 教程 / 李 罗 
(21 世纪 全 国 高 职高 专 计算 机 系列 实 帮 


ISBN 978-7-301-24919-2 疾 、 
1. DP… I. @ 李 … 了 I man wri 教材 NN. DTP391.41 


中 国 版 本 图 书馆 钱 1 榜 字 (2014) 第 228576 号 
7 效 
书 名 : Wee CS5 图 形 图 像 处 教程 (第 2 版 ) 
著作 责任 者 : 李 琴 主编 
策划 编 辑 : 李 彦 红 
责任 编辑 : 李 瑞 芳 
标准 书号 : ISBN 978-7-301-24919-2/TP。1348 
出 版 发行 : 北京 大 学 出 版 社 
地 址 : 北京 市 海淀 区 成 府 路 205 号 100871 
网 址 : http://www.pup.cn ”新 浪 官方 微 博 ，@ 北 京 大 学 出 版 社 
电子 信箱 : pup_6@163.com 
电 话 : 邮购 部 62752015 ”发 行 部 62750672 ”编辑 部 62750667 ”出 版 部 62754962 
印 刷 者 : 
经 销 者 : 新 华 书店 
787 毫米 X1092 毫米 16 开 本 16.75 印张 彩 插 4 393 千 字 
2009 年 1 月 第 1 版 
2014 年 10 月 第 2 版 ”2014 年 10 月 第 1 次 印刷 
定 价 : 41.00 元 
未 经 许可 ， 不 得 以 任何 方式 复制 或 抄袭 本 书 之 部 分 或 全 部 内 容 。 
版 权 所 有 ， 侵 权 必 究 
举报 电话 : 010-62752024 ”电子 信箱 : fd@pup. pku. edu. cn 














了 中 
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在 现代 化 设计 领域 中 ， 光 靠 在 纸 上 手绘 图 像 已 经 远 远 不 能 满足 设计 需求 ， 为 了 提高 图 





形 图 像 处 理 的 工作 效率 ,Adobe 公司 的 图 形 图 像 处 理 软件 Photoshop 在 该 领域 中 已 经 被 广 


泛 地 使 




















， 并 且 已 经 成 为 设计 人 员 不 可 缺少 的 重要 工具 。 每 天 ， 全 世界 都 有 数 以 百 万 计 的 














人 们 通过 Photoshop 出 色 的 软件 方案 将 其 设计 思想 生动 地 表达 在 屏幕 和 纸张 上 。 
随 着 计算 机 技术 的 普及 ， 运 用 Photoshop 软件 处 理 图 像 企 琢 是 专业 人 士 的 “专利 ” 越 























来 越 多 想 从 事 平面 广告 或 数码 照片 领域 的 人 士 也 逐渐 加 发 过 中 。 因 此 ， 设 计 类 专业 
的 课程 当中 ， 也 必 不 可 少 地 安排 了 图 形 图 像 处 理 课 要 求学 生 们 要 非常 熟练 地 掌握 
Photoshop 软件 的 使 用 方法 和 技巧 ， 并 且 能 够 利 a, 
目前 市 面 上 的 Photoshop maps WA 主要 可 以 分 为 两 大 类 。 第 一 大 类 是 
理论 型 教材 ， 主 要 以 详细 的 理论 讲解 为 Ea 解 知识 点 的 同时 穿插 一 些 简 单 案例 ， 其 优 
点 是 可 以 给 学 生 打 下 扎实 的 理论 基础 你 是 ， 由 于 案例 整体 比较 简单 、 综 合 大 型 案例 练习 
的 机 会 比较 少 ， 会 造成 学 生 的 入 性 比较 弱 。 另 六 泵 类 是 案例 型 教材 ， 主 要 以 大 型 的 


案例 为 主 ， 注 重 学 生 的 动 
案例 教学 ， 加 强 学 生 整 








罕 养 ， 在 讲解 案 穿插 一 些 知识 点 ， 其 优点 是 通过 
维 能 力 的 培养 ， 俱 是 鲍 总 也 很 明显 ， 学 生 的 理论 基础 比较 薄弱 ， 
缓慢 。 









能 力 的 提升 和 拓 人 ~ 
正 因为 如 篇 号 一 本 可 以 让 读者 济 年 浓厚 兴趣 ， 理 论 知识 与 案例 相 结合 的 好 教材 就 


显得 更 为 重要 
关于 本 课程 





Photoshop 图 形 图 像 处 理 作为 计算 机 应 用 的 一 大 分 支 , 在 各 行 各 业 有 着 广泛 的 应 用 。 它 
是 从 事 平 





肛 型 课程 。 





本 课程 的 主要 任务 是 培养 学 生 的 平面 图 像 处 理 技术 的 应 用 能 力 ， 使 学 生 了 解 计算 机 平 
面 图 像 处 理 的 基本 操作 方法 和 制作 技能 ， 理 解 图 像 处 理 的 基本 原理 和 方法 ， 培 养 学 生 图 形 
剖 作 和 图 像 处 理 的 基本 知识 和 技能 ， 并 在 操作 软件 的 过 程 中 ， 深 入 挖掘 这 些 工具 背后 隐藏 
的 技巧 ， 培 养 学 生 的 创造 性 思维 ， 引 导 学 生 有 效 地 学 习 ， 最 终 能 够 熟练 运用 软件 进行 规范 


告 设计 、 包 装 设计 、 新 闻 排 版 编辑 、 网 页 制作 、 图 文 印刷 、 动 漫 、 游 戏 制作 
等 工作 的 必 备 基础 课 ， 也 是 提高 学 生 审美 能 力 、 创 新 能 力 、 设 计 能 力 的 计算 机 应 用 软件 的 









































化 的 、 具 有 创意 的 设计 ， 为 将 来 在 各 种 设计 岗位 工作 打下 扎实 的 基础 。 


关于 本 书 


基于 案例 教学 过 程 的 思考 和 实践 ， 本 书 借鉴 了 传统 两 大 类 教材 的 编写 优点 ， 改 变 了 传 
统 的 讲授 模式 。 为 突出 “做 中 学 、 做 中 教 、 知 行 合 一 ”的 课程 特色 ， 本 书 采 用 案例 教学 法 
结合 项 目 实践 法 ， 优 化 学 生 学 习 过 程 ， 激 发 学 生 学 习 热情 ， 提 高 学 生 实践 操作 能 力 。 




















BRS ere 2 


采用 任务 驱动 的 模式 ， 每 一 个 章节 都 是 先 以 一 个 案例 任务 切入 ， 然 后 提出 
问题 ， 直 至 解决 问题 。 在 分 析 问 题 以 后 ， 引 导 学 生 主 动 思考 寻找 解决 问题 的 办 
的 放 矢 地 讲解 制作 案例 需要 的 相应 知识 点 ， 最 后 对 案例 的 制作 过 程 进行 详细 的 
和 巩固 知识 点 。 在 本 书 的 最 后 一 章 还 设置 了 几 个 大 型 的 综合 案例 ， 进 一 步 梳理 
知识 点 ， 加 强 学 生 自 主 解决 问题 的 能 力 。 经 过 这 一 系列 的 强化 训练 ， 不 仅 给 学 
些 软件 的 使 用 方法 ， 同 时 还 教会 了 学 生 遇 到 问题 、 分 析 并 解决 问题 的 方法 ， 真 
应 用 的 目的 。 
本 书 主要 特色 如 下 。 



























































问题 、 分 析 
法 ， 然 后 有 
剖析 ， 提 升 
之 前 章节 的 
生 讲 授 了 一 
正 实现 综合 





(D 以 知识 点 设计 案例 。 提 出 知识 点 ， 分 解 知识 点 ， 有 明确 的 目的 ， 针 对 性 强 。 











(2) 重点 突出 。 选 择 有 代表 性 的 案例 ， 把 握 重 点 知识 的 
(3) 相关 知识 的 有 机 结合 。 将 设计 思想 、 工 具 的 选 
(4) 注意 新 方法 、 新 技术 的 应 用 。 Ns 

(5) 处 理 好 具体 实例 与 思想 方法 的 关系 ， AS 应 用 与 综合 应 用 的 关系 。 





应 片 

















(6) 强调 实用 性 ， 培 养 应 用 能 力 。 
本 书 每 章 的 结构 模式 都 以 “案例 
每 章 均 包 含 多 个 案例 ， 并 配 有 相应 
学 生 对 理论 知识 的 进一步 理 
如 何 使 用 本 书 
本 书 建议 课程 安排 演 48~-64 课时 ， 其 中 % 理 
根据 不 同 的 使 用 专 妮 蛤 河 3 -计数 师 







知识 及 注意 事项 一 操作 步骤 ” 









学 过 程 中 建议 采用 启发 式 案例 


:的 方法 与 技巧 相 结 合 。 


进行 组 织 ， 


* 通过 强化 案例 和 实 训 教学 的 “操作 题 ” 可 加 深 
te 


学 与 实验 教学 之 比 为 1 : 1.5。 教 师 可 


教学 法 ， 注 


We Mh 
建议 本 书 配合 《Photoshop 照相 馆 的 故事 》( 雷 波 主编 . 北京 : 中 国电 力 出 版 社 ，2011) 


一 起 使 用 ， 教 学 /学 习 效果 更 佳 。 

本 书 配套 资源 

本 书 配套 资源 包括 电子 课件 、 习 题 答案 、 案 例 图 像素 材 ， 可 在 北京 大 学 出 
业 部 网 站 (http:/www.pup6.com) 上 下 载 。 也 可 以 关注 该 网 站 的 动向 ， 参 与 或 分 享 
精彩 。 

推荐 阅读 书目 
1. 雷 波 . Photoshop 照相 馆 的 故事 [M]. 北京 : 中 国电 力 出 版 社 ，2011. 
2. 徐 秋 枫 . 平面 美术 设计 基础 [M]. 北京 : 人 民 邮 电 出 版 社 ，2005. 
3. Johannes Itten. The Art of Color, John Wiley & Sons，1997. 
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. Alexander W.White. The Elements of Graphic Design, Allworth Press, 2002 
. 案例 视频 ”Photoshop 视频 教学 实例 集 ，http://www.webjx.com 

6. 案例 资源 PS 联盟 ，www.68PS.com 

本 书 编写 队伍 


版 社 第 六 事 
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认识 和 初步 了 解 Photoshop CS5 软件 。 
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1.1 概 述 


Adobe 公司 成 立 于 1982 年 ， 是 美国 最 大 的 个 人 计算 机 软件 公司 之 一 ， 为 包括 网 络 、 印 
刷 、 视 频 、 无 线 和 宽带 应 用 在 内 的 泛 网 络 传播 [Network Publishing) 提 供 了 一 系列 优秀 的 解 
决 方案 。 该 公司 所 推出 的 图 形 和 动态 媒体 创作 工具 能 够 让 使 用 者 创作 、 管 理 并 传播 具有 丰 
富 视觉 效果 的 作品 。 

Adobe 公司 于 2004 年 推出 Adobe Creative Suite 软件 工具 包 , 它 是 由 一 系列 软件 共同 组 
成 的 媒体 制作 的 软件 工具 包 ，Photoshop 是 其 中 最 重要 的 组 成 之 一 。 自 此 ， 继 Photoshop 7.0 
版 本 之 后 ， 软 件 版 本 的 称呼 不 再 延续 数字 的 排序 方式 ， 而 是 采用 了 工具 包 “Creative Suite” 
内 英文 缩写 “CS”。 更 新 至 目前 的 Photoshop CS5 eat 出 更 具有 影响 力 的 图 像 。 





















































轻松 完成 复杂 选择 ， 删 除 任何 图 像 元 素 ， 神 奇 般 地 填 实现 逼真 的 绘图 借助 最 新 
的 摄影 工具 创建 出 令 人 赞叹 的 HDR 图 像 、 "NS 和 创建 晕 影 ， 体验 64 位 系 











统 中 的 卓越 性 能 ， 等 等 。 
早期 的 Photoshop 界面 如 图 1.1 所 示 > op CS5 的 界面 如 图 1.2 所 示 。 
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图 1.1 Photoshop 1.0 界面 1.2 Photoshop CS5 界面 


Photoshop CS5 的 系统 资源 配置 


Photoshop CS5 的 高 度 智能 化 , 使 得 很 多 以 前 需要 手工 做 的 事 现在 基本 一 个 工具 就 可 以 
搞定 ， 为 设计 工作 者 带 来 了 极 大 的 方便 , 但 是 , 新 的 Photoshop CS5 对 电脑 要 求 到 底 如 何 ? 
是 不 是 要 很 高 的 硬件 支持 ? 

Photoshop CS5 的 系统 资源 配置 要 求 如 下 。 

(1) Intel Pentium 4 或 AMD Athlon 64 处 理 器 。 

(2) Microsoft Windows XP( 带 有 Service Pack 3); Window Vista Home Premium、 
Business、Ultimate 或 Enterprise( 带 有 Service Pack 1， 推 荐 Service Pack 2); 或 Windows 7。 

(3) 1GB 内 存 。 

(4) 1GB 可 用 硬盘 空间 用 于 安装 ， 安 装 过 程 中 需要 额外 的 可 用 空间 (无 法 安装 在 基于 内 
的 可 移动 存储 设备 上 )。 

(5) 1024x768 屏幕 (推荐 1280x800)， 配 备 符合 条 件 的 硬盘 加 速 OpenGL 图 形 卡 、16 位 
颜色 和 256MB VRAM。 
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(6) DVD-ROM 驱动 器 。 
(7) 多 媒体 功能 需要 QuickTime 7.6.2 软件 。 
(8) 在 线 服务 需要 Internet 连接 。 


1.2 ”Photoshop CS5 工作 环境 


3 
< 案例 说 明 

本 案例 主要 通过 对 工作 区 的 设置 ， 使 读者 可 以 更 得 心 应 所 地 运用 Photoshop 进行 图 像 
的 设计 操作 。 


1.2.1 相关 知识 及 注意 事项 AS 


执行 【开始 】|【 程 序 】|Photoshop CS 可 启动 该 软件 。 启 动 后 ， 屏 幕 上 会 打 
开 一 个 窗口 ， 该 窗口 就 是 Photoshop C 区 。Photoshop CS5 的 界面 在 以 往 版 本 的 基 
础 上 做 了 新 的 调整 ， 整 个 界面 呈 银 栏 处 新 增添 了 一 排 工 具 和 文档 排列 按钮 ， 浮 

























































图 1.3 Adobe Photoshop CS5 的 工作 环境 
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应 用 程序 栏 : 应 用 程序 栏 是 Photoshop CS5 新 增 的 选项 按钮 和 工作 区 ， 其 中 包含 【 启 
动 Bridge】 按 钮 国 、【 启 动 MiniBridge】 按 钮 图 【查看 额外 内 容 】 按 钮 加 【缩放 级 别 】 
按钮 ww%wv、【 排列 文档 】 按 钮 画 w、【 屏 幕 模 式 】 按 钮 一 "、【 选择 工作 区 】 按 钮 
基本 能 二 到 ?>。 

菜单 栏 ， 菜单 栏 包括 执行 任务 的 菜单 。Photoshop CS5 共有 11 组 菜单 ， 每 个 菜单 有 数 
十 个 命令 ， 新 版 的 菜单 栏 还 新 增 了 3D 菜单 。 

工具 选项 栏 : 在 工具 箱 中 选取 的 工具 会 在 工具 选项 栏 出 现 不 同 的 选项 。 

工具 箱 : 工具 箱 汇集 了 该 软件 的 所 有 工具 ， 用 户 可 根据 需要 选择 工具 使 用 。 

面板 : 面板 汇集 了 图 形 操作 中 常用 的 选项 或 功能 , 一 共有 23 个 面板 , 进行 图 像 编 辑 时 ， 
选择 工具 箱 的 工具 或 执行 菜单 栏 命令 ， 即 可 调 出 相应 面板 进行 编辑 。 

图 像 窗口 ， 图像 窗 口 提供 了 当前 打开 图 像 的 相关 信 外 
状态 栏 ; 等 信息 。 
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1.2.2 ”操作 步骤 A 

(1) 打开 Photoshop CS5 程序 ， tr I1【 工 作 区 】| 【设计 】 命令， 打开 系统 默 
认 的 设计 工作 区 ， 如 图 1.4 所 示 。 

Ps 国 加 站 -图 加 
文件 (F) ” 蝙 红 ( 日 ”图 谷中 ”图 屋 (U 运 浴 (5) 涯 流 (站 ) 
和 ER a 
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1.4 ”默认 的 设计 工作 区 


(2) 用 户 可 以 根据 设计 需要 选择 工作 区 的 基本 配置 ,通常 将 “历史 记录 ”面板 和 “图 
层 ” 面 板 放 在 一 起 ,将 “画笔 ”面板 显示 出 来 ， 方便 设计 图 像 的 时 候选 择 不 同 的 画笔 形状 ， 
如 图 1.5 所 示 。 
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和 Phosiod Css 性 能 优化 


全. 
< 案例 说 
本 案例 主要 通过 对 Photoshop 中 首选 项 的 设置 ， 来 提高 Photoshop 的 运行 速度 。 


1.3.1 相关 知识 及 注意 事项 


1， 暂 存盘 

如 果 当 前 的 操作 系统 没有 足够 的 内 存 来 执行 某 个 操作 ， 则 Photoshop 将 使 用 一 种 专 有 
的 虚拟 内 存 技术 ， 也 称 为 暂 存盘 。 暂 存盘 是 任何 具有 空闲 内 存 的 驱动 器 或 驱动 器 分 区 。 默 
认 情 况 下 ，Photoshop 将 安装 了 操作 系统 的 硬盘 驱动 器 作为 主 暂 存盘 。 如 果 机 器 本 身 存在 多 
个 硬盘 分 区 ， 则 需要 改变 暂 存盘 设置 。 

Photoshop 将 检测 所 有 可 用 的 内 部 磁盘 并 将 其 显示 在 “首选 项 ”对 话 框 中 。 使 用 “首选 
项 ”对 话 框 可 以 在 主 磁盘 已 满 时 启用 其 他 暂 存盘 。 

指定 暂 存 盘 的 原则 如 下 。 

(1) 主 暂 存盘 磁盘 应 该 是 最 快 的 硬盘 ， 并 确保 它 具 有 经 过 碎片 整理 的 足够 可 用 的 空间 。 

(2) 为 获得 最 佳 性 能 ， 不 要 将 暂 存盘 设置 在 要 编辑 的 大 型 文件 所 在 的 驱动 器 上 。 
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图 形 图 像 处 理 案例 教程 (第 2 版 ) 





(3) 暂 存 盘 应 位 于 用 于 虚拟 内 存 的 驱动 器 以 外 的 其 他 驱动 器 上 。 
2. 快捷 键 


快捷 键 是 一 种 提高 软件 操作 速度 的 方法 。Photoshop 为 一 些 常用 的 命令 配置 了 快捷 键 ， 
户 可 以 根据 自己 的 需要 为 那些 没有 配置 快捷 键 的 命令 添加 快捷 键 。 具 体 的 方法 如 下 。 

执行 【编辑 】|【 键 盘 快捷 键 】 命 令 ， 打 开 该 命令 的 对 话 框 ， 如 图 1.6 所 示 。 在 【快捷 
键 用 于 应 用 程序 菜单 】 下 找到 要 设置 快捷 键 的 菜单 命令 并 单 击 。 直 接 在 键盘 上 按 下 要 采用 
的 组 合 键 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 即 可 。 









































键盘 快捷 唐 
组 (S); photoshop 默认 值 

















快捷 键 用 于 (H): 应 用 程序 菜单 
应 用 程序 菜单 命令 

















使用 里 认 值 (0) 





























， 它 折 从 "编辑 > 拷贝 移 去 。 























图 1.6 定义 快捷 键 

注意 : 如 果 系统 出 现 黄色 惊叹 号 提示 ， 则 表明 该 快捷 键 定义 冲突 。 
1.3.2 ”操作 步骤 

1.， 提高 Photoshop 的 运行 速度 

(1) 执行 【编辑 】|【 首 选项】 命令 ， 在 打开 的 “首选 项 ”对 话 框 中 选择 【性 能 】 选 项 ， 
进行 如 图 1.7 所 示 的 设置 。 

(2) 内 存 使 用 情况 : 将 设置 的 百分比 调整 为 75% 一 80%。 

(3) 暂 存盘 : 单 击 选 中 计算 机 中 剩余 空间 最 大 的 一 个 或 多 个 硬盘 ， 通 过 右 侧 的 上 下 第 
头 按钮 按 剩余 空间 由 大 至 小 将 它们 进行 排序 ， 依 次 调整 为 第 一 暂 存 盘 、 第 二 和 暂 存盘 等 。 


注意 : 首选 项 设置 后 ， 需 要 重新 启动 Photoshop， 设 置 才能 生效 。 
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三 内 存 使 用 情 品 





司 用 内 存 : 1619 MB 
理 杠 革 转 : 890-1166 MB 
让 photoshop 使 用 (L): BE 四 。 Me(77%) 





历史 记录 拟态 (H): [20 。 并 


er 高 二 可 (C): |4 | 


高 速 组 存折 由 大 小 (Z); 132K 
(DD] | 


人 
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图 1.7 Wa 
2. 调整 辅助 选项 
有 oo 将 标尺 和 文字 的 单位 都 改 为 “像素 ”。 


4 选择 网 络 和 切片 】 其 中 可 以 设置 参考 线 、 网 络 和 切片 的 线条 



































和 选择 选项 ， 将 【以 英文 显示 字体 名 称 】 取 消 ， 以 确保 中 文字 体 不 使 用 拼 
音 形式 显示 。 


1.4 Photoshop 图 像 基础 


你 
> 案例 说 明 
本 案例 主要 讲解 如 何 运用 Adobe 的 帮助 系统 自主 学 习 Photoshop 的 命令 和 工具 ， 培 养 
学 生 的 独立 学 习 能 力 。 
1.4.1 相关 知识 及 注意 事项 
1. 位 图 与 矢量 图 


1) 位 图 
位 图 图 像 在 技术 上 称 为 栅 格 图 像 ， 它 使 用 像素 来 表现 图 像 ， 每 个 图 像 都 包含 固定 数量 
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的 像素 。 选 择 缩放 工具 ， 在 视图 中 多 次 单 击 将 图 像 放 大 ， 可 以 看 到 图 像 是 由 一 个 个 的 像素 
点 组 成 ， 每 个 像素 都 具有 特定 的 位 置 和 颜色 值 。 因 此 ， 如 果 在 屏幕 上 对 位 图 图 像 进行 缩放 
或 以 低 于 创建 时 的 分 辩 率 来 打印 它们 ， 将 丢失 其 中 的 细节 ， 并 会 呈现 锯齿 状 。 位 图 图 像 最 
显著 的 特征 就 是 它们 可 以 表现 颜色 的 细腻 层次 。 基 于 这 一 特征 ， 位 图 图 像 被 广泛 用 于 照片 
处 理 、 数 字 绘 画 等 领域 ， 如 图 1.8 所 示 。 

2) 矢量 图 

矢量 图 是 根据 几何 特性 来 绘制 图 形 ， 矢 量 可 以 是 一 个 点 或 一 条 线 ， 例 如 一 幅 画 的 矢量 
图 形 实 际 上 是 由 线段 形成 外 框 轮廓 ， 由 外 框 的 颜色 以 及 外 框 所 封闭 的 颜色 决定 画面 显示 出 
的 颜色 。 矢 量 图 的 特点 是 放大 后 图 像 不 会 失真 ， 与 分 辩 率 无 关 。 也 就 是 说 ， 可 以 将 它们 缩 
放 到 任意 尺寸 ,可 以 按 任 意 分 辩 率 打印 ， 而 不 会 丢失 细节 或 降低 清晰 度 ， 适 用 于 图 形 设计 、 
文字 设计 和 一 些 标志 设计 、 版 式 设计 等 ， 如 图 1.9 所 示 。 稚 
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图 1.8 人 同 
/ 
2. 傈 来 区 , 
1) 像素 
像素 (Pixel) 是 由 Picture( 图 像 ) 和 Element( 元 素 ) 这 两 个 单词 的 字母 所 组 成 的 ， 是 用 来 计 
算数 码 影像 的 一 种 单位 ， 我 们 若 把 影像 放大 数 倍 ， 会 发 现 这 些 连 续 色调 其 实 是 由 许多 色彩 





相近 的 小 方 点 所 组 成 ， 这 些小 方 点 就 是 构成 影像 的 最 小 单位 “像素 ”(pixel)。 这 种 最 小 的 
图 形 单元 在 屏幕 上 通常 显示 为 单个 的 染色 点 。 越 高 位 的 像素 ， 其 拥有 的 色 板 也 就 越 丰富 ， 


越 能 表达 颜色 的 真实 感 。 

像素 可 以 用 一 个 数 表示 ， 璧 如 一 个 “0.3 兆 像素 ”数码 相机 ， 它 有 额定 30 万 像素 ， 或 
者 用 一 对 数字 表示 ， 例 如 “640x480 显示 器 ”， 它 有 横向 640 像素 和 纵向 480 像素 ， 因 此 其 
总 数 为 640x480=307200 像素 。 

2) 分 辩 率 

分 辨 率 是 图 像 中 每 单位 打印 长 度 上 显示 的 像素 数目 ， 通 常用 像素 /英寸 (dpi) 表 示 。 在 
Photoshop 中 ， 图 像 分 辨 率 和 像素 大 小 是 相互 依赖 的 ， 图 像 中 细节 的 数量 取决 于 像素 大 小 ， 
而 图 像 分 辩 率 控制 打印 像素 的 空间 大 小 。 例 如 ， 用 户 不 需要 更 改 图 像 中 的 实际 像素 数据 便 
可 修改 图 像 的 分 辨 率 ， 需 要 更 改 的 只 是 图 像 的 打印 大 小 ， 但 如 果 想 保持 相同 的 输出 尺寸， 
则 需要 通过 更 改 图 像 的 分 辨 率 来 更 改 像素 总 量 。 
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打印 时 ， 高 分 辩 率 的 图 像 比 低 分 辩 率 的 图 像 包 含 的 像素 更 多 ， 因 此 像素 点 更 小 。 例 如 ， 
分 辨 率 为 72dpi 的 1x1 英寸 的 图 像 总 共 包含 5184 个 像素 (72x72 = 5184)。 同 样 是 1x1 英寸 ， 
但 分 辩 率 为 300dpi 的 图 像 总 共 包 含 90000 个 像素 。 与 低 分 辩 率 的 图 像 相 比 ， 高 分 辩 率 的 图 
像 通常 可 以 呈现 出 更 多 的 细节 和 更 细致 的 颜色 过 渡 。 


注意 : 提高 低 分 状 率 图 像 的 分 状 率 并 不 会 对 图 像 品质 有 多 少 改善 ， 因 为 那样 只 是 将 
原来 的 像素 信息 扩散 到 更 多 的 像素 中 。 使 用 太 低 的 分 状 率 打印 图 像 会 导致 像素 化 ， 使 用 太 
高 的 分 辩 率 会 增加 文件 大 小 并 降低 图 像 的 打印 速度 。 因 此 ， 设 定 图 像 的 分 辩 率 要 考虑 图 像 
的 最 终 用 途 ， 如 果 图 像 只 是 用 于 屏幕 显示 ， 如 网 页 及 样品 展示 ， 设 定 在 72dpi 即 可 ; 如 果 
是 为 了 喷绘 或 者 印刷 ， 则 分 辩 率 设置 为 150~300dpi。 





， 从 
在 Photoshop 中 ， 图 层 是 Photoshop 的 灵魂 ， waar 许多 效果 可 
以 通过 对 图 层 的 直接 操作 而 得 到 。 对 于 图 层 解 ， 可 以 把 它 想象 为 一 张 张 的 透明 
玻璃 纸 ， 在 Photoshop 中 绘制 和 处 理 图 像 ， 在 一 张 张 透明 的 玻璃 纸 上 作 画 ， 透 过 上 
面 的 玻璃 纸 可 以 看 见 下 面 纸 上 的 内 容 、 伦 在 上 一 层 如 何 涂 画 都 不 会 影响 到 下 面 的 玻 
璃 纸 ， 上 面 一 层 的 图 像 会 3 。 最 后 将 玻璃 纸 登 加 起 来 ， 通 过 移动 各 层 玻璃 
置 或 者 ; > 即 可 改变 最 局 区 区 果 ， 如 图 1.10 所 示 。 
a 














图 1.10 ”图 层 合成 效果 


注意 : Photoshop 的 图 层 越 多 ， 保 存 的 PSD 格式 文件 所 占用 的 空间 就 越 大 ， 所 以 在 完 
成 图 像 制作 后 ， 最 好 把 一 些 可 以 合并 的 图 层 合并 。 














1.4.2 ”操作 步骤 


(1) 执行 【帮助 】| 【Photoshop 帮助 】 命 令 (F1 键 )， 打 开 帮 助 界 面 ， 如 图 1.11 所 示 。 

(2) 在 右 侧 上 面 的 目录 中 选择 想 要 查看 的 内 容 主题 ， 可 以 看 到 Adobe 的 帮助 系统 对 于 
该 部 分 的 详细 说 明 ， 也 可 以 直接 在 右上 侧 和 左 侧 的 搜索 栏 中 输入 关键 字 直接 搜索 ， 图 1.12 
所 示 是 对 于 【创建 动作 】 命 令 的 搜索 结果 。 
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1.12 【创建 动作 】 概 述 


1.5 ”Photoshop 图 像 色 彩 基本 概念 


你 
< 案例 说 明 
本 案例 主要 通过 对 图 像 新 建 、 打 开 和 保存 的 操作 ， 使 读者 熟练 掌握 Photoshop 的 基础 
操作 。 
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1.5.1 相关 知识 及 注意 事项 


1. 图像 的 色彩 模式 

在 Photoshop 中 有 位 图 、 灰 度 、 双 色调 、 索 引 、RGB、Lab、CMYK 等 多 种 色彩 模式 ， 
它们 之 间 具 有 某 些 特定 的 联系 ， 有 时 为 了 输出 一 个 印刷 文件 或 需要 对 一 个 图 像 进 行 特殊 处 
理 时 ， 需 要 从 一 个 模式 转换 到 另 一 个 模式 ， 下 面 分 别 介绍 常用 的 几 种 色彩 模式 。 

1) RGB 模式 

Photoshop 的 RGB 模式 是 最 常用 的 一 种 颜色 模式 ， 不 管 是 什么 形式 制作 出 的 图 像 ， 基 
本 都 是 以 RGB 模式 储存 的 , 这 主要 因为 保存 成 该 种 模式 的 文件 体积 较 小 , 而 且 还 可 以 使 
Photoshop 中 所 有 的 命令 和 渡 锐 对 图 片 进行 处 理 。 从 

RGB 模式 由 红 (Red)、 绿 (Green) 和 蓝 (Blue)3 种 原 。3 种 原色 混合 起 来 可 以 达到 
16777216 种 颜色 ， 也 就 是 人 们 常 说 的 真 彩色 。 、 显 示 器 和 部 分 手机 的 彩屏 就 
是 采用 RGB 颜色 模式 。 对 于 每 个 像素 ,RGB 模 3 种 颜色 制定 一 个 0 黑色 ) 一 255( 白 
色 ) 的 强度 值 。 例 如 ， 亮 红色 可 能 R 值 为 2 为 20，B 值 为 50。 当 R、G、B3 个 颜 
色 值 相等 时 ， 结 果 是 中 性 灰色 ， 当 R、G* 为 255 时 ， 结 果 是 白色 ; 当 R、G、B 均 为 
0 时 ， 结 果 是 黑色 。 
2) CMYK 模式 














































































> png rene! 印 出 来 ， 








CMYK 模式 是 最 佳 的 
打印 时 需要 转换 成 CM 式 。CMYK 代 3 的 4 种 颜色 ，C 代表 青色 (Cyan),，M 
代表 洋红 色 (Magemtah Y 代表 黄色 (YelloyR 表 黑 色 (Black)。 因 为 在 实际 引用 中 , 青色 、 





洋红 色 和 黄 最 多 不 过 是 褐色 , 很 真正 的 黑色 , 因此 才 引 入 了 黑色 , 但 要 和 RGB 
颜色 中 的 蓝 色 耽 别 ， 所 以 黑色 缩写 为 K。 黑 色 的 作用 是 强化 暗 调 ， 加 深 瞳 部 色彩 。 

CMYK 模式 是 一 种 颜料 模式 ， 在 本 质 上 与 RGB 模式 没有 什么 区 别 ， 只 是 产生 颜色 的 
方式 不 同 。RGB 为 相 加 混 色 模 式 , CMYK 为 相 减 混 色 模式 。 例如， 显示 器 采用 RGB 模式 ， 
就 是 因为 显示 器 是 电子 光束 故 击 荧光 屏 上 的 荧光 材料 发 出 亮光 从 而 产生 颜色 。 当 没有 光 的 
时 候 为 黑色 ， 光 线 加 到 最 大 时 为 白色 。 而 打印 机 的 油墨 不 会 自己 发 出 光线 。 因 而 只 有 采用 
吸收 特定 光波 而 反射 其 他 光 的 颜色 ， 所 以 需要 用 减 色 法 来 解决 。C、M、Y、K 在 混合 成 色 
时 ， 随 着 C、M、Y、K 4 种 成 分 的 增多 ， 反 射 到 人 眼 的 光 会 越 来 越 少 ， 光 线 的 亮度 会 越 来 
越 低 。 


注意 : 用 于 印刷 的 图 像 用 CMYK 模式 编辑 虽然 能 够 避免 色彩 的 损失 ， 但 运算 速度 很 
慢 。 因 此 建议 先 用 RGB 模式 进行 编辑 工作 ， 再 用 CMYK 模式 进行 打印 工作 ， 在 打印 前 才 
进行 转换 ， 然 后 加 入 必要 的 色彩 校正 ， 锐 化 和 修整 ， 这 样 可 节省 很 多 编辑 时 间 。 

3) Lab 模式 

Lab 是 一 种 基于 人 眼 视觉 原理 创立 的 颜色 模式 ， 理 论 上 它 概括 了 人 眼 所 能 看 到 的 所 有 
颜色 。 因 为 Lab 模式 的 色 域 最 宽 ， 所 以 其 他 模式 置换 为 Lab 模式 时 ， 颜 色 没有 损失 ， 因 此 
Lab 颜色 是 Photoshop 在 不 同 颜色 模式 之 间 转 换 时 使 用 的 中 间 颜 色 模式 。 通道 志 : 明度 通道 ， 







































































PEST 2 


a: 深 绿 一 一 50% 灰 (中 性 灰 ) 一 一 亮 粉 红色 ，b: 亮 蓝 一 一 50% 灰 (中 性 灰 ) 一 一 黄色 。 这 种 色 
彩 模式 下 的 色彩 混合 较 RGB 和 CYMK 模式 要 亮 ， 喜 欢 色 彩 鲜艳 和 夸张 者 喜欢 在 这 种 模式 
下 来 处 理 图 片 的 色彩 。 

4) 灰 度 模式 

该 模式 下 的 图 片 有 点 类 似 黑白 照片 ， 它 使 用 多 达 256 级 灰 度 。 灰 度 图 像 中 的 每 个 像素 
都 有 一 个 0 黑色) 一 255( 白 色 ) 的 亮度 值 。 灰 度 值 也 可 以 用 黑色 油墨 覆盖 的 百分比 来 度量 (0% 
等 于 白色 ，100% 等 于 黑色 )。 使 用 黑白 或 灰 度 扫 描 仪 生成 的 图 像 通 常 以 灰 度 模 式 显 示 。 

位 图 模式 和 彩色 图 像 都 可 以 转换 为 灰 度 模式 。 要 将 彩色 图 像 转换 为 高 品质 的 灰 度 图 像 ， 
Photoshop 将 会 放弃 原 图 像 中 所 有 的 颜色 信息 ， 转 换 后 的 像素 的 灰 阶 ( 色 度 ) 表 示 原 像素 的 












































5) 索引 颜色 模式 ke 
分 配 256 种 或 更 少 的 颜色 来 表现 Au 现 的 全 彩 图 像 称 之 为 索引 。 索 
引 颜色 模式 最 多 使 用 256 种 颜色 。 当 转换 为 索 避 ，Photoshop 将 构建 一 个 颜色 查找 表 
(CLUT)， 用 以 存放 并 索引 图 像 中 的 颜色 。 如 案 赃 图 像 中 的 某 种 颜色 没有 出 现在 该 表 中 ， 则 
程序 将 选取 现 有 颜色 中 最 接近 的 一 种 ,或 憩 崩 钢 有 颜色 模拟 该 颜色 。 该 模式 在 印刷 中 很 少 
使 用 ， 但 在 制作 多 媒体 图 片 或 网 责 敬 疏 上 到 十 分 实用 ， 因 为 这 种 模式 产生 的 图 片 所 占 空间 
要 比 RGB 2 

6) 位 图 模式 YU 和 

位 图 模式 只 有 黑色 六 白色 两 种 颜色 ， EU 占用 空间 较 小 。 
如果 要 把 RGB : 换 成 该 种 模式 器 遍 先 转 换 成 灰 度 模式 ,然后 再 转换 为 位 图 模式 。 

式 


和 因 信 的 六 的 3 / 


Photoshop 功能 强大 ， 支 持 几 十 种 文件 格式 ， 因 此 能 很 好 地 支持 多 种 应 用 程序 。 在 
Photoshop 中 ， 它 主要 包括 固有 格式 (PSD)、 应 用 软件 交换 格式 (EPS、DCS、Flimstrip)、 专 
有 格式 (GIF、BMP、Amiga IFF、PCX、PDF、PICT、PNG、Scitex CT、TGA)、 主 流 格式 
(JPEG、TIFF) 等 。 这 里 只 介绍 在 Windows 下 使 用 较为 普遍 的 格式 。 

1) PSD 格式 

Photoshop Document(PSD) 是 Photoshop 的 专用 格式 .这 种 格式 可 以 存储 Photoshop 中 所 
有 的 图 层 、 通 道 、 参 考 线 、 注 解 和 颜色 模式 等 信息 。 在 保存 图 像 时 ， 若 图 像 中 包含 有 层 ， 
则 一 般 都 用 PSD 格式 保存 。PSD 格式 在 保存 时 会 将 文件 压缩 ， 以 减少 占用 磁盘 空间 ， 但 
PSD 格式 所 包含 图 像 数据 信 息 较 多 (如 图 层 、 通 道 、 剪 辑 路 径 、 参 考 线 等 )， 因 此 比 其 他 格 
式 的 图 像 文件 还 是 要 大 得 多 。 

2) TIFF 格式 

标签 图 像 文件 格式 (Tagged Image File Format，TIFF) 是 一 种 主要 用 来 存储 包括 照片 和 艺 
术 图 在 内 的 图 像 文件 格式 。 它 是 跨越 Mac 与 PC 平台 最 广泛 的 图 像 打印 格式 ， 是 一 种 灵活 
的 位 图 图 像 格式 ， 受 几乎 所 有 的 绘画 、 图 像 编 辑 和 页 面 排版 应 用 程序 的 支持 ， 而 且 几乎 所 
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有 的 桌面 扫描 仪 都 可 以 产生 TIFF 图 像 。TIFF 使 用 LZM 无 损 压 缩 ， 大 大 减少 了 图 像 所 占 
空间 。 

TIFF 格式 支持 具有 Alpha 通道 的 CMYK、RGB 、Lab、 索 引 颜色 和 灰 度 图 像 以 及 无 Alpha 
通道 的 位 图 模式 图 像 。Photoshop 可 以 在 TIFF 文件 中 储存 图 层 ， 但 是 ， 如 果 在 其 他 应 用 程 
序 中 打开 此 文件 ， 则 只 能 看 到 拼合 后 的 图 像 。Photoshop 也 可 以 用 TIFF 格式 存储 注释 、 不 
透明 度 和 多 分 辨 率 金字 塔 数据 。 

3) JPEG 格式 

联合 图 形 专 家 组 (Joint Photographic Experts Group，JPEG) 是 平时 最 常用 的 图 像 格 式 。 
JEPG 是 一 个 最 有 效 、 最 基本 的 有 损 压 缩 格式 ， 保 留 了 RGB 模式 图 像 中 的 所 有 颜色 信息 ， 
它 通过 有 选择 地 丢弃 数据 来 压缩 文件 大 小 ， 被 大 多 数 图 形 处 再 软件 所 支持 。 



























































如 果 对 图 像 质 量 要 求 不 高 ， 但 又 要 求 储存 大 量 图 片 PG 无 疑 是 一 个 好 办 法 ， 
因此 JEPG 格式 的 图 像 被 广泛 应 用 于 网 页 中 。 对 于 要 了 输出 打印 的 图 像 ， 最 好 不 使 
JEPG 格式 ， 因 为 它 是 以 损坏 图 像 质 量 而 提高 压 可 。 压缩 级 别 越 高 ， 得 到 的 图 像 品质 





工 低 。 在 大 多 数 情况 下 ,“ 最 佳 ” 品 质 选 项 产 从 是 结果 与 原 图 像 几乎 无 分 别 。 





4) GIF 格式 

GIF 是 在 World Wide Web Rh 务 上 常用 的 一 种 文件 格式 ， 用 于 显示 超 文本 标 
wi 图 像 .GIF 是 5 种 用 LZW 压缩 的 格式 , 限定 在 256 
色 以 内 的 色彩 ， 目 的 在 于 ; 小 和 缩短 数 了 GIF 格式 保留 索引 颜色 图 像 






中 的 不 透明 度 ， 但 不 支持 A 几 蚂 通道。 如果 要 便 F 格式 ， 就 必须 转换 成 索引 颜色 模式 
(Indexed Color)， 使 颜色 数目 转 为 256 以 条 
5) BMP 户 季 竹 





BMP(WindaXs Bitmap) 是 DOS 和 Windows 兼容 计算 机 上 的 标准 Windows 图 像 格 式 ， 
这 种 格式 被 大 多 数 软件 所 支持 。BMP 格式 采用 了 一 种 名 为 RLE 的 无 损 压缩 方式 ， 对 图 像 
质量 不 会 产生 什么 影响 ，BMP 文件 所 占用 的 空间 很 大 。 由 于 BMP 文件 格式 是 Windows 环 
境 中 交换 与 图 有 关 的 数据 的 一 种 标准 ， 因 此 在 Windows 环境 中 运行 的 图 形 图 像 软件 都 支持 
BMP 图 像 格式 。 

6) PDF 格式 

PDF 是 一 种 电子 文件 格式 ， 由 Adobe 公司 开发 而 成 。 由 于 PDF 有 会 忠实 地 再 现 原稿 的 
每 一 个 字符 、 颜 色 以 及 图 像 的 优点 ， 越 来 越 多 的 电子 图 书 、 产 品 说 明 、 公 司 文告 和 网 络 资 
料 等 都 采用 这 种 格式 。 

7) EPS 格式 

EPS 文件 是 目前 桌面 印刷 系统 普遍 使 用 的 通用 交换 格式 当中 的 一 种 综合 格式 。 该 格式 
可 以 同时 包含 矢量 图 形 和 位 图 图 像 ， 并 且 几 乎 所 有 的 图 形 、 图 表 和 页 面 排版 程序 都 支持 该 
格式 。EPS 格式 用 于 在 应 用 程序 之 间 传递 PostScript 语言 图 片 。 当 打开 包含 矢量 图 形 的 EPS 
文件 时 ，Photoshop 会 自动 栅 格 化 图 像 ， 并 将 矢量 图 形 转换 为 像素 。 
























































1.5.2 ”操作 步骤 


1. 新 建 打开 图 像 

(1) 执行 【文件 】| 【新建 】 命令 (快捷 键 Ctrl+N)， 打 开 “ 新 建 ”对 话 框 。 在 其 中 输入 文 
件 名 称 、 文 件 宽度 和 高 度 、 分 辨 率 大 小 、 颜 色 模 式 (RGB 用 于 电脑 显示 , CMKY 用 于 印刷 )、 
背景 颜色 ， 如 图 1.13 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 新 建 一 张 背景 为 白色 的 图 像 。 























名 称 (N): 第 一 次 竹 习 
厂 Hi(p): 自 定 





真 度 (W): 16.02 
高 朗 (H): 11.99 
分 状 率 (R): 72 像素 /英寸 


三 色 模式 (M)” R68 新 色 ~ 16 位 
背景 内 容 (C): 白色 
对 高 如 
《A 2 


.13 “新 建 ” we 
提示 : 图 像 用 于 电脑 语 轩 3 黎 , 分 辩 率 一 般 设 用 于 打印 或 者 喷绘 时 ， 分 辨 率 
应 设置 为 nu 


© A AT en 打开 “打开 ”对 话 框 ， 在 其 中 的 “ 素 
材 "文件 夹 踢 饮 共 4 幅 名 为 “风景 2jpgf 移 图 像 。 单 击 【 打 开 】 按 钮 ， 可 以 在 Photoshop 
中 打开 图 像 ， 1.14 所 示 。 

注意 : 在 工作 区 双击 ， 或 者 直接 将 图 像 文件 拖 到 Photoshop 工作 区 中 也 可 以 打开 图 像 。 
2 存储 图 像 


(1) 新 建 的 图 像 ， 进 行 一 系列 的 图 像 操 作 以 后 , 执行 【文件 ] 民 保存 】 命 令 (快捷 键 CtrltS)， 
打开 “存储 为 ”对 话 框 ， 如 图 1.15 所 示 。 选 择 好 希望 存储 文件 的 文件 夹 ， 在 文件 名 中 输入 
想 要 存储 的 文件 名 称 ， 在 格式 选择 栏 中 选择 希望 保存 的 文件 格式 ， 单 击 【 保 存 】 按 钮 ， 即 
可 将 Photoshop 中 处 理 的 图 像 保存 。 


注意 : 系统 默认 的 存储 格式 是 Photoshop 的 固有 格式 : 
保存 图 层 信 息 等 。 想 要 保存 其 他 的 格式 ， 必 须 使 用 “存储 为 ”。 


(2) 如 果 和 希望 将 图 像 优化 用 于 网 页 上 显示 ， 可 以 执行 【文件 】|【【 存 储 为 Web 和 设备 所 
用 格式 】 命 令 ， 打 开 “ 存 储 为 Web 和 设备 所 用 格式 ”对 话 框 ， 如 图 1.16 所 示 。 在 【 预 设 】 
选项 中 选择 希望 存储 的 文件 格式 ， 在 预览 窗口 中 选择 满意 的 优化 结果 ， 单 击 【 存 储 】 按 钮 ， 
即 可 将 图 像 保存 为 Web 所 用 格式 。 
































PSD 格式 ， 除 图 像 外 它 可 以 

































































文件 名 0D: 这 一 并 习 psd 
格式 四) [Eee SPiD) -| [EN 

















存 络 : 百 作为 副本 (Y) DB) 
DApha 冯 二 (E) 。 口 专 色 (p) 
辐 图 RR(D) 
门 合 几 校 样 设置 (0): 工作 中 的 CMYK 
司 1CC 本 文件 (C): sR68 IEC61966-2.1 













回 使 用 小 瑟 扩 展 名 (U) 





图 1.15 “存储 为 ”对 话 框 
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wma 六 太 ”对 话 杠 


区 A 
Rao 增 和 改进 功能 
1 
Cem | 


本 案例 主要 讲解 Photoshop CS5 中 新 增 的 变形 操控 命令 ,以 便 读 者 更 快速 地 熟悉 Photoshop 
CS5 的 部 分 新 增 功 能 。 


1.6.1 相关 知识 及 注意 事项 

1. 内 容 识别 填充 

所 谓 内 容 识别 ， 就 是 当 对 图 像 的 某 一 区 域 进行 覆盖 填充 时 ， 由 软件 自动 分 析 周 围 图 像 
的 特点 , 将 图 像 进行 拼接 组 合 后 填充 在 该 区 域 并 进行 融合 ， 从 而 达到 快速 无 颖 的 拼接 效果 。 

(1) 打开 素材 文件 夹 中 名 为 “天 鹅 湖 jpg” 的 图 像 ， 使 用 套 索 工具 辆 ,选择 湖 中 的 天 鹅 ， 
如 图 1.17 所 示 。 

注意 : 选择 的 范围 不 要 过 大 ， 那 样 会 造成 取样 点 太 多 ， 最 后 修复 的 效果 不 理想 ; 选择 
的 范围 也 不 可 以 过 小 ， 如 果 选择 区 没有 完全 包含 图 像 ， 会 导致 图 像 有 残留 。 

(2) 执行 【编辑 】| 【填充 】 命令， 在 弹出 的 “填充 选项 ”对 话 框 中 ， 选 择 【 内 容 识 别 】 
选项 ， 如 图 1.18 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 
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(3) Photoshop 从 选 
图 1.19 所 示 。 





2 
NO 


2. 镜头 自动 校正 


Adobe 在 升级 Photoshop CS5 时 , 也 嵌入 了 一 个 自动 镜头 校正 功能 。 
卓 数 码 图 片 拍摄 数据 信息 自动 修正 图 像 的 几何 失真 包括 桶 形 或 枕 形 失真 ， 修 饰 图 像 周 


边 曝 光 不 足 的 暗 角 曼 影 以 及 修复 边缘 出 现 彩色 光 晕 的 { 











了 利 








3. 复杂 图 像 选择 
使 

















4. 3D 对 象 制作 


Photoshop CS5 在 菜单 栏 中 新 增 了 3D 菜单 ， 同 时 还 配备 了 3D 面板 ， 使 


图 1.17 制作 选区 
区 周围 找到 相似 的 图 像 ， 





Photoshop CS5 新 增 的 细 化 了 
轻松 抠 出 毛发 等 细微 的 图 形 元 素 ， 还 可 以 改变 选 
接 将 选取 范围 输出 为 蒙 版 、 新 图 层 、 新 文档 等 项 目 。 
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内容 
使 用 [U): 内 襄 识 别 





三 六 全 
模式 (M); 正常 

TIR(o): BE 
[Ommemesp) | 




















1.19 内 容 识别 填充 效果 








[ 具 ， 单 击 鼠 标 就 可 以 选择 一 个 图 像 中 
区 边缘 、 改 进 蒙 版 。 选 择 完成 后 ， 可 以 直 


主要 的 改进 是 增加 





色 像 差 的 功能 





的 特定 区 域 ， 

















户 可 以 使 用 











材质 进行 贴图 ， 制 作出 质感 逼真 的 3D 图像， 进一步 推进 了 2D 和 3D 的 完美 结合 。 
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5， 操 榨 变 形 

Photoshop CS5 新 增 的 【编辑 】| 【操控 变形 】 命令 ,可 以 在 一 幅 图 像 上 建立 网 格 , 然 后 
使 用 【图 箱 】 命 令 固定 特定 的 位 置 后 ， 拖 动 需要 变形 的 部 位 ， 来 修改 和 制作 动作 特效 。 
例如 ， 可 以 轻松 调整 舞蹈 演员 的 关节 部 位 ， 展 现 另 一 种 舞蹈 姿势 ， 具 体 使 用 方法 通过 案例 



































1.6.2 ”操作 步骤 


(1) 打开 素材 文件 夹 中 一 幅 名 为 “ 舞 者 .gif” 的 背景 透明 图 像 ， 执 行 【 图 像 】|【 模 式 】 
【RGB 颜色 】 命 令 ， 如 图 1.20 所 示 。 

全 RI, Hh tt 
对 象 】 选 项 , 执行 【编辑 】| 【操控 变形 】 命令 ， 人 物 图 人 会 有 网 格 出 现 ， 如 图 1.21 


所 示 。 
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XN 次 、 










































































Er Er 
图 1.20 舞 者 图 像 图 1.21 操控 变形 网 格 


注意 : 也 可 以 直接 对 图 层 应 用 操控 变形 ， 不 过 如 果 想 在 将 来 进行 进一步 修改 的 话 ， 最 
好 将 这 个 图 层 设 置 为 智能 对 象 。 这 样 就 可 以 对 它 进 行 反复 变形 ， 而 不 会 出 现 变形 造成 的 画 
质 损失 现象 ， 将 来 在 需要 对 变形 进行 细 调 时 ， 可 以 将 变形 图 钉 重 新 显示 出 来 进行 微调 ， 非 
常 方便 。 

(3) 在 工具 选项 栏 中 ， 选 择 【 浓 度 】 为 “ 较 多 点 ” 这 样 可 以 将 细节 调整 得 更 好 。 同 时 ， 
将 【显示 网 格 】 前 面 的 勾 选 取消 ， 将 操控 变形 网 格 隐藏 ， 这 样 可 以 更 好 地 观察 人 物 的 关节 ， 
然后 在 人 物 主要 关节 处 单 击 鼠 标 添加 图 钉 ( 一 个 黄色 的 圆 点 )， 如 图 1.22 所 示 。 

(4) 黄色 圆 点 中 有 黑色 的 小 点 ， 表 示 该 点 为 当前 选中 的 点 , 按 住 Alt 键 ， 当 图 形 形 状 变 
化 成 剪刀 样子 的 时 候 ， 就 可 以 删除 该 点 。 鼠 标 稍微 远离 黄色 的 圆 点 ， 就 会 出 现 一 个 圆 ， 通 
过 旋转 就 可 以 控制 关节 实现 变形 。 最 终 变 形 效 果 如 图 1.23 所 示 。 
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图 1.22 添加 变形 图 钉 图 1.23 最 终 变形 效果 


注意 ; 转动 时 要 细致 耐心 ， 一 他 可 以 多 次 ， 还 可 以 通过 改变 选项 栏 中 图 钉 的 角 
度 ， Rd NA》 党 
) 17 语 洲 结 
MX 痰 
本 章 主要 通过 “优化 性 能 ”“ 定 制 工作 区 ”案例 介绍 了 Photoshop 安装 后 的 设置 技巧 。 


通过 “图 像 编 辑 基础 ”案例 ， 介 绍 了 Photoshop 中 图 像 编 辑 常 用 的 色彩 和 图 像 的 基础 知识 ， 
通过 Photoshop CS5 新 增 功能 的 介绍 ， 使 读者 对 新 版 本 有 更 进一步 的 了 解 。 





1.8 思考 与 练习 


一 、 选 择 题 
1. 显示 标尺 的 快捷 键 为 四 
A. Ctrl+R B. Ctrl+, Cs Citts D. Ctrl+B 
2. 下 面 关于 默认 的 暂 存盘 正确 的 说 法 是 5 
.没有 暂 存盘 
. 和 暂 存盘 创建 在 启动 磁盘 上 
. 暂 存盘 创建 在 任何 第 二 个 磁盘 上 
.如 果 计 算 机 有 多 块 硬盘 ， 哪 个 剩余 空间 大 ， 哪 个 就 优先 作为 暂 存 盘 








> 


号 Am 


3. 在 Photoshop 中 ， 可 以 对 软件 的 使 用 环境 做 一 些 设置 ， 如 历史 记录 次 数 、 近 期 使 
文件 列表 、 暂 存盘 等 。 设 置 完 成 以 后 。 
A. 不 需要 重 
B. 需要 
C. 有 一 部 分 需要 ， 个 别 不 需要 
4. Photoshop 默认 的 历史 记录 步 数 为 。 












A. 5 步 B. 10 步 C. 20 步 D. 100 步 

二 、 判 断 题 

1， Photoshop 为 所 有 命令 都 设置 了 键盘 快捷 键 。 ( 
2 任何 一 个 硬盘 分 区 都 可 以 设置 为 暂 存盘 。 伦 ( 
3， 分 辩 率 与 设备 有 关 ， 与 显示 无 关 。 ( 
4. 工作 区 的 面板 位 置 是 不 可 变 的 。 ( 
5. 在 设置 相应 的 工作 区 后 ， 未 做 颜色 标记 的 薄 呜 硬 令 及 面板 不 可 用 。 ( 
三 、 操 作 题 


1. 根据 1.4 节 的 方法 ， 将 历史 i -uN 50。 


2， 练 习 为 【编辑 】| J 和 


砍 A 

















SR 





党 教学 目标 
本 章 主要 介绍 Photoshop 工具 箱 的 基 
像 的 绘制 与 编辑 ; 图 像 的 修复 与 修饰 等 
的 基本 工具 操作 。 SY 
知识 目的 : 学 习 Photoshop & 
能 力 目的 : 热 红 学 提 放风 运 
重点 难点 


法 : 其 中 包括 了 图 像 的 选择 和 移动 ; 图 
内 容 的 学 习 , 能 够 熟练 掌握 Photoshop CS5 


箱 的 基本 使 
oo C 工具 


上 修饰 工具 的 了 解 


ji A 用 和 对 选区 的 一 笔 工 具 的 调整 和 渐变 工具 的 掌握 
尽 sp 图 1 ! 


S > 
知识 要 点 
(1) 选 框 工具 的 使 用 
(2) 套 索 工具 的 使 用 
图 像 的 选择 和 移动 | (3) 魔 棒 工 具 的 使 用 


(4) 选区 的 编辑 

(5) 图 像 移动 操作 

(1) 画笔 工具 的 使 用 与 编辑 

(2) 颜色 吸取 工具 的 使 用 
图 像 的 绘制 与 编辑 | (3) 油漆 桶 工具 的 使 用 

(4) 渐变 工具 的 使 用 与 编辑 

(5) 图 像 的 编辑 


关联 知识 


选 框 工具 、 魔 棒 、 顾 色 选 取 
选区 移动 、 变 换 、 缩 放 、 扩 展 
羽化 、 平 滑 

存储 选区 、 载 入 选区 


画笔 工具 、 油 漆 桶 工具 、 渐 变 工具 拾 色 器 、 
前 景色 和 背景 色 .、“ 颜 色 ” 面 板 、 吸 管 工具 





(1) 图 像 修 补 工具 的 使 用 
(2) 图 章 工具 的 使 用 

(3) 橡皮 工具 的 使 用 

(4) 图 像 润色 工具 的 使 用 
(5) 图 像 清晰 化 工具 的 使 用 


图 像 的 修复 与 修饰 





仿制 图 章 工具 、 图 案 图 章 工具 、 修 复 画笔 工 
具 、 修 补 工具 、 模 糊 工具 、 锐 化 工具 、 涂 抹 
工具 、 减 淡 工 具 、 加 深 工具 、 海 绵 工具 、 污 
点 修复 画笔 工具 、 红 眼 工具 


形 图 像 处 理 案例 教程 (第 2 版 ) 
工具 箱 的 显示 如 图 2.1 所 示 。 














工具 箱 概 览 
选择 工具 EE 和 和 五 径 这 择 (A) 
| hy Vy 团队 皮 尖 四 全 直接 间 择 内 
Ca EA i 
过 人 "em 加 加 角 和 下 Un 
时 单列 和 本 A mE © 
= = 单行 造 取 Ed @ $i Uy) 
PD ed 沁 基 的 
民 志 迪 玫 素 案 由 二 Ee 
珊 六 oO) 
和 加 导航 &3D 工 具 
ef 快 到 造 择 (W) 
FE | 有 @ 绘画 工具 SS 3D 对 象 族 转 (KJ+ 
TT 
[了 .| 画 荐 人) 加 3D 对 条 流动 Ot 
ea] donaTs 
Fz | 加 裁 前 和 切片 工具 和 吉 Ot 
[a ss 4 六 全 吕 着 秆 四) D 对 象 滑动 (Ki 
A i ©) i i 对 龟 比 创 qt 
WO 味 历史 记录 亿 相 要 笔 () l 轩 相机 (NIT 
| 有] 苯 变 (G) iD 广 动 相机 (N)+ 
局 a 人 池 访 铺 (G) 人 ID 站 共 相机 NOt 
En mp a 
Fy 
bad 人 于) 
pa engi 本 下 网 
A 修饰 工具 > hk aQ i 
WP 二 点 修复 本 基山 
1 修复 而 和 由 
往外 计 吊 撕 直接 文字 四 
DU) 可 横 析 文字 和 旬 版 T) 
汪 > 这 坪 拉 文 字 人 本 (a 
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NX 21 二 
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本 案例 将 利用 选区 、 颜 色 填充 基本 命令 ， 通 过 创建 选区 、 修 改选 区 、 羽 化 选区 、 填 充 
选区 等 操作 ， 完 成 卡通 图 像 的 制作 。 本 案例 综合 了 选区 的 多 项 知识 点 ， 配 合 变换 、 填 充 等 
基本 操作 命令 ， 完 成 最 后 的 效果 ， 如 图 2.2 所 示 。 











2.2 卡通 图 像 
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2.1.1 知识 点 及 注意 事项 


在 进行 图 像 处 理 时 ， 与 图 像 处 理 关系 比较 密切 的 一 项 工作 就 是 区 域 选择 。 选 区 设 定 图 
像 的 处 理 范围 。 利 用 选择 工具 可 以 创建 单一 选区 、 复 合 选区 。 同 时 ， 利 用 对 选择 工具 的 设 
置 可 以 编辑 选区 、 移 动 选区 、 羽 化 和 消除 锯齿 、 存 储 和 载 入 选区 ， 对 选区 内 容 进 行 处 理 等 。 
可 见 ， 掌 握 选 择 工 具 的 使 用 方法 是 图 像 处 理 的 基础 ， 也 是 极其 重要 的 内 容 。 

1. 创建 选区 

1) 选 框 工具 
使 用 工具 箱 中 的 选 框 工具 (矩形 选 框 、 椭圆 选 框 [J、 单 行 
选择 方形 、 圆 形 以 及 横 线 (单位 像素 )、 竖 线 



























































选 框 [J、 单 列 选 杠 [ 筷 可 以 






























| Ps | 一 一 :让 
图 2.5 单行 区 域 图 2.6 单列 区 域 

提示 : Photoshop CS5 对 工具 箱 的 显示 进行 了 改进 , 现 有 的 工具 箱 可 以 通过 工具 箱 顶 端 
的 箭头 按钮 进行 单列 或 双 列 显示 。 

2) 套 索 工具 

使 用 套 索 工 具 [ 呈 、 多 边 形 套 索 工具 [ 司 和 磁性 套 索 工 具 [ 昼 可 以 选择 曲线 区 域 ， 具 体 方 
法 如 下 。 
套 索 工 具 [ 富 : 按 住 鼠标 左 键 拖 动 就 可 以 绘制 任意 形状 的 选区 边框 。 在 绘制 的 同时 按 住 
键盘 上 的 Alt 键 ， 鼠 标 就 可 以 转换 为 多 边 形 套 索 工具 9， 放 开 Alt 键 ， 又 可 还 原 为 套 索 工 
具 ， 放 开 鼠 标的 左 键 可 以 结束 绘制 ， 如 图 2.7 所 示 。 
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多 边 形 套 索 工具 [ 品 : 该 工具 对 于 绘制 直 边 选区 十 分 有 
放 开 鼠标 到 第 二 点 单 避 
图 2.8 所 示 。 






































。 点 按 确定 一 个 起 点 ， 然 后 
后， 就 可 以 在 两 点 间 绘 制 一 条 直线 ， 依 次 类 推 可 以 绘制 直 边 选区 ， 如 











PPI 








图 2.7 套 索 工具 
磁性 套 索 工具 [如 该 









R&A 边 形 套 索 工具 


特别 适用 于 快速 选择 与 背景 对 比 
i -个 紧 固 点 ， 松 开 鼠 标 按 
鼠标 ， 在 鼠标 无 法 正确 识别 的 地 方 
成 选区 制作 ， 如 图 2.9 所 示 。 

















2.9 ”磁性 套 索 工具 


3) 快速 选择 工具 和 魔 棒 工 具 
速 选择 工具 EJ}: 使 用 该 工具 利用 可 调整 的 圆 形 画笔 笔尖 快速 “绘制 ”选区 。 拖 动 时 
选区 会 向 外 扩展 并 自动 查找 和 跟随 图 像 中 定义 的 边缘 ， 如 图 2.10 所 示 。 
魔 棒 工 具 E]， 可 以 选择 图 像 中 颜色 一 致 的 区 域 , 如 图 2.11 所 示 。 但 是 需要 指定 魔 棒 工 
上 选区 的 色彩 范围 或 容 差 。 具体 的 使 用 方法 如 下 。 
容 差 : 确定 选 定 像素 的 相似 点 差异 。 范 围 是 0 一 255。 如 果 值 较 低 ， 则 会 选择 与 所 点 按 
像素 非常 相似 的 少数 几 种 颜色 ， 如果 值 较 高 ， 则 会 选择 范围 更 广 的 颜色 。 
连续 的 : 只 选择 使 用 相同 颜色 的 邻近 区 域 ， 否 则 ， 将 会 选择 整个 图 像 中 使 用 相同 颜色 
内 所 有 像素 。 


对 所 有 图 层 取 样 : 使 用 所 有 可 见 图 层 中 的 数据 选择 颜色 ， 和 否则 ， 魔 术 棒 工具 将 只 从 现 
图 层 中 选择 颜色 。 
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国 jp @ 100%RGB/55) 





























图 2.11 魔术 棒 工具 














2.10 快速 选择 工具 











色 子 集 。 
辆 ， 在 希 








4) 【色彩 范围 】 命 令 创建 选 
使 用 该 命令 ， 可 以 选择 现 有 选区 或 整个 图 像 内 指 
J【 选 择 】| 【色彩 范 围 】 命令 ,打开 “色彩 范 话 框 ， 使 用 吸管 工具 | 
目 ” 对 话 框 中 要 的 “ 容 差 值 ” 单 击 【存储 】 和 【 载 














执行 
望 选 择 的 图 像 上 单 击 , 在 “色彩 范 
入 】 按 钮 可 存储 当前 设置 ， 如 图 2.12 和 图 2.1 
注 : 容 差 越 大 选择 的 范围 越 大 ， 光 攻 
AN 












































































































































= 加 选择 范围 (E) 局 图 银 (M) 
选区 祯 览 (T): 无 bd ， aa 
图 2.12 “色彩 范围 ”对 话 框 图 2.13 选择 区 域 
2. 编辑 选区 
1) 移动 选区 
使 用 任何 一 种 选择 工具 ， 然 后 将 指针 放 在 选区 框 内 ， 当 鼠标 指针 变 成 空心 箭头 名 时 ， 
按 住 鼠 标 左 键 即 可 移动 选区 。 如 图 2.14、 图 2.15 所 示 为 移动 前 后 的 选区 边框 。 
2) 增 减 选区 范围 
如 果 需 要 的 图 像 是 由 几 部 分 组 成 的 ， 则 可 使 用 选择 工具 添加 选区 范围 或 是 减少 选区 范 
。 建 立 选区 后 ， 配 合 工具 属性 栏 中 的 选项 : 选区 相 加 图 、 选 区 相 减 加 和 选区 交叉 图 ， 完 成 
选区 的 增 减 和 交叉 ， 如 图 2.16 至 图 2.18 所 示 。 
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图 2.14 移动 前 选 





风 


图 2.15 移动 后 选区 














图 2.16 Ry ¢ 图 2.17 wr 图 2.18 选区 交叉 
3) 变换 选区 - < 二 
如 果 制 作 .的 大 小 不 合适 ， 届 笑 用 变换 选区 命令 来 修改 ， 具 体 的 操作 如 下 。 












(1) 执行 菜单 【选择 】| 【变换 选区 】 命 令 ( 或 者 使 用 选择 工具 在 选区 内 右 击 鼠 标 ， 在 弹 
的 快捷 菜单 中 选择 【变换 选区 】 命 令 )。 

(2) 选区 的 周围 出 现 一 个 具有 8 个 控制 点 
行 手动 调整 缩放 。 

人 双击 鼠标 左 键 ， 完 成 选区 的 变换 ， 





的 变形 框 ， 使 用 鼠标 拖 动 控制 点 ， 





对 选区 进 





如 图 2.19 至 图 2.21 所 示 。 


























图 2.19 选区 的 移动 图 2.20 选区 的 放大 图 2.21 选区 的 旋转 
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注 : 变换 的 同时 ， 按 住 Shift 键 ， 可 实现 选区 的 等 比例 变换 ; 按 住 Alt 键 ， 可 将 选区 的 
中 心 国定 进行 变换 ; 按 住 Shift+Alt 键 ， 可 实现 选区 的 中 心 不 变 等 比例 变换 ; 按 住 Ctrl 键 ， 
可 单独 移动 任意 4 个 角 点 。 

4) 修改 选区 

执行 【选择 】|【 修 改 】| 命 令 ， 可 以 对 现 有 选区 进行 边界 、 平 滑 、 扩 展 、 收 缩 、 羽 化 
的 修改 。 

边界 : 以 将 选区 的 边界 分 别 向 内 部 和 外 部 扩展 ， 扩 展 后 的 边界 与 原来 的 边界 形成 新 的 
选区 。 在 “边界 选区 ”对 话 框 中 ,【 宽度 】 用 于 设置 选区 扩展 的 像素 值 ， 如 图 2.22、 图 2.23 
所 示 。 
ee pe td an De 
来 设置 选区 的 平滑 范围 ， 如 图 2.24 所 示 。 



































图 2.24 平滑 选区 


图 2.22 me 图 充 
扩展 与 条 以 扩 展 选区 范围 ， 执 行 【收缩 】 命令 ， 可 以 收缩 选区 范围 ， 如 图 225、 


图 2.26 所 示 。 
羽化 : 羽化 是 通过 建立 选区 和 选区 周围 像素 之 间 的 转换 边界 来 模糊 边缘 ， 这 种 模糊 方 


式 将 丢失 选区 边缘 的 一 些 图 像 细 节 。 全 二 全 本 全 全 任国 如 图 2.27 所 示 
























































内 


2.25 扩展 选区 2.26 ”收缩 选区 图 2.27 羽化 选 
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5) 存储 选区 

创建 选区 后 ， 为 了 防止 操作 失误 而 造成 选区 丢失 ， 或 者 以 后 还 要 使 用 该 选区 ， 可 以 将 
选区 保存 。 执 行 【选择 】|【 存 储 选 区 】 命 令 ， 打 开 “ 存 储 选 区 ”对 话 框 ， 如 图 2.28 所 示 。 
设置 选区 名 称 等 选项 ， 可 将 其 保存 到 Alpha 通道 中 ， 如 图 2.29 所 示 。 


x| 























广 目标 
文档 (D): 小 免 子 jpg 
通道 (C): 新 建 
名 称 (N): 免 了 选区 








加 新 建 通道 (E) 
添加 到 通道 (A) 
从 通 诞 中 碱 去 (5) 
与 通道 交叉 (D) 











图 2.28 “存储 选区 ”对 话 框 将- 图 2.29 Alpha 通道 


6) 载 入 选区 


























2.30 “ 载 入 选区 ”对 话 框 


3. 设置 颜色 

选区 制作 好 之 后 ， 接 下 来 就 可 以 对 选区 进行 颜色 填充 。 因 此 ， 颜 色 在 图 像 处 理 中 是 极 
重要 的 , 没有 颜色 就 不 能 构成 丰富 多 彩 的 图 像 效 果 , Photoshop 中 定义 颜色 的 方法 有 很 多 ， 
面 将 逐一 介绍 。 

1) 用 前 景色 和 背景 色 选 择 颜 色 
在 Photoshop 工具 箱 中 ， 当 前 的 前 景色 显示 在 工具 箱 的 颜色 选区 框 上 部 ， 当 前 的 背景 
色 显 示 在 下 部 。 

前 景色 : 当 用 户 在 进行 绘画 、 填 充 和 描 边 选区 等 操作 时 ，Photoshop 默认 使 用 的 颜色 为 
前 景色 ， 也 是 使 用 画笔 工具 或 油漆 桶 工具 直接 上 色 时 ， 图 像 窗口 上 显示 的 颜色 。 

背景 色 : 背景 色 是 在 工具 箱 的 颜色 选区 框 下 端的 色 块 ， 在 背景 图 层 中 使 用 橡皮 工具 涂 
抹 时 会 显示 背景 颜色 。 
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切换 前 景色 和 背景 色 (快捷 键 X): 单 击 工具 箱 中 的 【切换 前 景色 和 背景 色 】 图 标 





可 以 反 转 前 景色 和 背景 色 。 





默认 前 最 色 和 背景 色 (快捷 键 D): 单 击 工具 箱 中 的 【默认 颜色 】 图 标 虹 就 会 还 原 为 工 





具 箱 的 基本 颜色 ， 也 就 是 前 景色 是 黑色 、 背 景色 是 白色 。 











2) 用 “颜色 ”面板 选择 颜色 





“颜色 ”面板 显示 当前 前 景色 和 背景 色 的 颜色 值 。 执 行 【窗口 】|【 颜 色 】 命 令 ， 打 开 








“颜色 ”面板 ， 如 图 2.31 所 示 。 
“颜色 ”面板 左 侧 色 块 分 别 显示 前 景色 和 背景 色 ， 调 节 色 块 可 以 改变 当前 颜色 ， 即 前 景 





下 来 的 4 种 色谱 选项 可 以 在 色彩 轴 中 显示 ， 而 【建立 Web 安 
取 Web 安全 颜色 。 























3) 用 【 拾 色 器 】 选 择 颜 色 XC 
在 工具 箱 中 单 击 前 景色 或 背景 色色 块 ， 打 开 “ 验 秀 加， 对 话 框 ， 如 图 2.32 所 示 。“ 拾 


色 器 ”对 话 框 左 侧 的 颜色 方 框 区 域 称 为 色 域 ， 


Photoshop CS5 基础 工具 








四 


























色 。 单 击 面板 右 侧 三 角 箭 头 可 以 打开 “颜色 ”面板 菜单 ， 可 以 分 别 选择 6 种 色彩 模式 ， 接 











线 】 命 令 可 以 方便 用 户 选 








是 供用 户 选择 颜色 的 。 色 域 中 能 够 





移动 的 小 圆圈 是 选取 颜色 的 标志 ， 色 域 图 从 边 为 闫 色 滑 块 ， 用 来 调整 颜色 的 不 同色 调 。 








拾取 的 颜 








必 匡 人 


建立 Web 安全 由 绪 
关闭 
| & 
2.31 “颜色 ”面板 2.32 











4) 使 用 吸管 工具 [选取 颜 人 


[ES 





























吸管 工具 [到 用 来 采集 色 样 ， 以 指定 新 的 前 景色 或 背景 色 。 用 户 可 以 从 现 用 图 像 或 屏幕 




















调整 后 的 颜色 
非 Web 安 全 警告 图 标 






“ 拾 色 器 ”对 话 框 





上 的 任何 位 置 采 集 色 样 。 也 可 以 在 工具 选项 栏 中 指定 吸管 工具 的 取样 区 域 。 例 如 ， 可 以 设 


置 吸管 采集 指针 下 3x3 像素 区 域内 的 平均 色 样 值 。 若 要 选择 新 的 前 景色 ， 可 在 图 像 内 单 击 

















鼠标 ， 要 选择 新 的 背景 色 ， 可 按 住 Alt 键 在 图 像 内 单 击 。 
提示 : 当 使 用 任 一 绘画 工具 时 ， 和 希望 使 用 吸管 工具 ， 可 按 住 Alt 键 进行 临时 转换 。 


利 


4 填充 颜色 
油漆 桶 工具 的 使 









































油漆 桶 工具 [四 可 填充 颜色 值 与 单 击 像素 相似 的 相 邻 像素 , 它 不 能 用 于 位 图 模式 的 图 像 。 




















油漆 桶 工具 进行 填充 颜色 的 步骤 如 下 。 


2 
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(1) 选取 一 种 前 景色 。 

(2) 选择 油漆 桶 工具 [ 妨 ]。 

(3) 在 选项 栏 中 设置 填充 属性 。 

(4) 单 击 要 填充 的 图 像 部 分 ， 进 行 填充 。 


2.1.2 ”操作 步骤 
1.， 建立 头 部 选区 并 填充 
(1) 新 建 一 个 宽 和 高 分 别 为 600x700 像素 、 分 辩 率 为 100dpi、 背 景 颜 色 为 白色 、 名 称 












































为 “卡通 图 像 ” 颜色 模式 为 RGB 的 文件 。 
(2) 选择 椭圆 选 框 工具 [SS， 在 图 像 中 绘制 一 个 椭圆 选 行 【 选 择 】| 【存储 选区 】 
命令 ， 在 打开 的 “存储 选区 ”对 话 框 中 ， 输 入 存储 的 名 部 上 ” 如 图 2.33 所 示 。 
Bs © 60% me 1 RGB 








“ 载 












a 


~ 图 2.33 存储 “ 头 部 上 ”选区 

(3) 选择 本 
命令 , 打开。 
区 ”"， 如 图 2.34 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 再 将 “ 头 部 上 ”选区 添加 到 新 选区 上 。 





在 图 像 中 再 绘制 一 个 椭圆 选区 。 执 行 【选择 】|【 载 入 选区 】 
入 选区 ”对 话 框 ， 在 通道 框 中 选择 “ 头 部 上 ”。 在 操作 框 中 选中 “添加 到 选 














[ EEELTT AIL IS] “x 




















2.34 ” 载 入 “ 头 部 上 ”选区 


第 2 章 Photoshop CS5 基础 工具 


(4) 执行 【选择 】| 【存储 选 区 】 命 令 ， 在 打开 的 “存储 选区 ”对 话 框 中 ， 输 入 存储 的 
名 称 为 “ 头 部 左 ” 如 图 2.35 所 示 。 



































[FETE ee] 
六 本 
一 一 
从 通道 中 碱 去 (S) 
3 与 二 潭 人) 六 © 
lr 到 一 
图 2.35 存储 ”选区 


命令 ， 打 开 “ 载 入 选区 ”对 话 框 ， 礁 识 间 眶 中 选择 : 头 部 左 。 在 操作 框 中 选择 “添加 到 选 
区 上， 效果 如 图 2.36 所 示 。 

: 储 选 区 ”对 话 框 中 ， 输 入 存储 的 
:二 具 箱 下 方 的 前 景色 上 单 击 , 打开 “ 颜 


(5) 选择 椭圆 选 框 工具 [3， eg -个 椭圆 选区 。 执 行 【 选 择 】|【 载 入 选区 】 


区 ”， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 再 将 <* 闫 部 并 ”选区 添加 到 
(6) 执行 【选择 】|【 存 奢 利 区 1] 命令 ， 在 打 

名 称 为 “ 头 部 ”。 将 头 部 选区 保存 , 以 备 以 后 使 月 

色 拾 取 器 ” 对 话 框 > 中 设置 前 景色 为 








































Fa 0 60% EE 
ee 
ow 到 
图 2.36 ” 头 部 选区 图 2.37 设置 前 景色 





IX, 














(7) 在 图 层面 板 上 新 建 图 层 并 命名 为 “ 头 部 ”选择 工具 箱 中 的 油漆 桶 工具 [@]， 在 选 
中 单 击 ， 将 前 景色 填充 到 选区 中 ， 效 果 如 图 2.38 所 示 。 























图 形 图 像 处 理 案例 教程 (第 2 版 ) 











Fe 60% 以 部 RGB/ [eel 


























(1) 选择 椭圆 选 框 J 绘制 一 个 椭 回 选区 。 执行 【选择 】| 【存储 选区 】 








命令 ， 打 
钮 ， 结 果 妇 

















的 【通道 框 孙 而 选择 “ 耳 杀 左 ” 单 击 【 确 定 】 按 




















从 通道 中 所 去 (5) 
与 汪 才 (0) 

















2.39 ”保存 “耳朵 左 ” 选 区 


(2) 选择 椭圆 选 框 工具 [ 印 ， 在 图 像 中 再 绘制 一 个 椭圆 选区 。 执 行 【 选 择 】| 代 载 入 选区 】 





命令 ， 打 开 “ 载 入 选区 


又， 如 图 2.40 所 示 。 











”对 话 框 ， 在 通道 框 中 选择 “ 耳 条 左 ”。 在 操作 框 中 选择 : 与 选区 交 





(3) 单 击 【确定 】 按 钮 ， 新 建 图 层 并 命名 为 “ 左 耳 杀 ”， 选择 工具 箱 中 的 油漆 桶 工具 加)， 








在 选区 中 单 击 ， 将 前 景色 填充 到 选区 中 ， 效 果 如 图 2.41 所 示 。 
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2.41 保存 “耳朵 左 ” 选 区 
(4) 新 建 图 层 并 命名 为 “ 右 耳 条 ”， 选 择 工具 箱 中 的 矩形 选 框 工具 ， 将 鼠标 移动 到 左 耳 




















杂 选 区 中 ， 当 鼠标 变 为 空心 第 头 @J 时 ， 右 击 ， 在 打开 的 快捷 菜单 中 选择 “变换 选区 ”， 效 果 
如 图 2.42 所 示 。 

(5) 按 Enter 键 ， 建 立 右 耳 杀 选 区 ， 选 择 油漆 桶 工具 [@@]， 将 前 景色 填充 到 选区 中 ， 效 果 
如 图 2.43 所 示 。 

(6) 选择 矩形 选 框 工具 ， 将 鼠标 移动 到 左 耳 条 选区 中 ， 效 果 如 图 2.44 所 示 。 

3. 描 边 选区 

(1) 确认 右 耳 休 选区 ， 执 行 【 编 辑 】|【 描 边 】 命令， 打开 “ 描 边 ”对 话 框 ， 在 其 中 设 
置 描 边 颜色 为 “黑色 ”， 描 边 宽度 为 “2px”， 位 置 为 “居中 ”， 混 合 模式 为 “正常 ” 如 
图 2.45 所 示 。 
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2.45 ” 描 边 “ 右 耳朵 ” 


CO) 点 击 “ 左 耳 人 条 ”图 层 ， 选 择 工具 箱 中 的 魔 棒 
像 选 中 ， 与 步骤 (1) 同 样 的 方法 将 左 耳 杂 描 边 宽度 设 为 “2px ”。 

(3) 与 步 又 (1) 和 步 又 (2) 同 样 的 方法 将 卡通 头 部 也 进行 描 边 。 调 整 头 部 图 层 到 两 个 耳 杂 
图 层 的 上 方 ， 效 果 如 图 2.46 所 示 。 

4. 绘制 眼睛 


(1) 新 建 图 层 并 命名 为 “ 左 眼睛 ”， 按 D 键 ， 再 按 叉 键 ， 将 前 景色 设置 为 “白色 ”， 选 
择 椭圆 选 框 工具 [SJ， 在 图 像 中 再 绘制 一 个 椭圆 选区 。 执 行 【 选 择 】| 【存储 选区 】 命 令 ， 打 








开 “ 存 储 选区 














(2) 使 用 








油漆 桶 了 ] 





[ 具 [ 含 ]， 将 前 景色 填充 到 椭圆 选区 





工具 区 ]， 在 左 耳 打上 单 击 将 左 耳 杂 图 




















”对 话 框 ， 在 通道 框 中 选择 。 左 眼睛 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 





区 中 (Alt+Delete 键 )， 如 图 2.47 所 示 。 














执行 【编辑 】|【 描 边 】 命 令 ， 打开“ 描 边 ”对 话 框 ， 在 其 中 设置 描 边 颜色 为 “黑色 ” 描 
边 宽度 为 “2px”， 位 置 为 “居中 ”混合 模式 为 “正常 ”， 如 图 2.48 所 示 。 











图 2.47 填充 左 眼睛 
(3) 选择 椭圆 选 框 工具 [GJ， 在 左 眼睛 的 左上 方 绘制 一 个 椭圆 选区 。 执 行 【 选 择 】|【 载 


入 选区 】 命 令 ， 打 开 “ 载 入 选 





第 
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Ce 





2.48” 描 边 左 眼睛 











区 ”对 话 框 ， 在 通道 框 中 选择 。 左 眼睛 ， 在 操作 框 中 选择 : 


与 选区 交叉 。 单 击 【 确 定 】 按钮， 制作 卡通 图 像 的 眼珠 ， 如 图 2.49 所 示 。 按 Ctrl+Delete 键 ， 














使 用 背景 色 (黑色 ) 填 充 选区 ， 如 图 2.50 所 示 。 














右 侧 ， 效 果 如 图 2.51 所 示 。 
5. 绘制 鼻子 
(1) 新 建 一 个 图 层 ， 命 名 为 “鼻子 ” 选择 椭圆 选 框 了 


置 绘制 一 个 椭 


圆 选 





(4) 复制 “ 左 眼睛 图 层 ” 重 新 命名 为 “ 右 眼 睛 ”， 使 用 移动 工具 EE 右 眼睛 图 层 移动 到 








区 ， 如 图 2.52 所 示 。 





[ 具 [ 喇 ， 在 两 个 眼睛 中 间 靠 下 的 位 
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图 2.51 制作 右 眼睛 图 2.52 绘制 椭圆 选区 


(2) 选择 工具 箱 中 的 多 边 形 套 索 工具 加， 在 选项 栏 中 设置 运算 方式 为 【从 选区 中 减 去 】 
贺 ， 在 椭圆 的 左 侧 和 右 侧 分 别 减 去 一 部 分 选区 ， 效 果 如 图 2.53 所 示 。 


国 pd e177% 2 RGB/8) 态 加 到 



































2.53 绘制 “鼻子 ”选区 


(3) 设置 前 景色 为 : #801E03， 使 用 前 景色 填充 选区 ， 效 果 如 图 2.54 所 示 。 使 用 椭 





框 工具 | 


ped @ 80x(RGB/8) 





在 鼻子 上 方 绘制 两 个 圆 形 选 
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选 











区 ， 填 充 为 白色 ， 如 图 2.55 所 示 。 


国 上 本 ae pd © 70% (B37, RGB 
























































Li Eee ,让 




















图 2.54 填充 “鼻子 ”选区 


6. 绘制 红脸 蛋 


(1) 在 头 部 图 层 的 上 面 新 建 一 
制 一 个 圆 形 选区 。 设 置 前 景色 


效果 如 图 2.56 所 示 。 小 
(2) 执行 【选择 】|\ 变 
J 秆 













制 





区 】 命 令 ， 按 
0 









名 为 “ 左 侧 红脸 蛋 ”， 使 用 椭圆 选 框 工具 给 
elete 键 ， 使 用 前 景色 填充 选区 ， 


sm 键 ， 使 用 鼠标 拖 动 变换 选区 的 控 
2.57 所 示 。 


图 上 从 psd B150% [在 并 内 轴 ,RGB/6) ” 


按 住 Al 















































+ + 刘 








2.56 ”填充 左 红脸 蛋 


(3) 执行 【选择 】| 【修改 】|【 羽 化】 命令 ， 打 开 
上 E 径 为 10px。 设 置 前 景色 为 : #DAA933， 按 AlttDelete 键 ， 使 用 前 景色 填充 选区 ， 效 果 


化 
如 图 2.58 所 示 。 

(4) 复制 “ 左 红 脸蛋 ”图 层 ， 导 
层 移动 到 右 侧 ， 效 果 如 图 2.59 所 示 。 








新 命名 为 “ 右 红 朋 


图 2.57 缩小 选区 
“羽化 命令 ”对 话 框 ， 在 











二 





bh 输入 羽 








丛 蛋 ”， 使 用 移动 工具 国 和 将 左 红脸 蛋 图 
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2.58 填充 羽化 选区 


7. 绘制 牙齿 
(1) 在 头 部 图 层 的 下 面 新 建 一 个 图 层 ， : 选 框 工具 [号 ， 绘 制 一 
个 圆 形 选区 。 使 用 吸管 工具 加， 在 头 部 
AlttDelete 键 ， 使 用 前 景色 填充 选 出 











图 2.60 所 示 。 


























2.60 制作 下 巴 


(2) 在 头 部 图 层 上 方 新 建 一 个 图 层 ， 命 名 为 “牙齿 ”， 选 择 矩 形 选 框 工具 E， 绘 制 一 个 
矩形 选区 。 将 矩形 中 填充 白色 ， 使 用 黑色 将 选区 描 边 ， 效 果 如 图 2.61 所 示 。 复 制 “牙齿 ” 
图 层 ， 使 用 移动 工具 喇 插 副本 图 层 移动 到 右 人 出， 效果 如 图 2.62 所 示 。 

(3) 选择 【单行 选区 工具 】[J， 执 行 【选择 】| 【变换 选区 】 命 令 ， 在 选项 栏 中 输入 W: 
7%。 其 他 值 保持 不 变 ， 效 果 如 图 2.63 所 示 。 设 置 前 景色 为 黑色 ， 按 AlttDelete 键 , 使 用 前 
景色 填充 选区 。 整 体 观察 图 像 对 不 满意 的 地 方 进行 局 部 调整 ， 完 成 图 像 制 作 ， 效 果 如 
图 2.64 所 示 。 




































































a Psd @ 150% (FE RGB/g) EE 
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2.61 制作 一 颗 


x™ 



































2.62 制作 下 巴 








FS pd 0 70% 2 RGB EE 到 











FE | ;图 
































EE 二 + 让 











图 2.63 ”绘制 单行 选区 (1) 图 2.64 ”绘制 单行 选区 (2) 





BRS ere 2 


2.2 ”绘制 几何 立体 图 形 


你 
< 案例 说 明 


本 案例 将 利用 移动 工具 、 渐 变 填充 工具 、 自 由 变换 图 像 命 令 ， 完 成 立体 几何 图 形 的 制 
作 。 完 成 最 后 的 效果 如 图 2.65 所 示 。 





es ”图 265 NO 

注 ， 明 呈 关 大 苦 旨 绘画 寺 型 的 让 于 丸和 交感 的 重要 手段 ， 如 果 美 术 绘画 没 有明 睹 关 
系 ， 丁 面 将 会 昌 和 没有 立体 感 和 单一 ， 只 兰 在 计算 机 绘画 中 把 握 明 与 暗 、 黑 与 白 、 光 与 影 、 
高 光 与 反光 的 各 层次 关系 ， 才 能 表现 出 既 生 动 又 符合 人 们 视觉 印象 的 绘画 作品 来 ， 


2.2.1 知识 点 及 注意 事项 

1. 渐变 工具 

使 用 渐变 工具 可 以 创建 多 种 颜色 间 的 逐渐 混合 ， 这 个 混合 可 以 是 从 前 景色 到 背景 色 的 
过 渡 ， 也 可 以 是 前 景色 与 透明 背景 间 的 相互 过 渡 或 者 是 其 他 颜色 的 相互 过 渡 。 利 用 该 工具 
可 以 产生 各 种 丰富 多 彩 的 图 像 填充 效果 。 
1) 渐变 工具 选项 栏 

使 用 渐变 工具 的 选项 栏 ， 可 以 选择 和 自 定 义 各 种 渐变 形态 、 渐 变样 式 和 渐变 不 透明 度 
等 属性 ， 如 图 2.66 所 示 。 
CE | 下 o 曲 = 口 | 本 Tian [vm 国 | DS De pir 
渐变 预 置 框 ”渐变 样式 模式 不 透明 度 反 向 ” 仿 色 透明 区 域 

图 2.66 ”渐变 工具 选项 栏 
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(1) 渐变 预 置 框 : 单 击 渐变 栏 右 侧 的 箭头 按钮 ， 会 弹出 可 查看 渐变 种 类 的 预 置 框 。 在 
这 里 ， 用 户 可 以 选择 Photoshop 提供 的 各 种 渐变 ， 并 应 用 到 图 像 上 。 而 且 单 击 渐变 颜色 栏 
还 会 弹出 渐变 编辑 器 ， 在 这 里 可 以 新 建 或 者 修改 渐变 效果 。 

(2) 渐变 样式 : 在 选项 栏 中 选择 应 用 渐变 填充 的 选项 。 

@ 线性 渐变 国 ， 以 直线 从 起 点 渐变 到 终点 。 

@ 径 向 渐变 国 : 以 圆 形 图 案 从 起 点 渐变 到 终点 。 

@ 角度 渐变 如: 以 逆 时 针 扫 过 的 方式 围绕 起 点 渐变 。 

图 对 称 渐变 四 :使 用 对 称 线性 渐变 在 起 点 的 两 侧 渐变 。 

@ 萎 形 渐变 葬 : 以 次 形 图 案 从 起 点 向 外 渐变 ， 终 点 定义 凌 形 的 一 个 角 。 

(3) 模式 : 指定 绘画 的 混合 模式 ， 可 参照 图 层 混合 模式 。 

(4) 不 透明 度 : TO 















































(5) 反 向 : 反 转 渐变 填充 中 的 颜色 顺序 。 

(6) 仿 色 : 用 较 小 的 带宽 创建 较 平滑 的 混合 。 

(7) 透明 区 域 : 确定 对 渐变 填充 使 用 透明 区 瀹 - 

2) 渐变 编辑 器 

渐变 编辑 器 可 用 于 通过 修改 现 有 
在 两 种 以 上 的 颜色 间 创 建 混 合 ， 还 


选择 渐变 工具 ， Br es 
淡 























来 定义 新 渐变 , 也 可 以 向 渐变 添加 中 间 色 ， 
上 照 用 户 所 需 的 颜色 制作 渐变 样式 ， 并 加 以 保存 。 
活 渐变 编辑 器 ， 如 图 2.67 所 示 。 
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FM): 100 站 ]% 
不 透明 度 色 标 | 
| 
CR 
颜色 设置 框 于 (DO) 
FE ti CE 





图 2.67 渐变 编辑 器 


(1) 预 设 ;查看 并 选择 Photoshop 提供 的 渐变 种 类 。 

(2) 名 称 : 查看 或 更 改 当前 选择 的 渐变 名 称 。 

(3) 渐变 类 型 : 可 以 选择 能 够 按照 单 色 系列 设置 渐变 颜色 段 的 底 色 和 显示 所 有 颜色 段 
的 杂 色 。 

(4) 平滑 度 : 设置 渐变 的 柔和 度 。 该 值 为 100% 时 ， 颜 色 变化 等 级 会 显示 得 更 加 自然 。 

(5) 不 透明 度 色 标 : 显示 在 渐变 栏 上 端 。 选 择 它 ， 就 能 在 色 标 选项 组 中 设置 不 透明 
度 值 。 


PRS 2 


(6) 色 标 : 显示 在 渐变 栏 的 下 端 。 选择 它 可 以 在 色 标 选项 组 中 设置 渐变 的 颜色 和 位 置 。 
2. 移动 工具 
Photoshop 中 的 移动 工具 不 仅 可 以 实现 图 像 、 图 层 的 位 置 移动 ,而 且 还 可 以 对 图 像 进行 


对 齐 、 均 匀 分 布 操作 ， 是 一 个 基础 且 最 常用 的 工具 。 设 置 移 动工 具 的 属性 也 要 在 工具 选项 
栏 中 进行 操作 ， 如 图 2.68 所 示 。 


”| 回 自动 选 振 组 。 口 显 示 灾 换 ji 件 | 现 吉 下 即 急 到 | 千言 主 中 得 和 烛 | 帅 





























图 2.68 移动 工具 选项 栏 
(1) 自动 选择 如 果 文 档 中 包含 多 个 图 层 或 组 ， 号 并 在 旁边 的 选项 框 中 











选择 要 移动 的 内 容 。 
图 层 : 使 用 移动 工具 在 画面 单 击 时 , 可 以 自动 选择 面包 含 像素 的 最 项 层 的 图 层 。 
组 : 在 画面 单 击 时 ， 可 以 自动 选择 工具 下 面 4 最 顶层 的 图 层 所 在 的 图 层 组 。 
(2) 显示 变换 控件 : 色 选 该 选项 后 ， RA 时 ， 就 会 在 图 层 内 容 的 周围 显示 定 
界 框 ， 可 以 拖 动 控制 点 对 图 像 进行 变换 操 转 、 缩 放 等 ， 如 果 文档 中 图 层 较 多 ， 并 










































u 























且 经 常 需 要 进行 缩放 、 旋 转 操作 ， 气 送 滋 静 项 比较 实用 。 

(3) 对 齐 图 层 ， 选择 了 两 个 或 玖 SN 的 图 层 可 单 击 相应 的 按钮 将 所 选 图 层 对 齐 ， 包 
括 : 项 对 齐 国 、 垂 直 居中 对 好 对 齐 国 、 左 对 右 对 齐 图 、 水 平 居中 对 齐 图。 

(4) 分 布 图 层 ， 如 3 个 或 3 个 以 有 的 图 居 ; 可 单 击 相应 的 按钮 使 所 选 图 层 按 

wna 按 项 分 布 国 < 重生 睛 中 分 布 国 、 按 底 分 布 国 、 按 左 分 布 国 、 
水 平 居中 CE ES 


注 : pe ei su 向 下 、 向 左 、 向 右键 ， 便 可 以 将 对 象 
移动 一 个 像素 的 距离 。 按 住 Shift 键 再 按 方向 键 ， 则 图 像 可 以 每 次 水 平 或 者 重 直 移动 10 个 
像素 的 距离 。 


2.2.2 ”操作 步骤 

1. 制作 圆锥 体 

(1) 按 CtrlHN 键 ， 新 建 一 个 名 称 为 “圆锥 体 ”， 宽 度 和 高 度 为 500x500 像素 。 分 辩 率 为 
72 像素 /英寸 ， 背 景 颜 色 为 白色 的 图 像 。 

(2) 设置 前 景色 为 白色 ， 背 景色 为 黑色 ， 选 择 算 形 选 框 工具 国 ， 在 画布 的 中 间 拖 动 ， 
绘制 一 个 矩形 选区 ， 如 图 2.69 所 示 。 

(3) 选择 渐变 工具 圈 ， 在 选项 栏 中 打开 “渐变 编辑 器 ”对 话 框 ， 单 击 颜色 渐 变 条 下 方 
增加 两 个 颜色 滑 块 。 选 择 不 同 的 颜色 滑 块 设置 颜色 值 分 别 为 : #EBEBEB 、#FFFFFF、 
#222222、#5E5E5E 得 到 渐变 样式 ， 如 图 2.70 所 示 。 


注 : 渐变 颜色 的 设 定 是 根据 现实 生活 中 圆锥 体 的 光影 效果 ， 以 反光 一 高 光一 明暗 交界 
线 一 反光 的 规律 来 设置 。 
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100% 而 | ” 文 情 732. 家 必 字 御 I < 
图 2.69 ”矩形 选 框 工具 图 2.70 设置 渐变 样式 
(4) 在 图 层面 板 中 新 建 一 个 图 层 RS “圆锥 体 ”， 在 选项 栏 中 选择 渐变 样式 为 : 线 
性 渐变 ， 按 住 Shift 键 在 选区 中 从 愉 到 水 -条 均线 完成 操作 ， 如 图 2.71 所 示 。 
(5) 按 Ctrl+D 键 取 消 选 视 】 命 令 ， 使 用 鼠标 向 左 拖 动 
右上 方 的 角 点 ， 将 上 6 点 ， 个 三 角形 ， 如 图 2.72 所 示 。 
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图 2.71 填充 渐变 颜色 图 2.72 柱 体 变形 


(6) 选择 椭圆 选 框 工具 图 在 锥 体 底部 画 一 个 椭圆 作为 圆锥 的 底面 ， 如 图 2.73 所 示 。 

(7) 选择 矩形 选 框 工具 , 按 住 Shift 键 拖 动 鼠 标 , 将 锥 体 的 其 余部 分 加 入 选区 , 如 图 2.74 
所 示 。 

(8) 执行 【选择 】|【 反 向 】 命 令 ,将 选区 反 相 ， 按 Delete 键 将 其 余部 分 删除 , 按 Ctrl+D 
键 取 消 选 区 ， 如 图 2.75 所 示 。 在 图 层面 板 中 选择 “背景 ”图 层 。 
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图 2.73 ”绘制 椭圆 选 
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ER 添加 和 矩形 选区 
2. 添加 背景 人 
设置 前 景色 为 和 00FD8， 背 景色 为 各 21 至 渐变 工具 ， 在 选项 栏 中 选择 渐变 类 型 
为 “线性 渐变 ” 渐变 颜色 为 “ RS 和 按 住 Shif 键 ， 自 上 而 下 拖 动 鼠标 ， 
制作 渐变 背景 ， 效 果 如 图 2.76 SN Ee 


























图 2.75 删除 多 余 图 像 


图 2.76 添加 渐变 背景 
































3. 添加 阴影 

(1) 在 背景 图 层 上 方 新 建 图 层 ， 命 名 为 “阴影 ”， 选 择 多 边 形 选 择 工具 贺 ， 在 锥 体 底部 
根据 透视 原理 绘制 一 个 三 角形 的 阴影 选区 ， 如 图 2.77 所 示 。 

(2) 将 选区 羽化 10px。 设 置 前 景色 为 : #00032B， 选 择 渐变 工具 ， 在 选项 栏 中 选择 渐变 
颜色 是 “从 前 景色 到 透明 ”， 渐 变样 式 为 “线性 渐变 ”， 从 三 角形 的 底部 拖 动 到 顶部 ， 如 
图 2.78 所 示 。 


(3) 按 Ctrl+D 键 取消 选区 ， 整 体 观 察 图 像 并 对 细节 做 局 部 调整 ， 完 成 制作 。 
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图 2.77 制作 阴影 选区 和 人 填充 渐变 颜色 


23 直 肛 ei 





你 
< 案例 说 明 
本 案例 将 利 i aa 完成 粮 彩 背景 的 制作 。 
完成 最 后 的 效果 ， 如 图 7 过 本 案例 的 eA 5 科学 生 能 够 热 练 掌握 画笔 工具 的 使 


用 方法 与 技巧 。 





图 2.79 ” 炫 彩 背 景 效果 


2.3.1 ”相关 知识 点 及 注意 事项 

1. 画笔 工具 

画笔 工具 [ 国 可 以 使 用 前 景色 进行 绘画 ， 在 整个 绘画 过 程 中 应 用 非常 广泛 ， 是 绘画 的 基 
础 。 默 认 情况 下 ， 画 笔 工具 创建 颜色 的 柔 描 边 ， 而 铅笔 工具 创建 硬 边 手 画 线 ， 也 可 以 将 画 
笔 工 具 用 喷枪 对 图 像 应 用 颜色 喷涂 。 使 用 画笔 工具 之 前 要 先进 行 画笔 的 属性 设置 ， 而 且 ， 
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画笔 设置 在 众多 绘画 工具 中 都 大 同 小 异 ， 因 此 这 里 将 对 画笔 选项 栏 设置 做 统一 讲解 。 
1) 画笔 选项 栏 
选项 栏 上 画笔 的 基本 参数 如 下 。 
(D 模式 ， 画笔 绘画 的 混合 模式 ， 可 以 参考 图 层 的 混合 模式 。 

(2) 不 透明 度 : 画笔 绘画 的 不 透明 度 ， 不 透明 度 越 高 画笔 绘制 颜色 越 淡 ， 不 透明 度 越 
低 ， 绘 制 的 颜色 越 清晰 。 
(3) 流量 : 可 指定 油彩 的 涂抹 速度 。 随 着 值 的 减 小 ， 油 彩 的 涂抹 速度 也 会 降低 。 

(4) 喷枪 : 单 击 【 喷 枪 】 按 钮 EE 罗 ,可 将 画笔 用 做 喷枪 。 选 择 喷枪 工具 [2 加 ， 在 图 像 中 一 
直 单 击 ， 颜 料 可 以 一 直 喷 出 来 。 

2) “画笔 ”面板 

“画笔 ”面板 可 用 于 选择 预 设 画 笔 和 设计 自 定 画 笔 。 执 行 六 窗口 】| 【画笔 】 命令 , 或 
者 在 选择 绘画 工具 [四 、 橡 皮 探 工具 加、 减 淡 工 具 [ 曲 开具 [53] 时 ， 单 击 选项 栏 右 侧 的 










































































【面板 】 按 钮 贺 ， 就 可 以 打开 “画笔 ”面板 ， 如 医 示 。 
画笔 
[本 时 入 设 ] rlle | 
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图 2.80 “画笔 ”面板 
“画笔 ”面板 中 的 画笔 预 设 提供 了 画笔 笔尖 形状 、 形 状 动态 、 散 布 、 纹 理 、 双 重 画笔 、 
颜色 动态 、 传 递 、 杂 色 、 湿 边 、 喷 枪 、 平 滑 、 保 护 纹理 12 个 功能 。 
(1) 画笔 笔尖 形状 。 
@ 大 小 : 控制 画笔 大 小 。 可 以 输入 以 像素 为 单位 的 值 或 拖 动 滑 块 ， 如 图 2.81 所 示 。 
@ 翻转 XX 翻转 7: 翻转 存 指 画笔 水 平 翻转 , 如 图 2.82 所 示 。 翻转 了 指 画笔 垂直 翻转 ， 
如 图 2.83 所 示 。 
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2.81 画笔 大 小 图 2.82 沿 X 方 向 旋转 图 2.83 沿 Y 方 向 旋转 
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@ 角度 : 画笔 的 长 轴 从 水 平方 向 旋转 的 角度 。 可 以 输入 度数 或 在 预览 框 中 水 平 拖 移 。 
如 图 2.84 所 示 为 -46” 的 笔 刷 形态 。 

图 圆 度 : 指定 画笔 短 轴 和 长 轴 的 比率 。 可 以 输入 百分比 值 或 在 预览 框 中 拖 移 点 。 100% 
表示 圆 形 画笔 ，0% 表 示 线 性 画笔 ， 介 于 两 者 之 间 的 值 表 示 椭 圆 画笔 。 

回 硬度 : 控制 画笔 边缘 模糊 程度 。 可 以 输入 数字 ， 或 者 使 用 滑 块 调整 ， 硬 度 越 大 画笔 
边缘 越 清晰 ， 硬 度 越 小 画笔 边缘 越 模糊 。 如 图 2.85 所 示 为 硬度 为 0 的 笔 刷 形态 。 

@ 间距 : 控制 两 个 画笔 笔迹 之 间 的 距离 。 可 输入 数字 , 或 使 用 滑 块 调整 画笔 直径 的 百 
分 比值 。 当 取消 选择 此 选项 时 ， 光 标的 速度 决定 间距 ， 效 果 如 图 2.86 所 示 。 
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图 2.84 带 角度 的 画笔 图 2.85 硬度 为 0 图 2.86 增 大 间距 















































(2) 形状 动态 : 可 以 设置 画笔 的 动态 属性 角度 、 圆 度 以 及 是 
否 有 翻转 等 。 % 

@ 大 小 抖动 : 指定 描 边 中 画笔 笔 还 二 改变 方式 。 值 越 大 , 画笔 的 大 小 变化 就 越 大 ; 
值 越 小 ， 画 笔 的 大 小 变化 就 越 不 制 】 下 拉 列 表 中 的 选项 如 下 。 

(a) 关 : 指定 不 控制 画笔 小 变化 。 


(b) 渐 隐 ;， 指定 数量 的 区 医 在 妨 间 渐 隐 。 
下 和 迹 。 该 值 的 范围 可 以 从 1 一 9999。 
和 3 徐 据 钢 压力 、 钢 笔 斜 度 、 光 笔 轮 位 置 或 
钢笔 的 旋 直径 和 最 小 直径 画笔 笔迹 大 小 。 
@ 最 小 直径 : 指定 当 启用 【大 小 抖动 】 或 【控制 】 时 画笔 笔迹 可 以 缩放 的 最 小 百分比 。 
可 通过 输入 数字 或 使 用 滑 块 来 设置 ， 效 果 如 图 2.87 所 示 。 


| ff UY MAI O00 
(a) 最 小 直径 值 为 0 (b) 最 小 直径 值 为 50% (©) 最 小 直径 值 为 100% 
图 2.87 ”不同 最 小 直径 值 的 效果 图 


@ 角度 抖动 、 控制: 指定 描 边 中 画笔 笔迹 角度 的 改变 方式 。 要 指定 抖动 的 最 大 百分比 ， 
可 输入 一 个 360” 的 百分比 的 值 ， 效 果 如 图 2.88 所 示 。 
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(a) 角度 值 为 10% (b) 角度 值 为 100% 
图 2.88 不 同 角度 值 的 效果 图 


@ 圆 度 拌 动 、 控 制 : 指定 画笔 笔迹 的 圆 度 在 描 边 中 的 改变 方式 。 要 指定 抖动 的 最 大 百 

















分 比 ， 可 输入 一 个 指明 画笔 长 短 轴 之 间 的 比率 的 百分比 。 

@ 翻转 天 抖动 、 翻 转 了 抖动 : 允许 随即 翻转 的 画笔 。 

(3) 散布 : 【散布 】 画 笔 可 确定 描 边 中 笔迹 的 数目 和 位 置 。 

Q@ 散布 、 控 制 : 设置 画笔 的 分 散 程度 ， 要 指定 散布 的 最 大 百分比 ， 可 输入 一 个 值 。 该 
值 越 大 ， 分 散 的 范围 就 越 广 ， 如 图 2.89 所 示 。 要 控制 画笔 笔迹 的 散布 变化 ， 可 从 【控制 】 
下 拉 列 表 中 选择 一 个 选项 。 
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(a) 散布 值 为 150% (b) 散步 值 为 650% 
图 2.89 不 同 散布 值 的 效 
@ 数量 ; 指定 在 每 个 间距 间隔 应 用 的 画笔 笔 : 区 该 值 越 大 ， 画 笔 的 数量 越 多 ， 
如 图 2.90 所 示 。 


pm ee a 


(a) 散步 值 为 200% > (b) 散步 值 为 500% 数量 为 6 
图 2.90 不 同 散 步 值 、 果 图 












@ 数量 拌 动 、 控 制 和 指定 画笔 笔迹 的 数 若 对 各 种 间距 间隔 而 变化 。 要 指定 在 每 
个 间距 间隔 处 涂 i 笔 笔迹 的 最 大 ， 可 输入 一 个 值 。 要 指定 希望 如 何 控制 画笔 笔 


迹 的 数量 变 f 控制 】 下 拉 列 表 一 个 选项 。 
(4) 纹理 : 纹理】 画笔 是 利用 图 案 使 描 边 看 起 来 像 是 在 带 纹理 的 画布 上 绘制 一 样 。 
Q@ 反 相 : 基于 图 案 中 的 色调 反 转 纹理 中 的 亮点 和 瞳 点 。 当 选中 【 反 相 】 复 选 框 时 ,图 
案 中 的 最 亮 区 域 是 纹理 中 的 瞳 点 ， 接 收 最 少 的 油彩 ， 图 案 中 的 最 暗 区 域 是 纹理 中 的 亮点 ， 
接收 最 多 的 油彩 。 当 取消 选中 【 反 相 】 复 选 框 时 ， 图 案 中 的 最 亮 区 域 接收 最 多 的 油彩 ;图 
案 中 的 最 暗 区 域 接收 最 少 的 油彩 。 
@ 缩放 : 指定 图 案 的 缩放 比例 。 输入 数字 , 或 者 使 用 滑 块 来 设置 图 案 大 小 的 百分比 值 。 
@ 模式 : 指定 用 于 组 合 画 笔 和 图 案 的 混合 模式 ， 参 照 图 层 混 合 模式 。 
@ 深度 : 指定 油彩 渗入 纹理 中 的 深度 。 输 入 数字 ， 或 者 使 用 滑 块 来 设置 值 。 如 果 是 
100%， 则 纹理 中 的 暗 点 不 接收 任何 油彩 。 如 果 是 0%， 则 纹理 中 的 所 有 点 都 接收 相同 数量 
的 油彩 ， 从 而 隐藏 图 案 ， 如 图 2.91 所 示 。 


来 来 末 科 问 来 | 六 亦 永 妇 友 坟 


(a) 纹理 缩放 为 9% 深度 为 52% (b) 纹理 缩放 为 36% 深度 为 79% 












































图 2.91 不 同 纹理 缩放 、 深 度 的 效果 图 


第 2 章 Photoshop CS5 基础 工具 


@ 最 小 深度 : 指定 当 【 深 度 控 制 】 设 置 为 【 渐 隐 】，【 钢 笔 压 力 】、【 钢 笔 斜 度 】 或 【 光 
笔 轮 ]， 并 且 选 中 【为 每 个 笔尖 设置 纹理 】 复 选 框 时 油彩 可 渗入 的 最 小 深度 。 

(5) 双重 画笔 :双重 画笔 使 用 两 个 笔尖 创建 画笔 笔迹 ， 在 “画笔 ”面板 的 【画笔 笔尖 
形状 】 部 分 设置 主要 笔尖 的 选项 。 从 “画笔 ”面板 的 【双重 画笔 】 部 分 中 选择 另 一 个 画笔 
笔尖 ， 然 后 设置 以 下 任意 选项 ， 如 图 2.92 所 示 。 
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(a) 主 画 笔 为 星星 , 双重 画笔 为 普通 画笔 ”(b) 主 画笔 为 五 角 星 ， 双 重 画 笔 为 干 画 笔 


















图 2.92 使 用 不 同 主 画笔 、 和 

Q@ 模式 : 培 抽 和 估 人 大小， 以 你 为 人 输入 阁 当 禾 用 的 混合 模式 。 
@ 直径 : 控制 双 笔尖 的 大 小 。 沿 和 和 从 必 二 TA 痢 单 击 【使 用 取样 大 小 】 选 项 
来 使 用 画笔 笔尖 的 原始 直径 (只 有 当 画 笔 笔尖 采集 图 像 中 的 像素 样本 创建 的 
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候 ,【 使 用 取样 大 小 】 选 项 才 可 用 )。 
间 昌 控制 戎 边 中 到 笔下 
滑 块 设置 笔尖 直径 的 百分比 。 
@ 散布 此 和 拉 过 中 双人 当选 中 【两 办】 复 先 杠 时 ， 双 笔尖 
画笔 笔迹 按 径 向 分 布 。 轴 】 复 选 杠 和 从 垂直 于 描 边 路 径 分 
布 。 要 指定 散布 的 最 大 下 Wo CR 设置 值 。 
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EE 离 。 要 更 改 间距 ， 可 输入 数字 ， 或 使 用 





@ 数量 : 汪 笔 笔迹 的 数量 。 输 入 数字 或 者 使 用 滑 块 


来 设置 值 。 翁 
(@ 颅 色 动态 s 也 色 动态 】 决定 捐 凶 拘 统 Si 
@ 前 景 /种 但 拉动 ， 这 个 选项 的 作用 是 将 颜色 在 前 景色 和 背景 色 之 间 变 换 。 
名 浙 隐 : 在 指定 的 步 长 中 从 前 景色 过 渡 到 背景 色 , 步 长 之 后 如 果 继续 绘制 ,将 保持 为 
背景 色 。 
加 色相 拉动 : 程度 越 高 ， 色 彩 就 越 丰 富 。 以 前 景色 为 中 心 ， 
围 。 百 分 比 越 大 包含 的 色相 越 多 ， 因 此 出 现 的 色彩 就 越 多 。 
@ 他 和 度 拉动 会 使 质 色 偏 淡 或 偏 浓 ， 百 分 比 越 大 变化 范围 越 广 。 
@@ 亮度 明度) 拉动， 使 图 像 偏 亮 或 偏 暗 ， 百 分 比 越 大 变化 范围 越 广 。 
@@ 纯度 : 这 不 是 一 个 随机 项 , 后 面 没有 “拉动 ”二 字 。 这 个 选项 的 效果 类 似 于 饱和 度 ， 
来 整体 地 增加 或 降低 色彩 他 和 度 。 它 的 取 值 为 -100~~+100， 当 为 -100% 的 时 候 ， 绘 制 册 
来 的 都 是 灰 度 色 。 为 100% 的 时 候 色彩 则 完全 饱和 。 如 果 纯度 的 取 值 为 这 两 个 极端 数值 时 ， 


饱和 度 拌 动 将 失去 效果 ， 如 图 2.93 所 示 。 


(a) 色相 抖动 20% (b) 色相 抖动 100% 
图 2.93 不 同色 相 拌 动 的 效果 图 























寺 向 左右 两 边 伸展 的 范 
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(7) 传递 :“ 传 递 ”项 目 是 Photoshop CS5 中 新 增加 的 画笔 选项 设置 ， 通过 设置 该 项 目 ， 
可 以 控制 画笔 随机 的 不 透明 度 ， 还 可 设置 随机 的 颜色 流量 ， 从 而 绘制 出 自然 的 若隐若现 的 
笔触 效果 ， 使 画面 更 加 灵动 、 通 透 。 

(8) 湿 边 : 沿 画笔 描 边 的 边缘 增 大 油彩 量 ， 从 而 创建 水 彩 效果 。 

(9) 喷枪 : 将 渐变 色调 应 用 于 图 像 ， 同 时 模拟 传统 的 喷枪 技术 。“ 画 笔 ” 面 板 中 的 【 喷 
枪 】 选 项 与 选项 栏 中 的 【喷枪 】 选 项 相对 应 。 

(10) 平滑 : 在 画笔 描 边 中 生成 更 平滑 的 曲线 。 当 使 用 光 笔 进行 快速 绘画 时 ， 此 选项 最 
有 效 ， 但 它 在 描 边 泻 染 中 可 能 会 导致 轻微 的 滞后 。 

(11) 保护 纹理 : 将 相同 图 案 和 缩放 比例 应 用 于 具有 纹理 的 所 有 画笔 预 设 。 选 择 此 选项 
后 ， 在 使 用 多 个 纹理 画笔 笔尖 绘画 时 ， 可 以 模拟 出 一 致 的 画布 纹理 。 


2.3.2 操作 步 又 a 























1.， 制作 彩色 背景 
(1) 按 CtrI+N 键 ， 新建 一 个 名 称 为 “ 么 AS 宽度 和 高 度 为 800x600 像素 。 分 辨 率 


为 72 像素 /英寸 ， 背 景 颜色 为 白色 的 图 
(2) 选择 工具 箱 中 的 画笔 工具 A 人 800px， 硬 度 : 0， 间 


距 : 25%。 






(3) ne 建 图 层 并 命名 ， 在 图 像 中 的 右 下 角 单 击 ， 在 
图 像 中 添加 一 个 黄色 ， 所 示 。 2 

(4) 站 且 县 的 BA， 二 9“ 政 红色”， 在 图 像 中 的 右上 角 单 击 ， 在 
图 像 中 添加 一 ; 2.95 所 殉 凡 


(5) 设置 语录 荔 为 #01COFF， a 2 “青色 ”， 在 图 像 中 的 左上 角 单 击 ， 在 图 
像 中 添加 一 个 青色 ， 如 图 2.96 所 示 。 








IE ERTIES ET Sc 




















图 2.94 添加 黄色 图 2.95 添加 玫 红 色 图 2.96 添加 青色 


2. 定义 和 绘制 笔 刷 

(1) 执行 【文件 】 | 【新 建 】 命 令 ， 新 建 一 个 宽度 为 “2 厘米 ”， 高 度 为 “2 厘米 ”内 
容 为 “白色 ” 名 称 为 “ 彩 球 画 笔 ” 的 文件 。 

(2) 选择 工具 箱 中 的 椭圆 工具 ， 按 住 Shift 键 ， 在 页 面 内 绘制 一 个 正 圆 形 ， 如 图 2.97 
所 示 。 


闸 
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(3) 选择 渐变 工具 加， 在 选项 栏 中 将 类 型 选择 为 “ 径 向 渐变 ”颜色 设 置 为 白色 到 深 灰 
再 到 浅 灰 色 ( 高 光一 明暗 交界 线 一 反光 )， 在 椭圆 选区 内 从 中 心 向 外 拖 动 ， 制 作 一 个 渐变 小 
球 ， 如 图 2.98 所 示 。 

(4) 执行 【编辑 】 | 【定义 画笔 】 命令， 在 打开 的 定义 画笔 对 话 框 中 输入 画笔 名 称 为 
“ 彩 球 ”， 确 定 后 将 圆 球 定义 为 画笔 如 图 2.99 所 示 。 关 闭 “ 彩 球 画 笔 ” 图 像 。 










































































图 2.97 添加 圆 形 选区 ”图 2.98 添加 玫 红 色 & \ 
(5) 选择 工具 箱 中 的 画笔 工具 ， 打 开 “于 艰 和 - 其 中 选择 画笔 的 笔尖 为 刚刚 定 


义 的 “ 彩 球 ” 设置 直径 为 “80 像素 ”， 间 隔 为 
(6) 选择 【散布 】 复 选 框 ， 将 散布 大 小 和 “600%”， 选 择 “ 两 轴 ”， “数量 ”设置 为 


2。 选 择 【 形 状 动态 】 复 选 框 ， 大 小 所 100%， 如 图 2.100 所 示 。 

(7) 在 图 层面 板 中 单 击 【新 SS 创建 一 个 新 图 层 ， 命 名 为 “白色 球 ”。 
(8) 设置 前 景色 为 “白色 Noe ge 球 的 位 置 拖 动 ， 图 像 中 
出 现 一 些 发 散 的 白 球 效果 , 响 焉 2.101 所 示 。 







































































图 2.100 设置 画笔 图 2.101 绘制 画笔 
(9) 在 “画笔 ”面板 中 选择 一 个 普通 画笔 ， 设 置 直径 为 “70 像素 ”间隔 为 “500%”， 
硬度 为 “0%”“ 散 布 ”和 “形状 动态 ”设置 同上 ， 选 择 【颜色 动态 】 复 选 框 ， 在 其 中 设置 
前 景 /背景 抖动 为 “100%”， 色 相 抖动 为 “100%”， 纯 度 为 “100%”， 饱 和 度 抖 动 和 亮度 拌 
动 为 “0%”。 








(10) 在 图 层面 板 中 单 击 【新 建 图 层 】 按 钮 ， 创 建 一 个 新 图 层 ， 命 名 为 “彩色 画笔 ”。 

(11) 设置 前 景色 为 “#FF0000” 背 景 “#9600FF”， 使 用 画笔 工具 在 图 像 中 希望 出 
现 彩 球 的 位 置 拖 动 ， 图 像 中 出 现 一 些 发 散 的 彩 球 效果 ， 如 图 2.102 所 示 。 

(12) 整体 观察 图 像 ， 调 整 “ 白 色 球 ”图 层 的 不 透明 度 为 “70%”， “彩色 点 ”图 层 的 不 
透明 度 为 “30%” 形成 一 种 有 远 有 近 的 层次 感 。 









































[国人 5 有 归 Psd@ 60% WE RGB/6)* 























从 Sp 
A 
爱 美 之 心 人 皆 有 之 ， 光 滑 细 嫩 的 面庞 并 不 是 人 人 都 有 ， 拍 出 来 的 人 像 照片 虽 然 整 体感 


觉 良 好 ， 可 如 果 脸 部 过 多 粗糙 纹理 总 让 人 感觉 不 美观 。 本 案例 通过 使 用 修复 画笔 工具 结合 
【 滤 镜 〗|【 模 糊 】 命 令 ， 快 速 给 人 物 的 皮肤 美白 润色 处 理 。 对 比 效果 如 图 2.103 所 示 。 





2.103 图像 润色 前 后 对 比 效果 
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2.4.1 知识 点 及 注意 事项 


1. 图 章 工 具 的 基本 操作 

1) 仿制 图 章 工具 国 

仿制 图 章 工 具 是 从 图 像 中 取样 ， 然 后 将 样本 应 用 到 其 他 图 像 或 同一 图 像 的 其 他 部 分 ; 
也 可 以 将 一 个 图 层 的 一 部 分 仿制 到 另 一 个 图 层 。 有 具体 操作 步骤 如 下 。 

(1) 选择 工具 箱 中 的 仿制 图 章 工具 。 

(2) 在 选项 栏 中 设置 工具 的 属性 。 

(3) 按 住 Att 键 在 图 像 中 单 击 ， 定 义 要 复制 的 内 容 ( 称 为 “取样 ” )， 然 后 在 光标 放 在 其 他 
位 置 ， 放 开 Alt 键 拖 动 鼠标 涂抹 ， 即 可 将 复制 的 图 像 应 用 到 当前 位 置 。 与 此 同时 ， 画 面 中 会 
出 现 一 个 圆 形 光标 和 一 个 十 字形 光标 ， 圆 形 光标 是 正在 济 ， 而 该 区 域 的 内 容 则 是 从 
十 字形 光标 所 在 位 置 的 图 像 上 复制 。 在 操作 时 ， 两 个 光 相同 的 距离 ， 操 作者 只 需 
仔细 观察 十 字形 光标 位 置 的 图 像 ， 便 知道 要 涂抹 出 图 2.104、 图 2.105 所 示 。 
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(1) 在 工具 箱 中 选择 图 案 图 章 工具 。 
(2) 从 选项 栏 中 进行 属性 设置 ， 并 从 图 案 库 里 选择 对 应 的 图 案 ， 如 果 没 有 合适 的 图 案 ， 
也 可 以 自己 定义 图 案 。 具 体 方法 如 下 。 
打开 即将 定义 图 案 的 图 像 , 使 用 和 矩形 选 框 工具 选择 用 做 图 案 的 区 域 。 执行 【编辑 】1【 定 
义 图 案 】 命 令 ， 在 “图 案 名 称 ” 对 话 框 中 输入 图 案 的 名 称 ， 如 图 2.106 所 示 。 





























2.106 ”定义 图 案 





注意 : 定义 图 案 的 时 候 ， 必 须 是 矩形 选区 ， 而 且 【 羽 化 】〗 必 须 设置 为 0 像素 。 


(3) 打开 目标 图 像 ， 使 用 图 案 图 章 工具 ， 在 图 像 中 拖 动 即 可 将 定义 或 者 系统 自 带 的 图 
案 复制 到 图 像 中 ， 如 图 2.107、 图 2.108 所 示 。 








图 2.107 原始 图 像 .108 图 案 图 章 绘制 
2. 修复 画笔 工具 
1) 污点 修复 画笔 工具 | 








因 














污点 修复 画笔 工具 可 以 对 图 像 中 欧 做 修复 处 理 ， 并 且 修 复 后 的 图 像 与 周围 像 
素 的 明暗 色调 自动 匹配 。 该 工具 的 俩 | 千 关 法 简单 ， 不 需要 定义 原点 ， 只 需要 确定 需要 修复 
的 图 像 位 置 ， 调 整 好 画笔 大 小 ， 由 标 就 会 在 确定 需要 修复 的 位 置 自动 丐 配 。 

因此 该 工具 经 常 被 用 所 者 建筑 3 除 此 之 外 ， 人 物 面孔 的 去 


wr 
-Wa 










(b) 污点 修复 画笔 修复 
图 2.109 修复 过 程 1 


(a) 原始 


图 像 


(ce) 修复 后 


2) 修复 画笔 工具 因 
修复 画笔 工具 可 用 于 校正 瑕 症 ， 使 它们 消失 在 周围 的 图 像 中 。 与 仿制 图 章 工具 一 样 ， 
使 用 修复 画笔 工具 可 以 利用 图 像 或 图 案 中 的 样本 像素 来 绘画 。 修 复 画 笔 工具 还 可 将 样本 像 
素 的 纹理 、 光 照 和 阴影 与 源 像素 进行 匹配 ， 从 而 使 修复 后 的 像素 不 留 痕迹 地 融入 图 像 的 其 
余部 分 。 具 体操 作 方法 如 下 。 
(D 打开 一 幅 需 要 修复 的 图 像 ， 选 择 修复 画笔 工具 园 。 
(2) 单 击 选项 栏 中 的 【画笔 样本 】 选 项 ， 并 在 弹出 式 面 板 中 设置 画笔 选项 。 











了 | 


























了 
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(3) 从 选项 栏 的 【模式 】 下 拉 列 表 中 选择 混合 模式 ， 选 取 “ 替 换 ” 可 以 保留 画笔 描 边 
的 边缘 处 的 杂 色 、 胶 片 颗粒 和 纹理 。 其 他 模式 类 似 于 前 面 介绍 过 的 图 层 混合 模式 。 

(4) 在 选项 栏 中 选取 用 于 修复 像素 的 源 。 

取样 : 使 用 当前 图 像 的 像素 。 

图 案 : 使 用 从 “图 案 ” 弹 出 式 面板 中 选择 的 图 案 。 

(5) 选中 【对 齐 】 复 选 框 ， 会 对 像素 连续 取样 ， 而 不 会 丢失 当前 的 取样 点 ， 即 使 松 开 
鼠标 也 是 如 此 。 取 消 选 中 【对 齐 】 复 选 框 ， 则 会 在 每 次 停止 并 重新 开始 绘画 时 使 用 初始 取 
样 点 中 的 样本 像素 。 

(6) 选中 【对 所 有 图 层 取样 】 复 选 框 ， 则 可 从 所 有 可 见 图 层 中 对 数据 进行 取样 。 如 果 
取消 选中 【对 所 有 图 层 取 样 】 复 选 框 ， 则 只 从 当前 图 层 中 取 

(7) 将 指针 置 于 任意 一 幅 打 开 的 图 像 中 ,然后 按 住 Ar 键 
中 的 修复 画笔 工具 设置 取样 点 。 

(8 在 图 像 中 拖 动 进行 修复 图 像 。 每 次 生 帮 因 国 -本 像素 玫 会 与 现 有 像素 隐 全， 
图 2.110 所 示 。 A 
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击 , 可 以 给 处 于 取样 模式 













加 原 只 区 | 和 人) 修复 后 
| 外 乡 


J 沦 ” 修复 过 程 2 





3) 修补 工具 [名 

修补 工具 使 用 户 可 以 用 其 他 区 域 或 图 案 中 的 像素 来 修复 选中 的 区 域 。 像 修复 画笔 工具 
一 样 ， 修 补 工具 会 将 样本 像素 的 纹理 、 光 照 和 阴影 与 源 像素 进行 匹配 ， 还 可 以 仿制 图 像 的 
隔离 区 域 。 具 体操 作 方 法 如 下 。 
(1) 使 用 样本 像素 修复 区 域 。 在 图 像 中 拖 动 以 选择 想 要 修复 的 区 域 ， 将 指针 定位 在 选 
区 内 。 
选项 栏 中 选中 “ 源 ” 则 将 选区 边框 拖 移 到 想 要 从 中 进行 取样 的 区 域 。 松 开 鼠 标 ， 原 来 
选中 的 区 域 被 使 用 样本 像素 进行 修补 。 
选项 栏 中 选中 “目标 ”: 则 将 选区 边框 拖 动 到 要 修补 的 区 域 。 松 开 鼠 标 ， 新 选中 的 区 域 
样本 像素 进行 修补 ， 如 图 2.111 所 示 。 
(2) 使 用 图 案 修 复 区 域 。 在 图 像 中 拖 移 ， 选 择 要 修复 的 区 域 ， 从 选项 栏 的 【图 案 】 弹 
出 式 面板 中 选择 图 案 ， 并 选择 【使 用 图 案 】 选 项 即 可 。 


提示 : 修补 工具 适用 于 较 大 范围 的 修复 ; 修复 画笔 工具 则 采用 画笔 涂抹 的 方式 ， 适 用 
于 较 小 范围 的 修补 。 














































































































(a) 原始 图 像 (b) 修补 工具 修复 中 


图 2.111 修复 过 程 3 





2.4.2 ”操作 步骤 


(1) 执行 【文件 】 | 【打开 】 命令， 打开 
选择 图 层面 板 ， 按 Ctrl+J 键 复制 背景 图 层 ， 


EO pd @ 10% EE lL WX @ 


KW 


3 “图 像 润 饰 jpg” 的 图 像 ， 
让 所 示 










XC | 

















2.112 ”复制 背景 图 层 


(2) 选择 工具 箱 中 的 修复 画笔 工具 国 ， 在 选项 栏 中 设置 画笔 的 笔头 大 小 为 200px， 硬 
度 为 0%， 按 住 Alt 键 的 同时 在 人 物 面部 光滑 的 部 分 单 击 取样 ,然后 在 人 物 面部 疝 辣 部 分 单 
击 并 进行 涂抹 ， 清 除 痘 疗 ， 如 图 2.113 所 示 。 

(3) 按照 此 种 方法 清除 人 物 额 头 、 鼻 子 和 下 巴 部 分 的 痘 疗 ， 修 饰 效 果 如 图 2.114 所 示 。 

(4) 再 次 按 Ctrl+J 键 复制 图 层 ， 得 到 “图 层 1 副本 ”执行 【 滤 镜 】| 【模糊 】| 【高 斯 模 
糊 】 命 令 ， 打 开 “ 高 斯 模糊 ”对 话 框 ， 半 径 设 置 为 6px， 设 置 完成 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 
将 图 像 进行 高 斯 模糊 处 理 ， 如 图 2.115 所 示 。 

(5) 单 击 “ 图 层 ” 面 板 上 的 【添加 适量 蒙 版 】 按 钢 辆 ， 为 “图 层 1 副本 ”添加 图 层 蒙 
版 ， 单 击 该 图 层 的 蒙 版 缩 览 图 ， 为 蒙 版 填充 黑色 ， 如 图 2.116 所 示 。 
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图 2.113 ”修复 画笔 工具 祛 辣 




















图 2.116 ”添加 图 层 蒙 版 

(6) 设置 前 景色 为 白色 ， 按 B 键 切换 至 画笔 工具 ， 在 选项 栏 中 设置 画笔 大 小 为 300px， 
不 透明 度 为 60%， 硬 度 为 0%9， 在 人 物 面 部 需要 模糊 处 理 的 地 方 进行 涂抹 ， 使 人 物 皮肤 细 
致 化 ， 如 图 2.117 所 示 。 
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图 2.117 画笔 涂抹 
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(7) 确保 【图 层 1 副本 】 为 选中 状态 ， 将 该 图 层 混合 模式 设置 为 【 变 亮 】]， 按 
Shift+Ctrl+Alt+E 键 盖 印 图 层 ， 得 到 【图 层 2】。 

(8) 按 Ctrl+L 键 打开 “ 色 阶 ”对 话 框 ， 使 用 鼠标 拖 动 亮 部 滑 块 为 “230”， 如 图 2.118 
所 示 。 从 中 可 以 看 出 ， 人 物 皮肤 更 加 细腻 平滑 ， 完 成 实例 制作 。 
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ees ne 并 将 图 像 的 背景 置换 为 其 他 图 像 ， 


然后 利用 加 深 开具 细 化 图 像 ， 为 图 像 派 加 阴影 效果 。 图 像 前 后 效果 对 比如 图 2.119 所 示 。 





图 2.119 ”置换 背景 效果 
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2.5.1 知识 点 及 注意 事项 


1. 橡皮 工具 的 使 用 


1) 橡皮 控 工 具 怀 
在 图 像 中 拖 动 时 ， 橡 皮 擦 工具 会 擦 除 图 像 中 的 像素 。 如 果 在 背景 层 中 或 在 透明 区 域 被 
锁定 的 图 层 中 工作 ， 像 素 将 更 改 为 背景 色 ; 否则 像素 将 被 擦 成 透明 。 


注 : 可 以 使 用 橡皮 擦 使 受 影响 的 区 域 返 回 到 “历史 记录 ”面板 中 选中 的 状态 ,方法 是 
选择 橡皮 擦 工具 ， 设 置 不 透明 度 (100% 的 不 透明 度 将 完全 抹 除 像素 ， 较 低 的 不 透明 度 将 部 
分 抹 除 像素 )， 然 后 选择 要 抹 除 图 像 的 已 存储 状态 或 快照 ， 在 “历史 记录 ”面板 中 单 击 状态 
或 快照 的 左 列 ， 然 后 在 选项 栏 中 选择 【 抹 到 历史 记录 】 “人 


2) 魔术 橡皮 探 工具 加 SS 
魔术 橡皮 控 工 具 在 图 像 的 某 一 处 单 击 ， 导 技 在 该 像素 点 容 差 值 范围 内 
的 颜色 进行 擦 除 。 可 以 理解 为 先 用 魔术 棒 工 后 再 使 用 橡皮 工具 控 除 。 该 工具 对 
于 大 面积 相似 颜色 的 控 除 非常 快捷 。 RC 

3) 背景 橡皮 探 工具 加 
背景 橡皮 探 工具 是 一 种 智能 机 记 败 } 它 林 以 自动 采集 画笔 中 心 色 样 ， 同 时 删除 在 画笔 


内 出 现 的 这 种 颜色 ， 可 用 于 在 和 图 层 上 的 像素 据 求 透明 。 通 过 指定 不 同 的 取样 和 容 
差 选项 ， 和 边界 的 锐 化 程度 


2. 减 淡 工 具 &j 和 
减 淡 工 具 或 具 采 用 了 用 于 定 区 域 的 曝光 度 的 传统 摄影 技术 ， 可 用 于 
域 变 x 已 或 变 脐 ， 类 似 于 摄影 光线 以 使 照片 中 的 某 个 区 域 变 让 0 一 
选择 图 像 中 要 更 改 的 对 象 ; 【中 间 调 ] 可 更 改 灰 度 的 中 间 范 围 ;【 暗 调 】 可 更 改 黑暗 的 
区 域 ; 【高光 】 可 更 改 明 亮 的 区 域 。 
3. 海绵 工具 图 | 
海绵 工具 有 两 个 选项 ， 去 色 和 加 色 ， 去 色 是 在 图 像 原 有 的 颜色 基础 上 ， 使 图 像 原 有 的 
颜色 逐渐 产生 灰 度 化 的 效果 。 加 色 是 在 其 原 有 的 颜色 基础 上 ， 增 加 颜色 ， 使 图 像 看 起 来 
更 加 鲜艳 。 


2.5.2 ”操作 步骤 


(1) 执行 【文件 】 【打开 】 命令， 打开 素材 文件 夹 中 名 为 “ 帷 幅 jpg” 的 图 像 。 

(2) 选择 工具 箱 中 的 魔术 橡皮 擦 工具 蕊 |, 在 帷 慢 图 像 的 白色 区 域 单 击 ， 控 除 
然后 再 多 次 单 击 帷 则 下 方 的 倒影 部 分 ， 擦 除 多 余 图 像 ， 如 图 2.120 所 示 。 

(3) 按 Ctrl+O 键 ， 打 开 素 材 文件 夹 中 名 为 “舞台 背景 jpg” 的 图 像 。 使 用 移动 工具 [Es] 
将 “舞台 背景 ”图 像 移 动 到 帷 慢 图 像 中 ， 修 改 图 层 的 名 称 为 “背景 ” 按 CtrltT 键 ， 打 开 
自由 变换 控制 点 ， 移 动 四 周 的 控制 点 ， 将 舞台 背景 图 像 大 小 与 帷 由 图像 大 小 适 配 ， 效 果 妇 
图 2.121 所 示 。 
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吕 所 可 DY 了 











图 2.120 控 除 白色 部 分 Si 缩小 舞台 背景 图 像 
(4) 在 图 层面 板 中 将 “背景 ” 图 屋 把 动 到 中 | ee 立体 感 ， 选 
择 工具 箱 中 的 加 深 工具 图 |, 在 选项 栏 po 30%”， 帷 盎 后 面 的 背景 图 像 上 拖 动 ， 








制作 出 帷 慢 的 阴影 效果 ， 如 图 2.122 所 KK 

注 : 使 用 【加 深 工具 】 的 时 4 SS 一 些 ， 然 后 在 图 像 上 多 次 地 拖 
动 加 深 图 像 ， 3 

乔 全 呈 双 击 ， 弹 出 “a ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 素材 文件 夹 
- 具 皮 擦 工具， 在 图 像 的 背景 处 单 击 ， 


I EE TE 
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2.122 ”完成 抠 图 图 2.123 大 概 擦 除 背 景 
(6) 选择 工具 箱 中 的 放大 镜 工具 图 ， 在 图 像 中 单 击 局 部 放大 图 像 ， 选 择 工具 箱 中 的 抓 
工具 回 j( 快 捷 键 为 空格 键 ),， 拖 动 鼠标 到 需要 修改 的 位 置 , 选择 工具 箱 中 的 橡皮 控 工 具 国 
局 部 控 除 一 些 残留 背景 图 像 ， 如 图 2.124 所 示 。 
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(7) 双击 抓 手工 具 E 国 ， 将 图 像 最 大 化 显示 在 图 像 窗 口 ， 选 择 魔术 棒 工 具 国 ， 在 图 像 的 
空白 处 单 击 将 透明 区 域 选中 ， 按 Ctrl+ShifttI 键 ， 将 选区 反 相 ， 此 时 会 将 人 物 选择 。 
(8) 使 用 移动 工具 上 |， 将 “舞蹈 人 物 ” 移 动 到 帷 慢 图 像 中 ， 图 层 重 新 命名 为 “人 物 ”， 
按 CtrlHT 键 调整 图 像 的 大 小 ， 按 Enter 键 确认 ， 如 图 2.125 所 示 。 
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图 2.124 细节 擦 除 a em 
(9) 执行 【编辑 】| (A ea 人 物 水 平 翻转 。 选 择 工具 箱 中 
的 加 深 工 具 国 , 设置 蜂 为 “30%”， 图 像 上 根据 人 物 阴影 的 防线 拖 动 ， 
制作 出 舞蹈 人 物 效果 ， nie 更 加 分 明 ， 如 图 2.126 所 示 。 


















0% 克文 村 24MB5M [| 








图 2.126 添加 入 物 阴影 


(10) 执行 【文件 】1【 保 存 】 命令 (快捷 键 Ctrl+S)， 将 图 像 保 存 ， 名 称 设 定 为 “ 芭 鞍 舞 ”， 
整体 观察 图 像 ， 完 成 图 像 制 作 。 
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2.6 ”绘制 一 片 羽毛 


全 
< > 案例 说 明 


因为 一 片 羽毛 中 绒毛 太 多 了 ， 单 纯 用 钢笔 工具 去 勾 选 是 不 太 现 实 的 。 所 以 本 案例 介绍 
使 用 涂抹 工具 结合 模糊 工具 来 绘制 羽毛 。 虽 然 方法 策 抽 ， 但 是 效果 还 是 非常 接近 的 。 最 主 
要 的 目的 是 给 读者 讲述 一 种 使 用 涂抹 工具 来 制作 羽毛 的 方法 与 技巧 ， 这 种 方法 在 绘制 人 物 
的 头发 、 美 届 、 睫 毛 的 时 候 同样 通用 。 最 终 效果 如 图 2.127 所 示 。 

















六 
2.6.1 wis 


1. 模糊 工具 [O] 
模糊 工具 也 叫 柔 化 工具 ， 对 图 像 进行 柔 化 。 模 糊 工具 是 降低 颜色 的 反差 ， 将 涂抹 的 区 
域 变 得 模糊 ， 如 图 2.128(a)、 图 2.128(b) 所 示 。 
2.【 锐 化 工具 】 国 
锐 化 工具 与 模糊 工具 相反 ， 是 增加 图 像 的 反差 ， 它 是 对 图 像 进行 清晰 化 ， 清 晰 是 在 作 
的 范围 内 全 部 像素 清晰 化 ， 如 果 选 项 栏 中 设置 的 画笔 压力 很 大 ， 图 像 中 每 一 种 组 成 颜色 
都 显示 出 来 ， 所 以 会 出 现 花 花 绿绿 的 颜色 ， 如 图 2.128(c) 所 示 。 
注意 : 对 图 像 使 用 了 模糊 工具 以 后 ， 再 使 用 锐 化 工具 ， 图 像 并 不 能 恢复 到 原始 状态 ， 
因为 ， 模 糊 后 的 颜色 组 成 已 经 完全 发 生 改 变 。 























3. 涂抹 工具 加 

Photoshop 中 的 【涂抹 工具 】 是 在 图 像 上 拖 动 颜色 ， 使 颜色 在 图 像 上 产生 位 移 ， 感 觉 是 
涂抹 的 效果 ， 如 图 2.128(d) 所 示 。 涂 抹 工 具 经 常用 于 修正 物体 的 轮廓 ， 制 作 火苗 ， 发 丝 、 
长 眼睫毛 ， 等 等 。 
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选中 【手指 绘画 】 选 项 ， 可 以 使 用 前 景色 从 每 次 操作 的 起 点 进行 涂抹 。 选 中 
画 】 选 项 ， 则 以 鼠标 单 击 处 的 像素 颜色 进行 涂抹 。 














(b) 模糊 后 图 像 





(9) 锐 化 后 图 像 不 党 本 (d) 涂抹 后 图 像 


2.6.2 ”操作 步骤 


(1) 按 Ctrl 2 -个 宽度 Ne 600x600 像素 的 文档 ， 背 景 为 白色 ， 名 
称 为 “羽毛 币 

(2) 按 Ctrl+O 键 ， 在 “打开 文件 ”对 话 框 中 找到 “羽毛 jpg” 图 像 ， 选 择 移动 工具 将 羽 
毛 图 像 拖 动 到 “羽毛 制作 ”图 像 中 。 

(3) 选择 魔术 棒 工 具 单 击 图 像 中 的 白色 部 分 ， 然 后 执行 【选择 】| 【修改 】| 【羽化 】 命 
令 ， 将 选区 羽化 3 个 像素 。 按 Delete 键 删除 白色 部 分 ， 如 图 2.129 所 示 。 

(4) 执行 【选择 】|【 反 向 】 命 令 。 将 羽毛 选中 ， 选 择 渐变 工具 辆 ， 在 选项 栏 中 设置 渐 
变 类 型 为 “线性 渐变 ” 打开 渐变 编辑 器 ， 设 置 渐变 颜色 为 “从 深蓝 色 到 乳白 色 再 到 灰色 ”， 
在 选区 中 由 上 到 下 拖 动 鼠标 ， 填 充 渐变 颜色 ， 如 图 2.130 所 示 。 

(5) 按 Ctrl+D 键 取消 选择 ， 选 择 涂抹 工具 [ 辆 ， 在 选项 栏 中 选择 笔头 类 型 :“14 号 喷 溅 
笔 刷 ”， 强 度 设 置 : 50%， 然 后 在 渐变 图 像 的 边缘 涂抹 ， 制 作出 柔和 的 羽毛 效果 ， 如 
图 2.131 所 示 。 


注 : 涂抹 方法 是 先 使 用 大 点 儿 的 笔 刷 ， 设 置 较 低 的 钢笔 压力 进行 大 概 涂抹 ， 然 后 再 使 
用 小 一 些 的 笔 刷 ， 适 当 提 高 钢笔 压力 涂抹 出 一 些 细 的 羽毛 。 

(6) 部 分 开 又 的 羽毛 可 以 用 多 边 形 套 索 工 具 贺 ]， 勾 出 选区 ， 然 后 按 Delete 键 后 删除 即 
可 ， 结 果 如 图 2.132 所 示 。 
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人 人 图 2.132 制作 羽毛 分 又 
4， 命 名 为 “抽动 闪光 置 前 景 颜 色 为 : 妃 84821， 选 取 画 笔 工具 国 ， 


图 2. 人 3 
(7) 新 建 
笔头 大 小 为 和 流量 为 56%， 在 羽毛 上 涂抹 出 一 些 辅助 色 ， 如 图 2.133 所 示 。 
(8) 选择 【模糊 工具 】[ 园 ， 在 辅助 色 上 面 涂抹 ， 将 辅助 色 适 当 的 模糊 ， 使 得 辅助 色 更 









































自然 ， 然 后 选择 涂抹 工具 [ 辆 ， 在 辅助 色 上 涂抹 做 最 后 的 修饰 ， 使 图 像 整 体 更 自然 ， 效 果 如 
图 2.134 所 示 。 
WE © TN ER 2 NAD nome le 
图 2.133 添加 辅助 色 图 2.134 修饰 辅助 色 


EE 





(9) 新 建 一 个 图 层 ， 命 名 为 “高 光 ”， 选 择 画 笔 工具 ， 设 置 笔头 大 小 为 150px， 前 景 人 
为 白色 ， 在 图 像 中 间 单 击 ， 制 作 羽 毛 的 高 光 ， 效 果 如 图 2.135 所 示 。 
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(10) 新 建 一 个 图 层 ， 命 名 为 “羽毛 心 ”。 选择 钢笔 工具 国 ， 色 出 羽毛 心 的 路 径 ， 选 择 
路 径 选 择 工 具 响 ， 在 路 径 上 右 击 ， 在 打开 的 快捷 菜单 中 选择 【将 路 径 转换 为 选区 】 效果 如 
图 2.136 所 示 。 














图 2.135 添加 高 光 A 制作 羽毛 心 选区 
(11) 选择 渐变 工具 加 gt 为 “线性 渐变 ”， 打 开 浙 变 编辑 器 ， 
2 





次 轩 济 这 闫 企 为 ， “从 棕色 一 乳白 色 一 灰 137 所 示 。 在 选区 中 由 上 到 下 拖 动 鼠标 ， 
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| me: va: *% Cm 























图 2.137 ”渐变 颜色 图 2.138 填充 羽毛 心 


(12) 保持 选区 ， 执 行 【 选 择 】| 【修改 】| 【收缩 】 命 令 ， 收 缩 选 区 “1 像素 ”。 确 定 后 
新 建 一 个 图 层 ， 按 Shift+F6 键 羽 化 1 个 像素 ， 然 后 使 用 白色 填充 选区 ， 按 键盘 上 的 方向 键 
两 次 ， 把 选区 向 左 移 2 像素 ， 按 Delete 键 删 除 ， 效 果 如 图 2.139 所 示 。 

(13) 新 建 一 个 图 层 ， 命 名 为 “ 细 绒 毛 ” 用 套 索 工具 圆 ， 色 出 如 图 2.140 所 示 的 选区 ， 
将 选区 羽化 5 个 像素 ， 填 充 颜色 : #D2CCC0， 取 消 选区 后 再 用 涂抹 工具 涂 一 些 较 长 的 细 羽 
毛 出 来 ， 效 果 如 图 2.141 所 示 。 

(14) 新 建 一 个 图 层 ， 命 名 为 “小 细毛 ” 选择 画笔 工具 ， 在 “画笔 ”面板 中 选择 笔头 
为 “Dune Grass”， 画 笔 大 小 为 “100px”， 间 距 为 “300%?”， 效 果 如 图 2.142 所 示 。 






















































































SN 1 涂 卫 出 细 绒 毛 化 图 2.142 设置 画笔 
(15) we 色 为 淡 黄 色 : #DBCFA5, 使 用 画笔 工具 在 羽毛 上 单 击 , 绘制 儿 根 小 细毛 ， 
效果 如 图 2.143 所 示 。 

(16) 复制 多 个 小 细毛 图 层 ， 分 别 执行 【编辑 】| 【变换 】| 【自由 变换 】 命 令 ， 将 小 细毛 
进行 不 同 角度 的 旋转 ， 并 调整 小 细毛 的 位 置 ， 效 果 如 图 2.144 所 示 。 

(17) 新 建 一 个 图 层 ， 命 名 为 “ 白 细 毛 ”， 与 制作 “小 细毛 ”同样 的 方法 ， 在 羽毛 的 中 
间 位 置 加 上 一 些 细 的 白色 羽毛 ， 效 果 如 图 2.145 所 示 。 
(18) 也 可 以 给 羽毛 添加 不 同 的 颜色 ， 调 整 大 小 和 位 置 ， 效 果 如 图 2.146 所 示 。 
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图 2.143 ”添加 小 细毛 图 2.144 添加 多 个 小 细毛 
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侠 形 ”“ 制 作 炫 彩 背 景 "“ 置 换 图 像 背 景 "“ 绘 
绘制 与 编辑 、 画 笔 工具 的 使 用 、 图 像 修复 工具 
镜像 润色 工具 的 使 用 技巧 和 方法 。 本 章 以 工具 的 使 用 
为 主线 ， 通 过 案例 介绍 ， 3- 的 使 用 方法 与 序 渐进 地 将 Photoshop 中 的 基 
J 一 步 学 习 与 实 坚实 的 基础 。 


本 章 主 要 通过 “卡通 头像 “绘制 六 
制 羽毛 ” 这 几 个 案例 的 制作 ， 介 绍 人 
的 使 用 、 橡 皮 工 具 的 使 用 ， 以 






一 、 选 择 题 
1. __ 不 能 打开 一 个 图 形 文件 。 
A. 按 Ctrl+O 键 
B. 双击 工作 区 域 
C. 直接 从 外 部 拖 动 一 幅 图 片 到 Photoshop 界面 上 
D. 按 CtrlHN 键 
2 格式 是 有 损失 的 压缩 功能 。 
A. EPS B. TIFF C. BMP D. JPEG 
3. 当 执行 【文件 】| 【新建 】 命 令 ， 在 弹出 的 “新 建 ”对 话 框 中 不 可 以 设 定 
A. 位 图 模式 B. RGB 模式 。 C. 双色 调 模 式 ”D. Lab 模式 
4. 下 列 关 于 Photoshop 打开 文件 的 操作 ， 是 正确 的 。 
.执行 【文件 】| 【打开 】 命 令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 选择 要 打开 的 文件 
. 执行 【文件 】| 【最近 打开 文件 】 命 令 ， 在 子 菜单 中 选择 相应 的 文件 名 
。. 如果 图 像 是 Photoshop 软件 创建 的 ， 直 接 双击 图 像 图 标 
.将 图 像 图 标 拖 放 到 Photoshop 软件 图 标 上 
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二 、 操 作 题 

下 面 将 利用 填充 工具 和 命令 ， 完 成 一 个 卡通 图 像 的 颜色 填充 ， 注 意 填充 工具 的 使 用 技 
巧 和 颜色 的 搭配 方法 。 图 像 中 的 具体 配色 可 以 自由 发 挥 。 通 过 卡通 图 像 颜色 填充 案例 的 制 
作 ， 可 以 熟练 掌握 图 像 的 填充 技巧 ， 再 次 巩固 对 选区 的 选择 、 颜 色 的 选择 等 方法 。 完 成 的 
卡通 图 像 效 果 如 图 2.147 所 示 。 

操作 步骤 如 下 。 

(1) 按 快 捷 键 【Ctrl+O】， 打 开本 章 素材 中 的 名 为 “卡通 线 稿 jpg” 图 片 ， 如 图 2.148 
所 示 。 

(2) 选择 油漆 桶 工具 圆 ， 在 工具 选项 栏 中 将 【填充 】 “性 【前 景 〗) 【模式 】 设 置 
























































为 【颜色 】【 容 差 】 设 置 为 32。 
(3) 打开 “颜色 ”面板 ， 选 择 颜 色 值 为 #0093DD， Ce 填充 前 
景色 ， 如 图 2.149 所 示 。 







(4) 采用 同样 的 方法 填充 鼻子 的 颜色 值 为 #DA251C、 嘴 巴 的 颜色 值 为 #DA251C、 笑 头 
颜色 值 为 械 67817、 铃 鳃 颜色 值 为 杆 FF500， 如 图 2.150 所 示 。 

(5) 选择 油漆 桶 工具 图 ， 在 选项 栏 中 将 【模式 】 恢 复 为 【正常 将 【填充 】 设置 为 【图 
案 】)， 然 后 在 下 列 菜单 中 选择 “叶子 ”图 案 ， 在 背景 上 单 击 填充 图 案 ， 如 图 2.151 所 示 。 








图 2.150 ”完成 卡通 填充 图 2.151 完成 背景 填充 
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时 教学 目标 
本 章 主要 介绍 引导 图 层 的 概念; 认 这 村 国 层 样式 ; 图 层 的 混合 模式 ; 剪贴 莹 版 
等 内 容 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 能 够 了 解 图 层 馆 分 本 原理 和 特点 ， 掌 握 创 建 和 编辑 图 层 的 方法 ， 


知识 目的 ; 学 习 “ 图 层 ” 面 了 和 力 疏 面板 菜单 的 使 局 方法 。 
能 力 目的 : 灵活 运用 国 天 操作 技巧 


重点 与 难点 
mi 硬 反 面板 灯 单 NO 


重 
难点 : Ee 本 操作 ， 季 竹 
「 
教学 要 求 
知识 要 点 关联 知识 
“图 层 ” 面 板 图 层 的 创建 、 对 齐 、 分 布 、 链 接 、 选 择 
图 层 的 样式 “图 层 样式 ”面板 


图 层 的 类 型 
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3.1 图 层 概 述 


通过 对 图 层 的 操作 ， 可 以 方便 快捷 地 修改 图 像 ， 使 图 像 编辑 具有 更 大 的 灵活 性 。 使 
图 





图 层 的 特殊 功能 ， 可 以 创建 很 多 复杂 的 图 像 效 果 。 本 节 将 介绍 
像 编辑 提供 更 好 的 基础 。 


图 层 类 型 与 特点 




















层 基础 知识 ， 为 今后 的 


页 








Photoshop 中 包含 普通 图 层 、 
6 种 类 型 。 不 同类 型 的 图 层 具 有 不 同 的 特点 和 用 途 ， 具 体 的 医 























1. 普通 图 层 并 

普通 图 层 是 指 用 一 般 方法 建立 的 图 层 ， 是 sD 9 图 
功能 都 可 以 在 这 种 图 层 上 得 到 应 用 。 SS 

2. 背景 图 层 > 

背景 图 层 始终 在 面板 的 最 底层 ， Sam 景 。 背 景 

(D 背景 图 层 是 一 个 不 透明 它 有 





(2) 背景 图 层 不 能 进行 透明 度 】 和 【 


(3) 背景 图 层 ei 背景 ] 为 
们 


(4) he 本 锁定 操作 。 
3. ee 


使 用 横 排 文字 工具 国 ， 单 击 输入 即 可 创建 文本 图 层 ， 文 本 图 





背景 图 层 、 文 字 图 层 、 调 整 图 


民 、 填 充 图 层 、 形 状 图 层 
型 特点 如 下 





层 ， 几 乎 所 有 的 Photoshop 


图 层 的 特点 如 下 。 


个 以 部 景色 为 底 色 的 颜色 。 
窜 模 式 】 的 控制 。 
ww 层 ” 面 板 的 底层 。 


背景 图 层 ， ne 转换 成 普通 图 层 ， 





层 的 特点 如 下 。 


(1) 文本 图 层 含有 文字 内 容 和 文字 格式 ， 可 以 反复 修改 和 编辑 。 


(2) 文本 图 层 的 名 称 默认 以 当前 输入 的 文本 作为 图 
(3) 在 文本 图 层 不 能 使 用 滤 镜 效果 。 








层 名 称 ， 以 便于 识别 。 


提示 : 可 通过 选择 【〖 栅 格 化 文字 】〗 命 令 ， 将 文本 图 层 转换 为 普通 图 层 。 转换 后 将 无 法 


还 原 为 文本 图 层 ， 此 时 将 失去 文本 图 层 反复 编辑 和 修改 的 功能 。 
4. 调整 图 层 
这 种 类 型 的 图 层 主要 用 来 控制 色调 和 色彩 的 调整 。 
(D 执行 【图 层 】| 【新 建 调整 图 层 】 命 令 。 
(2) 选择 调整 命令 类 别 。 





提示 : 在 使 用 调整 图 层 进行 色彩 或 色调 调整 时 , 如 果 不 想 对 在 调整 图 层 下 方 的 所 有 














层 都 起 作用 ， 则 可 以 将 调整 图 层 与 在 其 下 方 的 图 层 编组 ， 这 样 该 调整 图 层 就 只 对 编组 的 图 


层 起 作用 ， 而 不 会 


酒 


影响 其 他 没有 编组 的 图 层 。 
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5. 填充 图 层 

填充 图 层 可 以 在 当前 图 层 中 填 入 一 种 颜色 (纯色 或 渐变 色 ) 或 图 案 ， 并 结合 
功能 ， 从 而 产生 一 种 遮盖 特效 。 

(1) 执行 【图 层 】| 【新 建 调整 图 层 】 命 令 。 

(2) 选择 填充 类 别 。 

填充 图 层 的 特点 如 下 。 

(D 图 层 蒙 版 的 作用 不 仅仅 在 于 遮盖 图 像 不 需要 的 区 域 ， 它 还 可 以 对 图 层 蒙 版 进行 编 
辑 ， 可 以 在 图 层 中 产生 许多 特殊 效果 。 

(2) 填充 图 层 是 作为 一 个 图 层 保存 在 图 像 中 的 。 所 以 无 论 如何 修 改 和 编辑 ， 都 不 会 影 
响 其 他 图 层 和 整个 图 像 的 品质 ， 并 且 它 还 可 以 反复 修改 和 编辑 

6， 形状 图 层 
当 使 用 矩形 工具 国 、 钢 笔 工具 国 等 形状 工 am 会 在 图 层面 板 中 自 


动产 生 一 个 形状 图 层 ， 并 自动 命名 为 “形状 1” 
形状 图 层 的 特点 如 下 。 SO 
E 


(1) 可 以 反复 修改 和 编辑 。 a 选中 剪辑 路 径 预览 缩 略 图 ，Photoshop 就 
会 在 “路 径 ” 面 板 中 自动 选中 3 A 后 即 可 开始 利用 各 种 路 径 编 辑 工具 进行 编辑 。 
彩 


(2) 形状 图 层 不 能 直接 执行 调整 以 及 滤 镜 功能 等 ， 必 须 先 转换 成 普通 图 层 
之 后 才 可 使 用 。 方 法 加 中 
ui 


选中 形状 图 层 ， Wh 人 令 。 如 果 执行 【图 层 】 民 栅 格 化 】 
ee “这 有 沁 状 图 中 AS ok! -个 图 层 蒙 版 ， 从 而 使 形状 图 层 变 


成 填充 图 层 次- 
3.2 ass 


责 








层 蒙 版 的 












































你 
< 末 例 说 明 
本 案例 主要 应 用 了 创建 文字 图 层 、 剪 贴 蒙 版 、 图 层 样式 、 图 层 模式 等 命令 ， 制 作 了 一 
个 火焰 文字 的 图 像 效 果 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 读 者 应 该 能 够 了 解 图 层 的 基本 原理 和 特点 ， 学 
习 图 像 制作 和 处 理 中 图 层 样式 、 图 层 混合 模式 的 使 用 方法 和 技巧 ， 设 计 效果 如 图 3.1 所 示 ， 




















图 3.1 火焰 字 效 果 图 
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3.2.1 ”相关 知识 点 及 注意 事项 
1. 打开 “图 层 ” 面 板 
执行 【窗口 】|【 图 层 】 命 令 ， 打 开 “ 图 层 ” 面 板 (快捷 键 F77)， 如 图 3.2 所 示 。 












(1) 图 层 模式 : Pheutetrr png, 设置 当前 图 层 的 -种 混合 模式 。 
(2) 不 透明 度 : 可 以 设置 不 透明 度 。 st 直接 抢 动 滑 所， 选择 合适 
的 不 透明 度 ， 或 者 直接 输 


人 。 


Ca 有 度 的 数值 越 小 ， 图 像 越 透 明 ， 
(3) 锁定 图 层 按钮 5 再 以 锁定 图 层 的 a 图 像 像素 、 移 动 位 置 和 所 有 属性 。 
回 : 在 选 定 透明 区 域内 无 法 使 用 绘图 工具 绘画 ， 即 使 经 










Q@ 锁定 透明 像 琢 标 
过 透明 区 域 也 淮 使 留 下 笔迹 。 
@ 锁定 图 像 像素 标志 国 : 和 其 他 的 绘图 工具 。 
图 锁定 位 置 标志 图 : 这 项 锁定 的 作用 是 被 锁定 图 层 无 法 移动 。 
@ 锁定 全 部 标志 图 : 这 项 锁定 的 作用 是 图 层 被 完全 锁定 , 针对 图 层 的 任何 操作 都 无 
法 进行 。 
(4) 填充 设置 在 图 层 中 绘图 笔画 的 不 透明 度 。 
(5) 显示 和 隐藏 图 层 圆 :显示 与 隐藏 图 层 中 的 图 像 。 
2. 创建 图 层 及 图 层 组 
处 理 图 像 的 过 程 中 ， 可 能 需要 创建 许多 图 层 ， 为 了 便于 管理 这 些 图 层 ，Photoshop 引进 
了 类 似 Windows 下 文件 夹 的 图 层 组 ， 它 可 以 组 织 和 管理 图 层 。 使 用 图 层 组 可 以 将 多 个 图 
作为 一 个 组 移动 。 方 法 如 下 。 
(1) 单 击 “ 图 层 ” 面 板 中 的 【创建 新 组 】 按 钮 图 ， 便 可 完成 图 层 组 的 创建 。 
(2) 执行 【图 层 】|【 新 建 】|【 图 层 】 命 令 ， 可 以 创建 新 的 图 层 。 
3. 对 齐 和 分 布 图 层 
用 移动 工具 区 的 选项 栏 可 以 将 链接 后 的 图 层 和 组 中 的 内 容 对 齐 , 如 图 3.3 所 示 。 还 可 
【图 层 】 菜 单 中 的 【对 齐 】 命令 对 齐 和 分 布 图 层 内 容 。 
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提示 : 对 齐 和 分 布 命令 只 影响 所 含 像素 的 不 透明 度 大 于 50% 的 图 层 。 
hy -| 口 和 后: 组 司 口 呈 示 区 作 | 机 各 双双 岛 呈 | 吾 仿 立 由 宰相 | 帅 

















图 3.3 ”移动 工具 选项 栏 
4. 链接 图 层 


链接 图 层 是 将 各 个 图 层 进行 关联 ， 可 以 将 链接 的 图 层 同 时 移动 、 应 用 变换 以 及 创建 前 


贴 蒙 版 等 。 链 接 图 层 的 方法 如 下 。 








在 “图 层 ” 面 板 中 选择 要 链接 的 图 层 或 图 层 组 。 单 击 【 链 接 】 图 标 国 ， 可 以 将 该 图 层 
从 与 其 他 图 层 的 链接 中 脱离 。 选 择 链接 的 所 有 图 层 ， “ 图 标 国 ， 就 可 以 将 




















所 有 图 层 的 链接 取消 。 
5. 创建 新 样式 


虽然 Photoshop 提供 了 许多 的 预定 义 图 层 A 需要 根据 实 


际 的 需求 来 创建 图 层 样式 。 图 层 样式 的 创建 XR 下、 
01) 单 击 “ 图 层 ” 面 板 中 的 【添加 图 旦 裕 式 】 按 铀 回 ， 打 开 “ 图 层 样式 ”对 话 框 ， 
对 话 框 的 左 侧 选择 【样式 ]， 单 击 【 31L 刘 
(2) 单 击 “ 样 式 ”面板 下 方 的 


进行 设置 。 单 击 【确定 】 EE 式 
ee 
A。 国 本 曙 玫 
| 
~ 轩 固 回 口 















示 。 





3.4 “样式 ”面板 


6， 图 层 蒙 版 
在 “图 层 ” 面 板 下 方 单 击 【添加 图 层 蒙 版 】 按 钮 回 ， 即 可 创建 图 层 蒙 版 。 单 击 “ 图 























上 进行 编辑 。 





将 蒙 版 涂 成 白色 可 以 从 蒙 版 中 减 去 并 显示 图 层 ， 将 蒙 版 涂 成 灰色 可 以 看 到 部 分 图 层 ， 














将 蒙 版 涂 成 黑色 可 以 向 蒙 版 中 添加 并 隐藏 图 层 。 
7. 创建 调整 图 层 


在 打开 的 “新 建 样式 ”对 话 框 中 


面板 中 的 【图 层 蒙 版 缩 览 图 】 按 钮 可 将 它 激活 ， 然 后 选择 任 -编辑 或 绘画 工具 可 以 在 蒙 版 


在 














单 击 “图 层 ”面板 中 的 【新 建 调整 图 层 】 按 钮 ， 即 可 在 原 图 层 上 方 生成 一 个 调整 图 





层 ， 


该 调整 图 层 只 对 其 下 方 的 图 层 起 到 调整 作用 。 在 图 像 色 彩 和 色调 调整 时 ， 采 用 创建 调整 图 








层 的 方法 ， 可 以 不 影响 原 图 层 的 效果 。 





8.， 复制 图 层 
通过 复制 图 层 ， 可 以 得 到 两 个 内 容 相 同 的 图 层 。 选择 要 复制 的 图 层 , 拖 动 该 图 层 至 【 创 
建新 图 层 】 按 钮 回 处 即 可 复制 图 层 。 
9. 删除 图 层 
选择 将 需要 删除 的 某 个 图 层 或 者 效果 ， 拖 移 到 【删除 图 层 】 国 图 标 上 ， 即 可 删除 选 定 
的 图 层 或 者 效果 。 
10. 合并 图 层 
合并 图 层 是 指 将 2 个 或 是 2 个 以 上 的 图 层 合并 1 个 图 层 。 合 并 图 层 后 ， 所 有 透明 区 域 
的 交 芝 部 分 会 保持 透明 状态 。  。 
【向 下 合并 】: 可 将 当前 图 层 与 下 面 的 图 层 合并 在 一 x < 
【合并 可 见 图 层 】: 将 合并 所 有 当前 可 视图 层 。 
【合并 所 有 图 层 〗， 可 将 所 有 可 视图 层 合并 列 景 】 图 层 中 ， 删 除 隐 藏 的 图 层 ， 并 将 
使 用 白色 填充 其 余 的 任何 透明 区 域 。 


3.2.2 ”操作 步 又 NS 


1， 制 作文 字 图 层 NS 将: 
(1) 新 建 个 大 小 为 训话 负 克 为 5x5 A 为 300dpi、 背 景色 为 白色 ， 名 称 
为 “火焰 字 ” 的 图 像 。 

(2) 在 工具 箱 素 选择 文字 工具 国 ， 在 部 单 击 输 入 字母 “FIRE”。 

(3) 修改 芝 符 属 胜 。 选 择 “ 字 符 ” 虞 板 ， 在 其 中 设置 文字 大 小 为 44 点 ， 字 体 Impact， 
颜色 为 白色 ， 恕 峡 3.5 所 示 。 
(4) 拖 动 【FIRE]】 文字 图 层 至 【创建 新 图 层 】 按 钮 国 处 ， 复 制图 层 ， 生 成 文字 图 层 副 


本 ， 如 图 3.6 所 示 。 
正常 ~ 不 透明 度 : 100% | ， 
锁定 : 口子 汪 自 填充 : 100% | 。 
Bo | 
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图 3.5 修改 字符 属性 图 3.6 复制 文字 图 层 
(5) 单 击 【FIRE】 文 字 图 层 的 【显示 和 隐藏 图 层 按 钮 】 区 ， 隐 藏 该 图 层 ， 为 后 续 的 制 
作 备份 该 文本 图 层 。 
(6) 选择 【FIRE】 文 字 图 层 副 本 ,执行 【编辑 】|【 自由 变换 】 命 令 (快捷 键 Ctrl+T)， 
在 选项 栏 中 输入 旋转 角度 为 45° ， 顺 时 针 将 图 像 旋 转 45° 。 
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河 


(7) 执行 【 滤 镜 】| 【风格 化 】|【 风 ]】 命令 。 这 时 系统 会 出 现 “ 是 否 栅 格 化 文字 ”对 话 
框 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 后 ， 系 统 会 出 现 “ 风 ”对 话 框 ， 选 择 方法 : 风 、 方 向 : 从 左 ， 如 
图 3.7 所 示 。 

提示 : 基于 矢量 图 形 的 文字 图 层 , 无 法 执行 滤 镜 里 的 各 种 命令 操作 。 故 此 ， 当 对 文字 
图 层 执行 【 滤 镜 】〗】 命 令 时 ， 系 统 会 自动 提示 “是 否 栅 格 化 文字 ”对 话 框 。 栅 格 化 后 的 文字 
不 能 再 作为 文字 进行 编辑 。 

(8) 按 下 Ctrl+F 键 重复 执行 【 风 】 命 令 ， 得 到 如 图 3.8 所 示 的 效果 。 

EE) 






















图 3.8 重复 滤 镜 效果 

(9) 执行 菜单 【编辑 】| 人 【自由 变换 】 命 令 ， 在 选项 栏 中 输入 旋转 角度 为 -45”， 逆 时 针 
旋转 图 像 45”。 

(10) 选择 工具 箱 中 的 涂抹 工具 辆 ， 设 置 笔 头 的 样式 为 ， 柔 边 圆 ， 大 小 : 46px。 拖 动 鼠 
标 左 键 ， 对 图 层 进行 修改 ， 使 其 形成 火焰 燃烧 的 效果 ， 如 图 3.9 所 示 。 

2. 制作 文字 火焰 颜色 效果 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 单 击 “fire 副本 ”图 层 和 “背景 图 层 ”， 右 击 ， 在 打开 的 快捷 菜单 中 
选择 【合并 图 层 】 选 项 ， 将 两 个 图 层 合并 

(2) 执行 【图 层 】| 【新 建 调整 图 层 】| 【色彩 平衡 】 命令， 打开 “新 建 图 层 ” 对 话 框 ， 
勾 选 【使 用 前 一 图 层 创 建 前 贴 蒙 版 】 选 项 ， 如 图 3.10 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 打 开 “ 色 
彩 平衡 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 色调 为 中 间 调 ， 设 置 红 色 : +100、 黄 色 : -100， 其 他 值 保持 
不 变 ， 如 图 3.11 所 示 。 


提示 : 在 使 用 【调整 图 层 〗 进 行 色彩 或 色调 调整 时 ， 建 立 【和 剪贴 蒙 版 〗 可 以 只 对 图 层 
的 效果 进行 编辑 ， 而 不 会 影响 原 图 层 。 如 果 对 调整 效果 不 满意 ， 可 随时 选择 【调整 】 命 令 ， 
对 色彩 或 色调 进行 编辑 ， 或 删除 蒙 版 图 层 ， 而 不 影响 原 图 层 。 























击 : 
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| sp BR CC 
团队 用 前 一 图 慰 他 汗 双 由 莹 所 (P】 [| 
生 (O): 口 无 = 
模式 (M): 正常 ”不 透明度 (Q): 100 |% 


图 3.9 涂抹 效果 图 3.10 “新 建 图 层 ” 对 话 框 



















































这 二 


A 图 3.11 pv 平衡 
G) 在 调整 图 廊 伟 右 击 鼠标 ， 在 打 菜单 中 选择 【向 下 合并 】 命 令 ， 将 蒙 版 图 
层 与 背景 并 汶 一 个 图 层 。 


的 红 、 黄 两 种 颜色 效 果 的 允 比 不 是 很 强烈 ， 火 焰 的 效果 不 好 ， 所 以 需 
颜色 效果 。 拖 动 新 生成 的 “背景 ”图 层 至 【创建 新 图 层 】 按 钮 回 处 ， 


(4) 由 
要 继续 调 台 访 多 图 层 
复制 该 图 层 

(5) 将 人 < 少 景 副本 ” 图 层 模式 设置 为 【 强 光 】， 完 成 火焰 的 制作 ， 如 图 3.12 所 示 。 























图 3.12 ”编辑 图 层 模式 
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显示 和 隐藏 图 层 】 图 按钮 ， 显 示 该 图 层 。 在 “图 层 ” 
5 中 选择 【 栅 格 化 图 层 】 命令 
的 【图 层 缩 览 图 】 区 域 ， 调 出 选中 图 层 的 选区 ， 如 图 3.13 


(6) 单 击 【FIRE】 文字 
面板 上 右 击 ， 在 打开 的 快捷 

(7) 按 住 Ctrl 键 单 击 该 图 
所 示 。 














(8) 选择 工具 箱 中 的 渐变 页 栏 中 打开 次 新 变 编辑 器 】 选 项 ， 并 在 其 中 进行 
色彩 填充 设置 ， 使 编辑 栏 的 好 # 实 的 部 如 图 3.14 所 示 。 

(9) 新 建 图 层 ， 并 命名 为 “ es A 好 标 ， 对 新 建 图 层 进行 颜色 填充 ， 
效果 如 图 3.15 所 示 v trl+D 键 取 x 











图 3.14 ”选区 颜色 填充 
(10) 确认 选中 “渐变 文字 ”图 层 ， 执 行 【图像 】| 【调整 】| 【色彩 平衡 ] 命令 , 将 “ 色 
和 二 话 框 内 的 【 色 阶 】 值 设 为 : +100，0，-100。 如 图 3.16 所 示 。 单 击 【 确 定 】 按 
效果 如 图 3.17 所 示 。 
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PRS est 2 


Es 
色调 平 凋 
阴影 (S) 加 中 责 同 D) 高 光 (H) 





团 保 持 明 度 (V) 





图 3.16 执行 【色彩 平衡 】 命 令 图 3.17 调整 后 效果 
(11) 单 击 “ 图 层 ” 面 板 中 的 【添加 图 层 样式 】 de 图 层 样式 ”对 话 框 ， 选 
中 【外 发 光 】【 和 斜面 和 浮雕】 图 层 样式 。 然 后 分 别 对 处 党 光 相 斜面 与 浮雕 进 行 参数 设置 ， 
] 图 3.18、 图 3.19 所 示 。 





并 





HV) 





























RX [RA] 











图 3.18 外 发 光 图 像样 式 图 3.19 ”和 斜面 与 浮雕 图 层 样式 
(12) 整体 观察 图 像 并 进行 细微 的 调整 ， 完 成 火焰 文字 的 制作 。 


3.3 ”石头 刻字 效果 的 制作 


使 
”案例 说 明 

本 案例 主要 应 用 【图 层 样式 〗】 命 令 ， 制 作 了 一 个 在 石头 上 刻字 的 “中 国 风 ” 海 报 。 通 
过 本 案例 的 学 习 ， 读 者 能 够 了 解 图 层 样式 的 基本 原理 和 特点 ， 学 习 海报 制作 和 处 理 图 层 样 
式 的 使 用 方法 与 技巧 。 设 计 效 果 如 图 3.20 所 示 。 
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图 3.20 AS 
3.3.1 相关 知识 点 及 注意 事项 RS 


1. 图 层 样式 


单 击 “图 层 " 面板 中 的 [了 Rt te 对 话 框 ， 如 图 3.21 
所 示 。 在 对 话 框 的 左 侧 选择 样 外 ， ne 具体 参数 值 ， 单 击 【 人 确定】 按钮 





















3.21 “图 层 样式 ”对 话 框 
2. 图 层 样式 的 编辑 
在 Photoshop 中 ， 图 层 样式 提供 了 10 种 形式 ， 对 图 像 效 果 进 行 编辑 。 
1) 投影 
将 为 图 层 上 的 对 象 、 文 本 或 形状 后 面 添加 阴影 效果 。 投 影 参 数 由 “混合 模式 ”“ 不 透明 








图 形 图 像 处 理 案例 教程 (第 2 版 ) 


度 ”“ 角 度 ”“ 距 离 "“ 扩 展 ” 和 “大 小 ”等 各 种 选项 组 成 ， 通 过 对 这 些 选项 的 设置 可 以 得 到 
2) 内 阴影 

将 在 对 象 、 文 本 或 形状 的 内 边缘 添加 阴影 ， 让 图 层 产 生 一 种 凹陷 外 观 ， 内 阴影 效果 对 
文本 对 象 效果 更 佳 。 

3) 外 发 光 

将 从 图 层 对 象 、 文 本 或 形状 的 边缘 向 外 添加 发 光 效果 。 

4) 内 发 光 
将 从 图 层 对 象 、 文 本 或 形状 的 边缘 向 内 添加 发 光 效果 。 














5) 斜面 和 浮雕 

将 为 图 层 添加 高 亮 显示 和 阴影 的 各 种 组 合 效果 。 论 
6) 光泽 
将 对 图 层 对 象 内 部 应 用 阴影 ， 与 对 象 的 形 
光滑 的 磨 光 及 金属 效果 。 
7) 颜色 从 加 RS 


将 在 图 层 对 象 上 登 加 一 种 颜色 ， Rms 从 【设置 车 
加 颜色 】 选 项 可 以 通过 “选取 受 对话 框 选择 任 
营 力 


小 在 图 层 对 象 | [人 变 颜色 , 即 用 一 层 渐 变 颜色 填充 
ey ele 选项 还 可 以 选择 使 用 

| 其 他 的 渐变 
9) 图 案 
将 在 图 层 对 象 上 登 加 图 案 ， 即 用 一 致 的 重复 图 案 填充 对 象 。 
从 【图 案 拾 色 器 】 选 项 还 可 以 选择 其 他 的 图 案 。 

10) 描 边 

使 用 颜色 、 渐 变 颜色 或 图 案 描 绘 当 前 图 层 上 的 对 象 、 文 本 或 
形状 的 轮廓 ， 对 于 边缘 清晰 的 形状 ， 这 种 效果 尤其 有 用 。 

3. 图 层 模式 


图 层 模式 ， 在 Photoshop 中 也 被 称 为 混合 模式 。 图 层 混合 模 
式 , 共 分 为 6 组 27 种 ,此 外 还 有 4 种 是 只 在 一 定 条 件 下 才 会 出 现 ， 
如 图 3.22 所 示 。 

1) 组 合 模 式 组 

(1) 正常 (Normal): 编辑 或 绘制 每 个 像素 ， 使 其 成 为 结果 色 。 

(2) 溶解 (Dissolve): 编辑 或 绘制 每 个 像素 ， 使 其 成 为 结果 色 。 
但 是 ， 根 据 任 何 像素 位 置 的 不 透明 度 ， 结 果 色 由 基色 或 混合 色 的 
图 3.22 图 层 混合 模式 像素 随机 替换 。 












， 通 常 创建 规则 波浪 形状 ， 产 生 
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2) 加 深 模式 组 

(1) 变 暗 (Darken): 查看 每 个 通道 中 的 颜色 信息 ， 并 选择 基色 或 混合 色 中 较 暗 的 颜色 作 
为 结果 色 。 将 替换 比 混合 色 亮 的 像素 ， 而 比 混合 色 暗 的 像素 保持 不 变 。 

(2) 正片 生 底 (Multiply): 查看 每 个 通道 中 的 颜色 信息 ， 并 将 基色 与 混合 色 进 行 正片 县 

结果 色 总 是 较 暗 的 颜色 。 任 何 颜 色 与 黑色 正片 靶 底 产生 黑色 。 任 何 颜色 与 白色 正片 
县 底 保持 不 变 。 

(3) 颜色 加 深 (Color Burn): 查看 每 个 通道 中 的 颜色 信息 ， 并 通过 增加 二 者 之 
度 使 基色 变 瞳 以 反映 出 混合 色 。 与 白色 混合 后 不 产生 变化 。 

(4) 线性 加 深 (Linear Burn): 查看 每 个 通道 中 的 颜色 信息 ， 并 通过 减 小 亮度 使 基色 变 暗 
以 反映 混合 色 。 与 白色 混合 后 不 产生 变化 。 

(5) 深 色 (Darker Color): 比较 混合 色 和 基色 的 所 有 
“ 深 色 ”不 会 生成 第 3 种 颜色 (可 以 通过 “ 变 暗 ” 这 和 
取 最 小 的 通道 值 来 创建 结果 色 。 

3) 减 淡 模 式 组 

(1) 变 亮 (Lighten): 查看 每 个 通道 
为 结果 色 。 比 混合 色 暗 的 像素 被 
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EE:3 
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总 和 并 显示 值 较 小 的 颜色 。 
习 为 它 将 从 基色 和 混合 色 中 选 



























信息 ， 并 选择 基色 或 混合 色 中 较 亮 的 颜色 作 
汪 混 合 色 亮 的 像素 保持 不 变 。 
颜色 信 息 ， 合 色 的 互补 色 与 基色 进行 正片 全 


(2) 滤 色 (Screen): a 
底 。 结 果 色 总 是 较 亮 的 颜 期 时 色 过 滤 时 关 。 用 白色 过 滤 将 产生 白色 。 
(3) 颜色 减 淡 (Col e): 查看 每 个 通 颜色 信息 ,并 通过 减 小 二 者 之 间 的 对 比 


度 使 基色 变 亮 以 混合 色 。 与 黑 发 生变 化 。 
(4) 线性 Jaear Dodge): ee 并 通过 增加 亮度 使 基色 变 
亮 以 反映 混合 色 y 与 黑色 混合 则 不 发 生变 化 。 
(5) 浅 色 (Lighter Color): 比较 混合 色 和 基色 的 所 有 通道 值 的 总 和 并 显示 值 较 大 的 颜色 。 
“ 浅 色 ” 不 会 生成 第 3 种 颜色 (可 以 通过 “ 变 亮 ”混合 获得 )， 因 为 它 将 从 基色 和 混合 色 中 选 
取 最 大 的 通道 值 来 创建 结果 色 。 

4) 对 比 模式 组 

(1) 受 加 (Overlay): 对 颜色 进行 正片 县 底 或 过 滤 ， 具体 取决 于 基色 。 图 案 或 颜色 在 现 有 
像素 上 受 加 ， 同 时 保留 基色 的 明暗 对 比 。 不 替换 基色 ， 但 基色 与 混合 色相 混 以 反映 原色 的 
亮度 或 暗 度 。 

(2) 柔 光 (Soft Light): 使 颜色 变 暗 或 变 亮 ,具体 取决 于 混合 色 。 此 效果 与 发 散 的 聚光灯 
照 在 图 像 上 相似 。 如 果 混 合 色 (光源 ) 比 50% 灰 色 亮 ， 则 图 像 变 亮 ， 就 像 被 减 淡 了 一 样 。 如 
果 混 合 色 ( 光 源 ) 比 50% 灰 色 暗 ， 则 图 像 变 暗 ， 就 像 被 加 深 了 一 样 。 

(3) 强 光 (Hard Lighb: 对 颜色 进行 正片 登 底 或 过 滤 ， 有 具体 取决 于 混合 色 。 此 效果 与 耀 
眼 的 聚光灯 照 在 图 像 上 相似 。 如 果 混 合 色 (光源 ) 比 50% 灰 色 亮 ， 则 图 像 变 亮 ， 就 像 过 滤 后 
的 效果 。 这 对 于 向 图 像 添 加 高 光 非 常 有 用 。 如 果 混 合 色 ( 光 源 ) 比 50% 灰 色 暗 ， 则 图 像 变 暗 ， 
就 像 正 片 琶 底 后 的 效果 。 
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(4) 亮光 (Vivid Lighb: 通过 增加 或 减 小 对 比 度 来 加 深 或 减 淡 颜色 ,具体 取决 于 混合 色 。 
如 果 混 合 色 (光源 ) 比 50% 灰 色 亮 ， 则 通过 减 小 对 比 度 使 图 像 变 亮 。 如 果 混 合 色 比 50% 灰 色 
上 暗 ， 则 通过 增加 对 比 度 使 图 像 变 暗 。 

(5) 线性 光 (Linear Light): 通过 减 小 或 增加 亮度 来 加 深 或 减 淡 颜 色 , 具体 取决 于 混合 色 。 
如 果 混 合 色 (光源 ) 比 50% 灰 色 亮 ， 则 通过 增加 亮度 使 图 像 变 亮 。 如果 混 合 色 比 50% 灰 色 暗 ， 
则 通过 减 小 亮度 使 图 像 变 暗 。 

(6) 点 光 (Pin Light): a ie 如 果 混合 色 ( 光 源 ) 比 50% 灰 色 亮 ， 则 替换 
比 混合 色 暗 的 像素 ， 而 不 改变 比 混合 色 亮 的 像素 。 如 果 混 合 色 比 50% 灰 色 暗 ， 则 替换 比 混 
合 色 亮 的 像素 ， et 这 对 于 向 图 像 添加 特殊 效果 非常 有 用 。 

(7) 实 色 混合 (Haard Mix): 将 混合 颜色 的 红色 、 绿 色 和 蓝 色 通 道 值 添加 到 基色 的 RGB 
值 。 如 果 通 道 的 结果 总 和 大 于 或 等 于 255， 则 值 为 255; Fr 255， 则 值 为 0。 

5) 比较 模式 组 

(1) 差 值 (Difference): 查看 每 个 通道 中 的 颜色 
人 可 各 具体 取决 于 哪 一 个 颜色 的 亮 

混合 则 不 产生 变化 。 

(2) 排除 (Exclusion): 创建 种 总 2 模式 相似 但 对 比 度 更 低 的 效果 。 与 白色 混合 
将 反 转 基 色 值 。 与 黑色 混合 oe 

(3) 减 去 (Minus)， 查看 每 从 i 
图 像 中 ， 任 何 生成 的 负片 似 






















































从 基色 中 减 去 混合 色 ， 或 从 混合 
:与 白色 混合 将 反 转 基色 值 ， 与 黑色 























ne ee ; 色 。 在 8 位 和 16 位 
前 切 为 零 。 
ns 并 从 基色 中 分 割 混合 


(4) 划分 (Divide): 有 * 

Ts 

(D 色相 基色 的 明亮 as 结果 色 。 

(2) 饱和 度 人 OE A 
在 无 (0) 饱 和 度 ( 灰 度 ) 区 域 上 用 此 模式 绘画 不 会 产生 任何 变化 。 

(3) 颜色 (ColoD: 用 基色 的 明亮 rn 省 果 色 。 这样 可 以 保 
留 图 像 中 的 灰 阶 ， 并 且 对 于 给 单 色 图 像 上 色 和 为 彩色 图 像 着 色 都 会 非常 有 用 。 

(4) 明度 (Luminosity); 用 基色 的 色相 和 饱和 度 以 及 混合 色 的 明亮 度 创建 结果 色 。 此 模 
式 创建 与 “颜色 ”模式 相反 的 效果 。 


3.3.2 ”操作 步骤 


1. 新 建 图 像 


新 建 一 个 宽度 和 高 度 分 别 为 297x210 毫米 、 分 辨 率 为 300dpi、 背 景色 为 白色 ， 名 称 为 
中 国 风 ”的 图 像 。 


2. 导入 海报 素材 


打开 第 3 章 素材 文件 夹 中 的 “中 国 风 -水 墨 素材 jpg” 文 件 (图 3.23) 和 “中 国 风 -石头 
素材 .png” 文 件 (图 3.24)， 使 用 移动 工具 5 将 素材 拖 动 到 海报 图 像 中 ， 并 调整 两 个 文件 的 相 
对 位 置 。 













































第 3 章 图 层 的 编辑 与 图 层 样式 




















图 3.23 水 墨 素材 图 3.24 石头 素材 


3. 输入 字符 文字 
(1) 输入 文字 。 选 择 文字 工具 [ 辐 ， 在 素材 上 纵向 
Bete, aa 











“中 国 风 ”3 个 字 。 
文字 大 小 为 67 点 ， 字 体 : 行书 
繁 ， 颜 色 为 白色 ， 如 图 3.25 所 示 。 
4. 制作 文字 有 雕刻 效果 
(1) 按 住 Ctrl 键 单 击 该 文字 图 
图 3.26 所 示 。 


gd 区 域 ， 调 出 文字 图 层 的 选区 ， 如 














时 人 和 
| 美国 黄 语 va 机 利 v 


图 3.25 ”编辑 文字 属性 图 3.26 调 出 文字 图 层 选区 

(2) 拖 动 【石头 】 文 字 图 层 至 【创建 新 图 层 】 按 钮 名 处 ， 复 制 该 图 层 两 次 ， 生 成 石头 
图 层 副 本 及 石头 图 层 副本 1， 如 图 3.27 所 示 。 
(3) 按 Delete 键 ， 删 除 【 石头 副本 1】 上 文字 选区 内 的 内 容 。 按 Ctrl+D 键 ， 取 消 选 
单 击 “ 文 字 ” 图 层 前 面 的 【指示 图 层 可 见 性 图 标 】 贺 ， 隐 藏 文字 图 层 ， 如 图 3.28 所 示 。 
(4) 选择 “石头 副本 1” 图 层 ， 单 击 “ 图 层 ”面板 中 的 【添加 图 层 样式 】 按 钮 王 ， 打 开 
“图 层 样式 ”对 话 框 ， 选 择 【 投 影 】 选 项 ， 设 置 混合 模式 : 正片 琶 底 ， 不 透明 度 : 90%; 角 
度 (A): 134 度 ; 距离 ，11 像素、 扩展 : 0%、 大 小 : 5 像素 ， 如 图 3.29 所 示 。 

(5) 选择 【斜面 和 浮雕】 选项 ， 设 置 样式 ， 外 斜面 ， 方法 :雕刻 清晰 ， 深 度 ，254 度 ; 
大 小 : 2 像素 ; 软化 : 0 像素 ， 如 图 3.30 所 示 。 
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图 3.27 复制 “石头 ”素材 图 层 















图 3.29 设置 投影 图 层 样式 
(6) 按 Enter 键 ， 效 果 如 图 3.31 所 示 。 











WN 删除 文字 选区 内 内 容 


车 构 
my 面 
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图 3.30 设置 投影 图 层 样式 





图 3.31 设置 【图 层 样式 】 后 的 效果 








第 3 章 图 层 的 编辑 与 图 层 样式 





(7) 选择 多 边 形 套 索 工具 图 , 将 中 国 风 文 字 勾 勒 出 来 , 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
【通过 拷贝 的 图 层 】 命 令 ， 如 图 3.32 所 示 。 

(8) 右 击 ， 弹 出 对 话 框 ， 选 择 【 取 消 选择 】 选 项 取消 选区 ， 调 整 最 终 图 形 的 相对 位 置 ， 
最 终 效果 如 图 3.33 所 示 。 




















图 3.32 ”拷贝 不 规则 图 形 人 图 3.33 最终 效果 


Ea a 


本 章 we 的 基本 概念 、 CENT 建 及 使 用 方法 ， 图 层 样 式 的 特点 及 效果 、 
图 层 模式 的 并 运用 【 滤 锐 能 符 交 贴 蒙 版 、 【图 层 样式 }【 图 层 模式 】 等 命令 ， 
制作 “ am 果 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 读 者 能 够 了 解 图 层 的 基本 原理 和 特点 ， 学 习 图 像 
制作 和 处 理 中 图 层 样式 、 图 层 混 合 模式 的 使 用 方法 和 技巧 ， 并 结合 其 他 图 像 处 理工 具 设计 
和 制作 出 各 种 文字 及 图 像 的 特殊 效果 。 








3.5 ”思考 与 练习 


一 、 填 空 是 


1. 在 Photoshop 中 为 了 防止 图 层 的 误 操作 可 以 
2. 要 在 “图 层 ” 面 板 中 创建 新 图 层 ， 只 需 单 击 这 些 图 层 前 的 图 标 即 可 。 
3. 重复 执行 上 一 个 【 滤 镜 】 操 作 的 快捷 键 是 
4. 如 何 栅 格 化 文本 图 层 
二 、 选 择 题 
i 可 以 自由 变换 当前 图 层 。 
A. 按 住 Ctrl 键 在 “图 层 ” 面 板 中 单 击 这 些 图 层 
B. 选择 【编辑 】|【 自 由 变换 】 命 令 


















































C. 使 用 鼠标 拖 动 
D. 使 用 【图 层面 板 】 

















命令 


2. 如 何 删除 当前 图 层 ? 
A. 单 击 【 显 示 和 隐藏 图 层 】 避 
B. 更 改 图 层 的 不 透明 度 为 0 





C. 直接 按 Delete 键 


3. 以 下 选项 中 不 属于 图 层 混合 模式 的 是 


强 光 C. 溶解 D. 风 


4. 下 列 快捷 键 操作 可 以 实现 自由 变换 的 是 








斜面 和 浮雕 


D. 直接 按 Esc 键 
A. 正常 B. 
A. CtrlHT B. 
5. 以 下 选项 中 不 属于 图 层 样式 的 是 
A. 投影 B. 
三 、 思 考题 


1. 什么 是 智能 对 象 图 层 ? 


2 如何 创 建新 建 调整 图 层 ? Ke 


和 5 有 


四 、 操 作 题 

制作 “ 龙 形 玉 
将 平面 Pm 像 
图 3.34 所 示 。 

wr ， 读 者 


编辑 ; We 
制作 方法 。 应 用 本 童 所 学 的 入 
彩 的 图 像 效 果 。 




















Ry 


Ctrl+A Cs a Ctrl+ Shift +] 


“ 龙 形 玉 佩 ” er 【添加 图 层 模式 】 命 令 ， 
并 对 其 汪 滤 镜 效果 ， 制 作出 玉石 的 效果 ， 效 果 如 


os 图 层 应 用 的 基础 知识 。 熟 练 掌握 图 层 的 创建 和 





熟练 使 用 【图 层 模 式 】 命 令 面 板 ， 掌 握 “3 
识 ， 完 成 上 机 操作 ， 并 学 会 举一反三 ， 可 














3.34 “ 龙 形 玉 佩 ” 效 果 图 





E” 的 材质 效果 的 
间作 出 更 加 丰富 多 


第 3 章 图 层 的 编辑 与 图 层 样式 


操作 步骤 如 下 : 
(1) 新 建 一 个 5x5 厘米 、 分 辩 率 为 300dpi、 背 景色 为 白色 的 文件 ， 名 称 为 “ 龙 形 玉 佩 ” 
(2) 单 击 “ 图 层 ”面板 中 的 【创建 新 图 层 】 按 钮 加 ， 创 建新 图 层 。 按 D 键 设置 前 景色 
和 背景 色 为 默认 的 黑白 色 。 选 择 【 滤 镜 】|【 泻 染 】| 【云彩 】 命 令 。 
(3) 选择 【选择 】| 【色彩 范围 】 命 令 ， 在 弹出 的 “色彩 范围 ”对 话 框 内 ， 用 吸管 工具 
单 击 图 中 的 灰色 ， 并 调整 颜色 容 差 到 图 像 显 示 足 够 多 的 细节 时 ， 单 击 【确定 】 按 钮 。 
(4) 设置 前 景色 ， 用 吸管 工具 选择 绿色 R,GB(23,141,0)。 
(5) 按 AlttDelete 键 ， 以 前 景色 填充 选区 。 
(6) 打开 素材 文件 夹 中 的 名 为 “ 龙 形 玉 佩 素材 ”文件 ， 使 用 移动 工具 所 将 素材 拖 动 到 该 
图 像 中， 调整 图 层 位 置 。 
(7) 按 住 Ctrl 键 单 击 该 图 层 的 【图 层 缩 览 图 }， 调 出 关 的 选区 。 
(8) 选择 绿色 图 层 ， A 击 选 择 【 通 过 拷贝 的 图 
























































Bo 


】 
命令 。 

(9) 选择 【添加 图 层 样式 】| 【斜面 与 浮 < 
制作 出 玉 佩 表面 的 圆润 感 。 a 


(10) 选择 [添加 图 层 样式 I[ 光 汉 甸 发 波 置 [混合 模式 ] 色 块 为 绿色 RGB(0.255,42)。 
(11) 选择 【添加 图 层 样 式 】 命令 ， 设 置 距离 ，12， 扩 展 : 0， 大 小 : 13。 
(12) 选择 【添加 图 层 样式 光 】 命令， woh 色 块 为 绿色 R,G,B(0,201,38)。 
(13) 选择 【添加 2 | {AH 5 模式 】 命 令 ， 设 置 色 块 为 绿色 
R,G,B(3,171,39)。 人 
(14) 按 住 fe 该 图 层 的 【 四 ]， 调 出 选中 图 层 的 选区 ， 选 择 【新 建 图 
层 ]。 选 择 油 演 定 于 上 本 ， 在 该 选区 内 其 多 本 色 。 
(15) 选择 综 色 图 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 矩形 选 框 工具 ， 向 下 移动 选区 ， 按 Delete 键 ， 市 
除 选区 内 内 容 。 

(16) 选择 【 滤 镜 】|【 高 斯 模糊 】 命 令 ， 半 径 值 为 45。 按 CtrltD 键 取消 选区 ， 调 整 细 
节 ， 完 成 制作 。 


观察 图 像 并 反复 调整 【大 小 】 值 ， 
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党 教学 目标 将- 
通过 本 章 的 学 习 , 掌握 使 用 钢笔 工具 方法 ; 掌握 形状 图 层 的 基本 使 用 方法 ; 


掌握 选区 与 路 径 之 间 的 转换 。 下 
eK 


知识 目的 :学 习 路 径 相关 的 创 义 汲 钢笔 和 形状 工具 的 使 用 方法 。 
能 力 目的 ; 运用 路 第 进 行 维 

重点 与 难点 RZ 党 | 

重点 : 钢笔 工具 的 丫 用 : 


难点 : 4 区 各 及 帮 公 铺 和 和 失 
和 
y a | 


知识 要 点 能 力 要 求 关联 知识 
钢笔 工具 的 使 用 能 根据 需要 进行 物体 外 形 绘制 钢笔 工具 、 路 径 


路 径 掌握 对 路 径 的 调整 及 后 期 处 理 路 径 、“ 路 径 ” 面板 
形状 图 层 掌握 对 形状 图 层 内 容 的 处 理 更 改 图 层 内 容 





4.1 路 径 概 述 





Photoshop 虽然 是 一 款 位 图 处 理 软 件 ， 但 为 了 增强 绘图 能 力 ， 在 位 图 处 理工 具 的 基础 上 
引入 了 矢量 类 型 工具 。 这 一 类 工具 的 使 用 方法 及 产生 出 来 的 结果 都 具有 典型 的 矢量 特征 ， 
其 中 最 为 常用 的 就 是 钢笔 工具 。 路 径 是 矢量 对 象 并 不 是 真正 的 图 像 ， 不 包含 像素 ， 所 以 必 
须 进 行 填充 或 者 是 描 边 ， 然 后 才能 产生 出 来 具有 矢量 风格 的 图 形 。 


4.1.1 ”路径 基础 


1 路径 
Photoshop 站 使用 镀 具 市 的 矢量 加 水 为 和 . 闪 是 可 以 光 的 H 线 ， 
在 缩放 或 者 变形 之 后 仍 能 保持 平滑 效果 ，Photoshop 中 以 下 3 种 类 型 的 路 径 。 
放 路 径 : 绘制 的 时 候 起 始点 与 结束 点 不 重 食 的 路 短 称 为 开放 路 径 ， 如 图 4.1 所 示 。 
闭合 路 径 : 使 起 始点 与 终 就 可 以 得 算 ， 如 图 4.2 所 示 。 


国 直 5 和 -18 667% 国富 1 RGB 
















































































图 4.1 开放 路 径 图 4.2 封闭 路 径 
复合 路 径 : 路 径 还 可 以 是 组 合 形式 的 ， 这 种 路 径 叫做 复合 路 径 ， 其 中 的 单个 路 径 称 为 
子路 径 ， 如 图 4.3 所 示 。 
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4.3 复合 路 径 


2. 锚 点 


路 径 上 调节 点 称 为 锚 点 ， 锚 点 可 以 分 为 : 平滑 锚 点 和 角 锚 点 。 
平滑 锚 点 : 链接 曲线 的 错 点 ， 如 图 4.4 所 示 。 
角 锚 点 : 半 拱 形成 间伐 三 者 十 各 角 的 鲁 同 ， 如 图 4.5 所 示 。 
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图 4.4 平滑 锚 点 
3. “路 径 ” 面 板 
通常 对 路 径 的 处 理 主要 有 转 区 
是 在 “路 径 ” 面 板 上 进行 的 > 4.6 所 示 。 
用 前 景色 填充 路 前 景 颜色 对 给 












路 各 到 把 现 有 ee 
: 创建 新 的 工作 路 径 。 











人 区 和 和 从 选区 生成 工作 路径 


图 4.6 “路 径 ” 面 板 


4.1.2 ”绘图 模式 


在 Photoshop 中 使 用 形状 工具 或 钢笔 工具 进行 绘图 时 ， 选 项 栏 中 有 形状 图 
填充 像素 3 种 绘图 模式 可 供 选择 。 




















层 、 路 径 、 


(1) 形状 图 层 辑 : 在 单独 的 图 层 中 创建 形状 。 因 为 可 以 方便 地 移动 、 对 齐 、 分 布 形 状 图 
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版 ， 或 者 使 用 颜色 填充 和 描 边 以 
何 意义 )。 路 径 出 现在 “路 径 忆 


re 














4.8 路 径 模 式 


层 以 及 调整 其 大 小 , 所 以 形状 图 层 非常 适 于 为 Web 页 创建 图 形 。 形状 图 层 包含 定义 形状 颜色 
的 填充 图 层 以 及 定义 形状 轮廓 的 链接 矢量 蒙 版 ， 它 出 现在 “路 径 ”面板 中 ， 如 图 4.7 所 示 。 


(2) 路 径 器 : 即 在 当前 图 层 中 绘制 却 让 人 和 可 随后 使 用 它 来 创建 选区 、 矢 量 蒙 
a 使 用 其 他 绘画 工具 ， 和 否则 它 没 有 任 





(3) 填充 像素 回 : 即 直接 在 图 层 上 绘制 ， 与 绘画 工具 的 功能 非常 类 似 。 在 此 模式 中 工作 
时 ， 创 建 的 是 栅 格 图 像 ， 而 不 是 矢量 图 形 。 可 以 像 处 理 任何 栅 格 图 像 一 样 来 处 理 绘制 的 





形状 ， 如 图 4.9 所 示 。 











图 4.9 填充 像素 模式 
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4.2 鼠标 的 绘制 


你 

< 案例 说 明 
本 案例 主要 通过 绘制 路 径 及 配合 使 用 图 层 样式 面板 来 完成 鼠标 的 整体 绘制 。 该 案例 的 

主要 目的 是 掌握 钢笔 工具 创建 路 径 的 方法 ， 以 及 如 何 对 路 径 进 行 编辑 ， 如 何 转 化 路 径 上 的 

锚 点 ， 并 且 配 合 图 层 样式 相关 内 容 ， 以 及 光线 运用 的 能 力 ,， 来 达到 绘制 逼真 鼠标 的 目的 

效果 图 如 图 4.10 所 示 。 

















分 - 图 4. 效果 图 
4.2.1 se 站 


1， 钢 笔 工 具 

标准 钢笔 工具 图 :可 通过 绘制 节点 来 绘制 具有 最 高 精度 的 图 像 。 

自由 钢笔 工具 图 : 可 自由 绘制 路 径 ,然后 路 径 上 会 自动 添加 节点 。 自 由 钢笔 的 【磁性 】 
复 选 框 选中 后 ， 还 可 以 转化 为 磁性 钢笔 工具 甸 ， 用 于 绘制 与 图 像 中 已 定 义 区 域 的 边缘 对 齐 
的 路 径 。 

1) 绘制 直线 

选择 钢笔 工具 图 后 ， 在 画布 上 单 击 创建 一 个 锚 点 ， 将 鼠标 移动 到 另外 一 个 位 置 单 击 
创建 下 一 个 锚 点 , 依次 类 推 , 可 以 通过 这 个 方式 来 创建 由 角 点 连接 的 直线 ,如 图 4.11 所 示 。 

2) 绘制 曲线 

选择 钢笔 工具 图 绘制 曲线 ， 首 先 在 画面 中 点 击 拖 蝶 形成 平滑 点 ， 鼠 标 移动 到 下 一 个 目 
标点 同样 拖 忠 创建 新 的 平滑 点 ， 依 次 类 推 ,， 用 这 种 办 法 来 绘制 曲线 ， 如 图 4.12 所 示 。 

2. 路 径 的 调整 

路 径 的 调整 可 以 使 用 路 径 选 择 工具 则 、 直 接 选 择 工具 多 ， 或 使 用 钢笔 工具 图 ， 配 合 快捷 
键 直接 进行 调整 ， 可 调整 的 部 分 有 锚 点 、 曲 线 及 方向 手柄 ， 具 体 调整 方法 见 表 4-1。 
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图 4.11 直线 路 径 绘制 图 将 - 4.12 ”曲线 路 径 效 果 图 
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4.2.2 ”操作 步骤 

1， 绘 制 鼠 标 基本 形状 

(1) 新 建 一 个 名 称 为 “鼠标 ”， 长 度 和 宽度 分 别 为 547x425 像素 ， 颜 色 模式 为 RGB， 分 
辨 率 为 100dpi， 背 景色 为 白色 的 图 像 文件 。 

(2) 在 图 层面 板 中 新 建 图 层 并 命名 为 “鼠标 项 面 "， 在 工具 箱 中 选择 钢笔 工具 图， 在 选 
项 栏 中 选择 【路 径 绘制 模式 】 吕 ， 开 始 绘 制 鼠标 的 主要 部 分 ， 如 图 4.13 所 示 。 

(3) 双击 工作 路 径 进行 存储 路 径 ， 按 Ctrl+Enter 键 把 路 径 生 成 选区 ， 并 填充 前 景色 
#30322D， 如 图 4.14 所 示 。 

提示 : 在 进行 绘制 的 过 程 中 要 不 断 地 双击 工作 路 径 进行 路 径 的 存储 ， 这 样 方便 在 后 面 
进行 更 改 的 时 候 ， 随 时 能 够 调用 路 径 ， 并 且 能 够 对 路 径 进 行 单独 的 调整 ， 方 便 修改 操作 。 

(4) 在 “图 层 ” 面 板 中 单 击 【 新 建 图 层 】 按 钮 回 ， 新 建 图 层 并 命名 为 “鼠标 侧面 >， 继 
续 使 用 钢笔 工具 图 绘制 鼠标 侧面 ， 任 意 选 择 一 个 颜色 填充 该 路 径 ， 如 图 4.15 所 示 。 
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图 4.13 钢笔 工具 描绘 路 径 填充 前 景色 





se 六 图 层 样 式 ， 效 果 如 图 4.16 所 示 。 
渐变 效果 的 左 侧 色彩 滑 块 的 数值 ma RR 的 申 彩 滑 块 数值 是 :#7B784F， 右 侧 的 色 
彩 滑 块 数值 是 的 4544E， 如 图 4.17 所 示 。 
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4.17 ”渐变 填充 编辑 器 
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(6) 在 “图 层 ” 面 板 中 单 击 【新 建 图 层 】 按 钮 回 ， 新 建 图 层 并 命名 为 “鼠标 前 面 ”， 
钢笔 工具 加 进行 鼠标 前 面部 分 的 绘制 ， 如 图 4.18 所 示 。 

提示 : 在 进行 绘制 的 过 程 中 要 不 断 地 新 建 图 层 ， 这 样 方便 后 面 进 行 更 改 的 时 候 ， 随 时 
能 够 找到 需要 进行 调整 的 图 层 ， 方 便 进行 图 层 样式 的 设 定 ， 或 者 是 对 图 层 的 相关 编辑 ， 也 
可 以 方便 地 在 所 在 图 层 上 添加 效果 。 

(7) 新 建 图 层 命名 为 “顶部 滑轮 ”， 运 用 钢笔 工具 图 进行 鼠标 顶部 滑轮 部 分 的 绘制 ， 如 

图 4.19 所 示 。 
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提示 : 在 运用 具 进 行 曲线 的 绘 
量 让 锚 点 的 拉 枉 顺 线 的 走向 ， 这 村 
的 角 。 Pos Neu prayeppet en 
转角 处 更 真实 。 


(8) 新 建 图 层 并 命名 为 “侧面 凹陷 ”， 运 用 钢笔 工具 进行 鼠标 侧面 凹陷 部 分 的 绘制 ， 如 
图 4.20 所 示 。 


要 注意 ， 尽 量 使 锚 点 连接 的 线 平滑 ， 尽 
的 线条 才能 更 流畅 ， 效 果 平 顺 ， 不 出 现 生 硬 
转换 夹 角 处 的 锚 点 性 质 ， 使 线条 看 上 去 更 自然 ， 
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图 4.20 ”鼠标 侧面 凹陷 
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(9) 为 鼠标 侧面 凹陷 添加 图 层 样式 效果 ， 使 鼠标 的 立体 感 和 光泽 感 加 强 。 渐 变 的 左边 
滑 块 数值 是 #747771; 中 间 滑 块 数值 是 #E5E7E4; 右边 滑 块 数值 是 #858480， 如 图 4.21 所 示 。 
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人 图 层 样式 参数 
(10) 新 建 图 层 并 命名 为 RN ， 鼠标 侧面 凹陷 内 的 按钮 绘制 ， 


如 图 4.22 所 示 。 小 


a 
XW / 















0% [| 








图 4.22 鼠标 侧面 按钮 
2. 添加 立体 效果 





(1) 选择 钢笔 工具 ,绘制 鼠标 高 光 转折 面 路 径 ， 并 执行 【 滤 镜 】| 【模糊 】| 【动感 模糊 】 
命令 使 鼠标 侧面 转折 处 产生 光泽 感 ， 突 出 立体 效果 ， 如 图 4.23 所 示 。 

(2) 用 钢笔 工具 把 鼠标 细节 处 的 光 感 绘制 出 路 径 ， 执 行 【 滤 镜 】 代 模糊 】 代 高 斯 模糊 】 
命令 完成 鼠标 的 最 终 效果 ， 如 图 4.24 所 示 。 
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图 4.23 鼠标 转折 面 高 光 Ota 
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< 案例 说 明 RS 
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和 外 修正 其 内 容 ， 绘 制 网 页 按钮 。 效 


果 如 图 4.25 所 示 。 小 
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图 4.25 最 终 效果 图 
4.3.1 相关 知识 及 注意 事项 
1. 形状 工具 


形状 工具 是 比较 典型 的 矢量 类 型 工具 ， 它 包括 矩形 工具 、 圆 角 和 矩形 工具 、 椭 圆 工具 、 
多 边 形 工具 、 直 线 工 具 和 自 定形 状 工具 ， 如 图 4.26 所 示 。 
每 一 种 形状 工具 都 对 应 着 不 同 的 工具 选项 栏 ， 其 中 圆 角 矩形 工具 的 半径 选项 控制 圆 角 
的 大 小 ， 如 果 设 置 的 量 相对 较 大 ， 超 过 绘制 矩形 的 形状 ， 可 以 绘制 出 胶 赛 形状 。 




























































































4.26 形状 工具 组 


2. 形状 图 层 


选择 形状 图 层 绘制 模式 后 ， 在 “图 层 ” 面 板 自动 产生 的 形状 图 层 上 ， 绘 制 出 来 的 路 径 





自动 闭合 形成 矢量 图 形 ， 默 认为 纯色 (前 景色 ) 填 充 。 

矢量 图 形 可 以 用 来 创建 自 定形 状 库 , 也 可 以 编辑 形 
层 】 上 更改 图 层 内 容 】 下 的 命令 (如 描 边 、 填 充 颜色 和 样 
所 示 。 SN 





































































4.27 ”形状 图 层 


注意 : 





形状 图 层 的 属性 ， 如 图 4.27 


(1) 形状 图 层 即 在 单独 的 图 层 中 创建 形状 。 形 状 图 层 包含 定义 形状 颜色 的 填充 图 层 以 


及 定义 形状 轮廓 的 链接 和 失 量 蒙 版 。 


(2) 形状 轮 廊 是 路 径 ， 它 出 现在 “路 径 ” 面板 中 ， 可 以 使 用 形状 工具 或 钢笔 工具 来 创 





建 形状 图 层 。 
(3) 只 有 在 形状 图 层 栅 格 化 后 才 可 以 在 其 上 使 用 位 图 工具 。 

(4) 保持 形状 图 层 (不 进行 栅 格 化 及 合并 ) 的 好 处 是 可 以 随意 放大 及 缩小 画布 ， 而 
身 不 失真 。 

(5) 可 以 通过 执行 【编辑 】|【 键 盘 快捷 键 】 命 令 为 菜单 命令 附加 快捷 键 。 
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4.3.2 操作 步骤 
(1) 执行 【文件 】|【 新 建 】 命 令 ， 新 建 500x500 像素 ， 分 辩 率 为 100dpi， 





RGB， 名 称 为 “按钮 ”的 图 像 。 
(2) 在 图 层面 板 上 单 击 【新 建 图 层 】 按 钮 ， 新 建 一 个 图 层 ， 命 名 为 “金属 
形状 工具 图 ， 按 住 Shift 键 绘制 正 圆 ， 填 充 前 景色 ， 如 图 4.28 所 示 。 
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图 4.28~, 并 状 稚 制 示 
(3) 双击 金属 圆 图 层 ， 打 开 or 在 其 中 选择 【渐变 营 加 】 样 式 ， 
加 渐变 库 中 的 念 属 渐变 选择 “银色 渐变 ”， 参数 设 
大 小 为 1 像素 ， 位 置 : 外 部 ， 填 充 


























击 【 浙 变 颜色 】 框 右 侧 的 
定 参照 图 4.29 所 示 。 Rs 
(4) 在 和 中 选择 描 边 ， 其 
减 半 : 证 休 图 430 所 示 。 
Ca 
| 
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4.30 ”渐变 编辑 器 





























图 4.29 “图 层 样式 ”对 话 框 
(5) 复制 金属 圆 图 层 ， 更 改 图 层 名 称 为 “ 蓝 色 圆 ”， 执行 自由 变换 (快捷 键 CtrlHT)， 按 
图 4.31 所 示 。 


住 Alt+Shift 键 ， 中 心 不 变 向 内 收缩 蓝 色 圆 ， 如 




















(7) 在 “图 层 样式 ”对 话 框 中 选择 【 描 
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图 4.32 渐变 颜色 设置 图 4.33” 描 边 参数 设置 


(8) 新 建 图 层 ， 命 名 为 “高 光 ”， 使 用 椭圆 工具 绘制 椭圆 路 径 ， 填 充 为 白色 到 透明 的 渐 
变色 彩 ， 同 样 的 方法 ， 制 作 蓝 色 圆 下 部 的 高 光 ， 如 图 4.34 所 示 。 
(9) 新 建 图 层 ， 命 名 为 “箭头 ” 在 自由 形状 工具 中 载 入 形状 ， 选 择 箭头 4， 设 置 图 层 
样式 为 内 阴影 ， 效 果 如 图 4.35 所 示 。 
(10) 新 建 图 层 ， 命 名 为 “ 斜 向 箭头 ” 移动 斜 向 箭头 图 层 到 金属 圆 图 层 的 下 方 ， 选 择 
自由 形状 中 的 箭头 9， 在 圆 的 右上 方 绘制 斜 向 的 箭头 。 自 由 变换 ， 旋 转 箭 头 的 方向 到 合适 
的 位 置 ， 如 图 4.36 所 示 。 



































































































































图 4.36 ” 斜 向 箭头 绘制 
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(11) 双击 斜 向 币 头 图 层 ， 对 该 图 层 设置 图 层 样式 渐变 营 加 ， 选 择 银色 渐变 ， 描 边 为 黑 
色 ， 参 数 设 定 如 图 4.37 所 示 。 
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4.3 


(12) 复制 斜 向 箭头 图 层 , 改 图 
eh 














渐变 ， 












并 取消 描 边 。 参 数 设 定 如 了 蜀 忌 

















图 4.38 形状 效果 图 


(13) 选择 文字 工具 ， 输 入 Play 文字 ， 执 行 自 由 变换 调整 文字 的 大 小 方向 ， 双 击 文字 图 
层 ， 设 置 文字 的 图 层 样式 为 渐变 全 加 ， 参 数 设 定 如 图 4.39 所 示 。 
(14) 为 文字 图 层 添加 描 边 图 层 样式 ， 颜 色 为 黑色 ， 大 小 为 1 像素 ， 位 置 是 外 部 ， 如 
图 4.40 所 示 ， 完 成 图 像 制作 。 

















将 - 图 4.40 图 层 样式 


本 章 主 要 通过 “ wenor 案例 介绍 了 如 何在 Photoshop 中 应 用 
钢笔 工具 进行 矢量 图 形 的 绘 对 钢笔 工具 和 竹 使 用 ， 了 解 路 径 的 相关 知识 ， 部 
练 应 用 钢笔 工具 进行 路 名 ， 路 径 的 编辑 -各 个 锚 点 的 转换 ， 学 习 了 “路 径 ” 


面板 的 相关 操作 ， 矢量 图 形 的 绘制 向 纺 辑 变 换 。 同 时 还 学 习 了 形状 工具 的 应 用 ， 
形状 的 创建 编辑 en 


六 贡 配合 路 径 和 形状 图 层 的 相关 使 用 技巧 。 通 
en ohne 中 进行 任何 矢量 的 绘画 效果 。 可 以 通过 鼠标 进 
行 图 形 的 设计 绘制 和 修改 。 




















































































图 4.39 图 层 样式 
























4.5 思考 与 练习 




























































































一 、 选 择 题 
1. 通常 可 以 使 工具 来 绘制 路 径 。 

A. 钢笔 B. 画笔 C. 路 径 选 择 D. 选 框 
2. 绘制 标准 五 角 星 使 用 工具 。 

A. 画笔 B. 多 边 形 套 索 ”C. 铅笔 D. 多 边 形 
3. 固定 路 径 的 点 通常 被 称 为 可 

A， 端点 B. 锚 点 C. 拐点 D. 角 点 
4. 使 用 钢笔 工具 创建 直线 点 的 方法 是 

A. 用 钢笔 工具 直接 单 击 

B. 用 钢笔 工具 单 击 并 按 住 鼠标 按键 拖 动 

C. 用 钢笔 工具 单 击 ， 并 按 住 鼠标 左 键 拖 动 使 之 出 现 两 个 手柄 ， 然 后 按 住 Alt 键 单 击 

D. 按 住 Alt 键 的 同时 用 钢笔 工具 单 击 














二 、 判 断 题 

1. 钢笔 工具 是 绘制 路 径 的 唯一 工具 。 
2. 任何 形状 的 路 径 都 可 以 被 定义 为 自 定义 形状 。 
3. 画面 上 绘制 的 路 径 一 定 是 闭合 

4. 按 住 Ctrl 键 单 击 锚 点 ， 可 以 将 平滑 锚 点 转换 为 角 点 。 
5 

6 


























.使 用 形状 工具 ， 系 统一 定 会 自动 生成 形状 图 层 。 
.如 果 想 在 一 个 形状 图 层 上 使 用 滤 镜 ， 必 须要 先 栅 格 化 。 


三 、 操 作 题 
1. 根据 “鼠标 绘制 ”案例 的 方法 ， 绘 制 矢 量 风 格 图 像 ， 





图 4.41 所 示 。 


必 
2， 根据 “鼠标 绘制 ”案例 的 方法 ， 为 人 物 素材 图 片 枚 4 办 ， 绘 制 二 维 动画 形象 图 。 














提示 : 绘制 人 物 依次 顺序 和 相关 方法 如 下 。 


(1) 应 用 钢笔 工具 绘制 背景 ， 在 进行 背景 绘制 的 时 候 可 以 适当 地 配合 使 用 滤 镜 。 

(2) 绘制 头发 和 脸 部 身体 与 脖子 的 大 体 轮廓 线 稿 ， 尽 量 在 绘制 的 过 程 中 新 建 图 层 组 
分 步骤 进行 绘制 ， 方 便 后 期 调整 。 

(3) 绘制 脸 部 五 官 ， 在 绘制 五 官 的 时 候 要 通过 观察 人 体 的 五 官 比例 关系 来 进行 绘制 
并 且 要 观察 五 官 的 细节 特点 来 进行 细节 的 刻画 。 绘 制 眼 睛 的 时 候 要 分 上 眼 蛤 、 下 眼 瞪 、 
球 、 虹 膜 、 瞳 孔 和 高 光 等 部 分 进行 绘制 。 

(4) 在 进行 衣服 的 绘制 时 要 参考 人 体 结构 动态 下 衣 纹 的 产生 方向 和 形态 

(5) 绘制 毛发 的 时 候 要 参考 光线 的 变化 和 人 体 头 部 的 球体 感 ， 以 及 发 丝 的 丝 状 感 觉 
通过 路 径 的 描 边 操作 配合 描 边 是 画笔 的 形状 动态 来 进行 发 丝 的 绘制 。 
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5.1 金属 字 的 制作 


bs 
< > 案例 说 明 
本 案例 主要 应 用 文字 工具 制作 金属 字 的 效果 。 通 过 本 案例 的 学 习 ， 可 以 帮助 读者 理解 
和 学 习 点 文字 的 创建 和 编辑 方法 ， 并 综合 运用 【图 层 样式 】 命 令 对 文字 图 层 进行 编辑 。 案 
例 效 果 如 图 5.1 所 示 。 









5.1 


5.1.1 相关 知识 人 ~ 
ee % 
字符 文字 的 创建 与 编辑 


文字 处 理 是 Photoshop 中 较为 重要 的 内 容 。 使 用 文字 工具 可 以 创建 各 种 类 型 的 文字 ， 
使 用 字符 面板 和 段落 面板 可 以 更 改 文字 的 属性 。 通 过 对 文字 进行 变形 ， 可 以 制作 各 种 类 型 
的 特效 文字 ， 以 满足 平面 设计 作品 中 字体 设计 及 海报 设计 的 需要 。 

1) 文字 的 输入 

在 Photoshop 中 按 住 工具 箱 中 的 文字 工具 按钮 四 不 放 ， 可 展开 其 
如 图 5.2 所 示 。 
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[ 具 条 ， 各 工具 用 途 








。 人 视 排 文字 - 
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图 5.2 文字 工具 组 
横 排 文字 工具 和 直 排 文字 工具 用 于 创建 点 文本 、 段 落 文本 和 路 径 文本 。 


横 排 文字 蒙 版 工具 和 直 排 文字 蒙 版 工具 用 于 创建 文字 选区 。 
文字 图 层 的 取向 决定 了 文字 行 相对 于 文档 窗口 (对 于 点 文字 ) 或 定 界 框 (对 于 段落 文字 ) 
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的 方向 。 当 文字 图 层 垂直 时 ， 文 字 上 下 排列 ， 当 文字 图 层 水 平时 ， 文 字 左右 排列 。 有 具体 
操作 方法 如 下 。 

方法 1: 选择 一 个 文字 工具 ， 然 后 单 击 选项 栏 中 的 【文本 方向 】 按 钮 加 。 

方法 2， 选择 文字 ， 执 行 【 图 层 】| 【文字 】| 【水 平 】( 或 【垂直 】) 命 令 。 

2) 输入 点 文字 

点 文字 是 一 个 水 平 或 垂直 文本 行 ， 从 单 击 的 位 置 开 始 ,， 行 的 长 度 随 着 编辑 增加 而 增加 ， 
但 系统 不 能 自动 换行 。 具 体操 作 方法 如 下 。 

(1) 选择 横 排 文字 工具 或 直 排 文 字 工 具 选项 。 

(2) 在 文件 中 单 击 。 

(3) 在 选项 栏 中 可 预先 设置 文字 的 字体 、 大 小 、 颜 色 等 命令 ， 然 后 输入 文字 ， 输 入 文 
字 后 ， 单 击 属性 栏 中 的 【确认 】 按 钮 或 按 Enter 键 ， 效 果 如 后 所 示 。 


a 



















































设置 文字 排版 方向 并 二 li 设 | 
a aa J 了 于 江 














3) 文字 的 编辑 滋 

在 Photoshop 中 ， 基于 矢量 的 文学 嘱 娘 钥 成 的 。 当 输入 文字 时 ，“ 图 层 ” 面板 
中 会 自动 生成 一 i 文字 】 图 层 。 六 和 可 以 继续 对 文字 进行 编辑 、 更 改 
包括 字体 、 大 小 部 色 


已 经 完成 RS 
注意 : 将 文字 图 层 栅 格 化 后 ， ER 
性 。 栅 格 化 后 的 文字 不 再 具有 和 拓 量 轮 廊 ， 并 且 再 不 能 作为 文字 进行 编辑 。 




















5.1.2 ”操作 步骤 

制作 文字 图 层 

(1) 新 建 一 个 宽度 和 高 度 为 700x700 像素 、 分 辨 率 为 300dpi、 透 明 背 景 ， 名 称 为 “人 金 
属 字 ” 的 图 像 。 

(2) 选择 【渐变 工具 】 贺 ， 填 充 一 个 由 红 到 黑 的 渐变 色 作 为 背景 ， 如 图 5.4 所 示 。 

(3) 选择 【文字 工具 】 国 ， 在 文档 中 部 输入 字母 “METAL ”， 如 图 5.5 所 示 。 

(4) 选中 【METAL) 文字 图 层 ， 执 行 【编辑 】|【 自由 变换 】 命 令 (快捷 键 Ctrl+T) 对 文 
字 进 行 变形 ， 如 图 5.6 所 示 。 

(5) 单 击 “ 图 层 ” 面 板 中 的 【图 层 样式 】 力 按钮 ， 选 择 【 描 边 】 选 项 ， 为 文字 进行 描 
边 ， 其 中 描 边 的 大 小 为 2， 颜 色 为 黑色 ， 位 置 为 外 部 ， 效 果 如 图 5.7 所 示 。 






























图 5.4 背景 填充 





变形 文字 5.7 文字 图 层 描 边 


(6) 选择 是 和 有 图 层 样 式 ， 最 终生 成 浮雕 立体 效果 ， 具 体 参数 
设置 如 图 5.8、 图 5.9 所 示 。 















































5.8 内 发 光 参 数 设置 5.9 ”斜面 和 浮雕 参数 设置 
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(7) 选择 文字 图 层 ， 右 击 ， 在 打开 的 快捷 菜单 中 选择 【 栅 格 化 文字 】 命 令 ， 
量 的 文字 轮廓 转换 为 像素 轮廓 属性 。 


将 基于 矢 














(8) 按 住 Ctrl 键 ， 单 击 文字 图 层 的 【图 层 缩 览 图 】 区 域 ， 调 出 文字 图 层 的 选区 ， 如 








图 5.10 所 示 。 选 择 渐变 工具 时， 设置 渐变 颜色 样式 ， 如 图 5.11 所 示 。 








到 fi 位 置 % 。 [_ 副 际 (D) 
"RS We:[ jp] (Cc): 国 % [CMRD) 








5.10” 调 出 文 





Ne 
2 图 5.11 渐变 色 填充 
(9) 新 建 图 层 并 命 文字 轮廓 ” 为 as 填充 好 后 取消 选区 ， 





效果 如 图 5.12 所 赤 众 





(10) 打 了 数 3 
材 拖 入 “金属 家 “文档 ， 调 整 其 大 小 及 位 置 。 
(11) 制作 完 图 像 以 后 ， 对 整体 观察 图 像 ， 对 不 满意 的 地 方 进行 局 部 修改 ， 并 


束 材 文件 夹 中 的 ee 图 像 ， 使 用 移动 工具 将 无 底 色 的 星光 素 


f 得 到 最 终 





效果 ， 如 图 5.13 所 示 。 





图 5.12 渐变 填充 效果 图 5.13 ”调整 星光 素材 





图 形 图 像 处 理 案例 教程 (第 2 版 ) 


5.2 文字 海报 制作 


< 案例 说 明 


本 案例 应 用 “文字 变形 ”“ 文 字 方 向 转换 ”“ 段 落 间 距 的 设置 “字符 属性 ”等 知识 点 ， 
制作 了 一 幅 主要 利用 文字 的 变形 来 模拟 图 像 的 海报 效果 ， 具 有 较 强 的 视觉 吸引 力 ， 同 时 信 
息 的 传达 也 很 完整 。 该 案例 创意 以 德国 设计 大 师 “Dieter Rams” 先 生 关于 好 设计 的 十 条 标 
准 作为 设计 出 发 点 ， 力 图 通过 文字 的 倾 针 及 大 小 变化 ， 传 达 出 动 极 富 动态 感 的 视 党 效果 ， 
图 像 效果 如 图 5.14 所 示 。 





5.14 “Dieter Rams: 优秀 设计 的 十 条 准则 ”海报 效果 图 

5.2.1 ”相关 知识 及 注意 事项 

1. 文字 变形 

创建 变形 文字 效果 可 以 在 “图 层 ” 面板 上 选择 要 变形 的 文字 图 层 , 单 击 选项 栏 中 的 【 变 
形 文字 】 按 钮 国 ， 打 开 如 图 5.15 所 示 的 “变形 文字 ”对 话 框 。 

从 【样式 】 弹 出 式 菜单 中 选取 一 种 变形 样式 , 然后 选择 变形 效果 的 方向 ;:“ 水 平 ”或 “ 垂 
直 ”。 如 果 需 要 ， 可 指定 其 他 变形 选项 的 值 ， 如 图 5.16 所 示 。 

【弯曲 】 选 项 指定 对 图 层 应 用 变形 的 程度 。 

【水 平 扭曲 【垂直 扭曲 】 选 项 会 对 变形 应 用 透视 。 

以 上 设置 完成 后 ， 单 击 选项 栏 中 的 【确认 】 按 钮 或 按 Enter 键 。 









































厂 样式 GGj: ONE ~ 


加 水平 (H) 器重 直 (V) 





5.15 “变形 文字 ”对 话 框 


设置 文字 变形 后 ， 可 以 通过 执行 下 面 的 


(1) 选择 已 应 用 了 变形 的 文字 。 
(2) 选择 文字 工具 [下 ， 然 后 单 击 ; 
(3) 从 【样式 】 下 拉 列 表 中 选 旋 单 击 【确定 】 按 钮 ， 可 取消 文字 变形 。 


2. “字符 ”面板 
通过 使 用 “字符 ” 对 已 经 输入 好 进行 编辑 ， 包 括 改变 文字 的 颜色 、 大 
小 等 属性 ， 5 


NX 











~ 








图 5.17 “字符 ”面板 











(D 【设置 行距 】EEe 司 ， 可 按 指定 的 尺寸 调整 所 选 字符 的 行距 。 
(2)【 设 置 “比例 间距 ”选项 】 攻 =“ 司 : 设置 所 选 字符 的 比例 间距 ， 在 下 拉 列 表 中 选择 
0% 一 100% 的 比例 值 ， 其 中 数值 越 大 ， 字 符 的 间距 越 小 。 
(3)【 字 距 调整 区 5 司 : 改变 所 选 文字 整体 的 字符 间距 ,可 在 编辑 框 中 输入 具体 数值 ， 
或 在 下 拉 列 表 中 进行 选择 。 其 中 正 值 使 文字 的 间距 变 大 ， 负 值 使 文字 的 间距 缩小 。 
(4)【 字 距 微调 】 区 三 二 司 ， 改 变 鼠 标 所 在 位 置 处 两 字符 的 间距 ， 可 在 编辑 框 中 输入 有 具 
体 数值 ， 或 在 下 拉 列 表 中 选择 。 其 中 正 值 使 文字 的 间距 变 大 ， 负 值 使 文字 的 间距 缩小 。 
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(5)【 基 线 偏 移 】 芝 EJ: 设置 基线 偏 移 量 ， 在 数值 框 中 输入 一 个 非 0 数值 ( 正 值 上 升 ， 
负 值 下 降 )。 

(9)【 垂 直 缩 放 】 和 【水 平 缩放 】 区 pe ， 王 e ]， 分 别 控制 文本 在 垂直 方向 和 水 平方 向 
的 缩放 比例 。 

3. 段落 文字 

段落 文字 用 于 创建 和 编辑 内 容 较 多 的 文字 信息 ， 通 常 为 一 个 或 多 个 段落 。 输 入 段落 文 
字 时 ， 文 字 被 限制 在 定 界 框 内 ， 文 字 可 以 在 定 界 框 中 自动 换行 ， 以 形成 块 状 的 区 域 文 字 。 
文字 定 界 框 可 以 是 在 图 像 中 画 出 一 矩形 范围 ， 也 可 以 将 路 径 形状 定义 为 文字 定 界 框 ， 通 过 
调整 定 界 框 的 大 小 、 角 度 、 缩 放 和 和 斜 切 来 调整 段落 文字 的 外 观 效果 ， 具 体操 作 如 下 。 

(1) 在 工具 箱 中 ， 选 择 横 排 文 字 工具 区 或 直 排 文字 工具 

(2) 将 鼠标 指针 移 到 图 像 窗 口 ， 按 下 鼠标 左 键 ， 拖 出 kK< 个 年 形 框 。 

(3) 在 选项 栏 中 ， 设 置 文字 选项 ， 输 入 文字 。 要 输入 吊 段 落 ， 按 Enter 键 换 段 ， 如 果 输 
入 的 文字 超出 外 框 所 能 容纳 的 大 小 ， 外 框 上 标 ， 如 图 5.18 所 示 。 

(4) 按 住 Alt 键 ， 调 整 外 框 的 大 小 、 旋 转 
定 】 按 钮 国 ， 最 后 效果 如 图 5.19 所 示 y ” 
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NS 中 国体 育 

i 
~ 

:18 ”溢出 图 标 图 5.19 段落 文字 输入 效果 


4. “段落 ”面板 
执行 【窗口 】| 【段落 】 命 令 ， 打 开 如 图 5.20 所 示 的 “段落” 面板。 在 该 面板 中 可 设置 
所 选 文字 段落 的 对 齐 方式 、 段 前 距 、 段 后 距 、 左 缩 进 、 右 缩 进 及 首 行 缩 进 等 段落 属性 。 
要 编辑 段落 文本 ， 首 先 要 选择 需要 进行 编辑 的 段落 ， 然 后 使 用 “段落 ”面板 为 文字 图 
中 的 单个 段落 、 多 个 段落 或 全 部 段落 设置 格式 选项 。 
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E63 
EE 


图 5.20 “段落 ”面板 
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5.2.2 ”操作 步骤 


1， 新 建 图 像 文件 

新 建 一 个 大 小 为 2480x3508 像素 (国际 标准 纸张 A4)、 分 辩 率 为 300dpi、 背 景色 为 
名 称 为 “Dieter Rams: 优秀 设计 的 十 条 准则 ” 颜色 模式 为 RGB 的 文档 ， 如 图 5.21 所 示 。 

2. 导入 海报 素材 

打开 第 5 章 素 材 文件 夹 中 的 “ 白 蓝 jpg” 的 文件 ， 使 用 移动 工具 区 将 素材 拖 到 海报 图 像 
中 ， 如 图 5.22 所 示 。 
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名 和 (WW: 区 
筷 役 (P): 国际 标准 纸张 家 | 
KD: M4 医 三 
训 度 (W): 210 出 生生 设 (R)， 
高 磺 (H): 297 3 


分 状 率 (B); 300 





水 5; 建 图 像 NS 5.22 ”导入 海报 素材 


3， 输 入 

(D ei 选择 文字 工具 [了 在 素材 上 方 输入 英文 “GOOD ”。 

(2) 修改 字符 属性 。 在 “字符 ”面板 中 设置 文字 大 小 为 164 点 ， 字 体 Impact， 颜 色 为 
和 白色， 如 图 5.23 所 示 。 

(3) 执行 【编辑 】|【 自 由 变换 】 命 令 (快捷 键 CtrlHT)， 对 文字 进行 旋转 变换 ， 在 选项 栏 
中 输入 旋转 角度 为 44， 使 文字 图 层 顺 时 针 旋 转 45”， 如 图 5.24 所 示 。 
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EE 
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图 5.23 编辑 文字 属性 图 5.24 变换 文字 方向 


图 形 图 像 处 理 案例 教程 (第 2 版 ) 


(4) 选择 文字 工具 国 ， 在 素材 中 输入 英文 “DESIGN”。 设 置 文字 大 小 为 164 点 ， 字 体 
Impact， 颜 色 为 R,GB(7,177,240)。 

(5) 执行 【编辑 】|【 自 由 变换 】 命令 (快捷 键 CtrltT)， 对 文字 进行 旋转 变换 ， 在 选项 栏 
中 输入 旋转 角度 为 -45， 使 文字 图 层 逆 时 针 旋 转 45”， 如 图 5.25 所 示 。 

(6) 选择 文字 工具 国 ， 在 素材 中 分 别 输入 关于 “Dieter Rams” 的 宣传 广告 文字 。 打 开 
“字符 ”面板 目 ， 在 其 中 设置 文字 大 小 为 21 点 ， 字 体 Impact， 颜 色 为 R,G,B(7,177,240)。 











































NS) 
A 
A 图 5.25 ”调整 文 
(7) 按 CtrlHT 键 对 由 变换 ， 中 输入 数值 -45， 使 文字 图 层 逆 时 针 旋 
转 45”， 如 图 5. 
(8) A 人 于 


整 文字 大 小 字体 : Impact; 相交 





于 “80s” 和 “Dieter Rams” 等 文字 ， 并 调 
向 : 顺 时 针 旋 转 45”， 如 图 5.27 所 示 。 










































5 二 v| 几 





5.26 ”自由 变换 文字 5.27 ”编辑 输入 文字 
(9) 调整 点 文字 的 位 置 ， 合 理 安排 每 个 文字 图 层 在 整个 海报 中 的 位 置 。 


4. 输入 段落 文字 

(1) 建立 段落 文字 。 选 择 文字 工具 耳 ， 在 文件 下 方 拖 动 出 一 个 矩形 段落 文字 框 ， 并 在 
中 输入 关于 优秀 设计 的 十 条 准则 的 英文 文字 。 

(2) 修改 字符 属性 。 打 开 “ 字 符 ” 面 板 ， 在 其 中 设置 文字 大 小 为 20 点 ， 行 间距 为 27 
点 ， 颜 色 为 白色 。 

(3) 执行 【编辑 】|【 自 由 变换 】 命 令 ， 在 工具 选项 栏 内 输入 数值 45， 使 文字 图 层 顺 时 
旋转 45”， 编 辑 后 的 效果 如 图 5.28 所 示 。 
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(4) 利用 相同 的 方法 建立 上 半 部 分 段落 文字 ， 如 图 5.29 所 示 。 























图 5.28 ns 问 编辑 展览 地 点 文字 
ead WW 
(1) 选择 矩形 [es 个 条 形 选 区 。 
(2) 单 击 “ 上 的 re a Ctrl+Shift+N)， 创 建 一 个 新 的 





g 层 ， 各 图 SS 未 。 


~ 不 本 明康 (0): [100 [加 % 
( 正 党 模式 不 存在 中 性 色 。) 





图 5.30 创建 新 图 层 


(3) 选择 油漆 桶 工具 圆 ， 在 该 选区 内 填充 白色 为 R,GB(7,177,240)。 

(4) 执行 【编辑 】|【 自 由 变换 】 命令 ( 快 捷 键 Ctrl+T)， 对 该 图 层 进行 旋转 变换 ， 在 【 工 
具 选 项 栏 】|【 旋 转角 度 】 选 项 内 输入 数值 45， 使 该 图 层 顺 时 针 旋 转 45”， 按 Enter 键 ， 完 
成 文字 变换 ， 按 Ctrl+D 键 ， 取 消 选 区 ， 如 图 5.31 所 示 。 

(5) 运用 同样 的 方法 ， 完 成 另 一 条 直线 。 并 调整 直线 在 整个 图 层 内 的 位 置 关 系 。 

(6) 制作 完 图 像 以 后 ， 对 整体 图 像 进行 观察 、 调 整 ， 并 对 其 中 不 满意 的 地 方 进行 局 部 
修改 ， 最 终 效果 如 图 5.32 所 示 。 
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E20 》 
人 案例 说 明 NS 
本 案例 主要 应 用 “文字 路 经 八字 变形 ” “文字 换 ”“ 段 落 间距 的 设置 ”等 知识 
点 ， Me 效果 如 图 5.33 所 二 人 L 


rr 


之 
NS 

















图 5.33 “ 荫 宠 联盟 ”印章 效果 图 
5.3.1 ”相关 知识 及 注意 事项 
1. 路径 文 字 的 创建 
路 径 文字 就 是 可 以 输入 沿 着 用 钢笔 或 形状 工具 创建 的 工作 路 径 的 边缘 排列 的 文字 ， 使 
文字 工具 在 路 径 上 单 击 ， 在 插入 点 输入 文字 即 可 ， 具 体操 作 如 下 。 


(1) 在 工具 箱 中 ， 选 择 钢笔 工具 贺 成 形状 工具 贺 ， 绘 制 需 要 的 路 径 。 
(2 在 工具 箱 中 ， 选 择 横 排 文字 工具 克成 直 排 文 字 工具 贺 。 
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(3) 将 鼠标 指针 移 到 路 径 上 , 当 出 现 基线 指示 符 因 时 , 单 击 , 路 径 上 会 出 现 一 个 插入 点 ， 
然后 输入 文字 。 横 排 文 字 沿 着 路 径 显 示 ， 与 基线 垂直 。 直 排 文 字 沿 着 路 径 显 示 ， 与 基线 平 
行 ， 效 果 如 图 5.34 所 示 。 






















2. 路 径 文字 的 编辑 


创建 好 路 径 文字 后 ， 如 果 对 文字 
选择 文字 ， 单 击 选项 栏 中 的 RN 


意 ， 需 要 对 其 进行 编辑 修改 ， 这 时 需要 先 
WE ， 而 按钮 图 ， 打 开 “ 字 符 ” 面 板 ， 在 
其 中 对 属性 进行 编辑 修改 。 
在 路 径 上 如 果 需 要 移动 约 删 转 文字 ， ee ie b 
(1) 和 KG 我 路 径 选择 工 字 上 , 指针 会 变 为 带 入 
















头 的 I 型 光标 对 


人 i 小 圆圈 ， 沿 路 得 


注意 : 要 横 跨 路 径 移动 文字 而 不 更 改 文字 的 方向 ， 可 以 使 用 “字符 ”面板 中 的 【基线 
偏 移 〗 选项 ss _ |, 编辑 好 路 径 文字 后 ， 如果 对 路 径 的 形状 不 满意 , 可 以 使 用 路 径 工 具 [民风 
路 径 的 形状 进行 编辑 。 





拖 动 时 要 小 心 ， 避 免 跨越 到 路 径 的 另 





























5.3.2 ”操作 步骤 

1. 新建 图 像 文件 

新 建 一 个 大 小 为 500x500 像素 、 分 辨 率 为 300dpi、 背 景 内 容 为 透明 、 名 称 为 “ 萌 宠 印 
章 ” 颜色 模式 为 RGB 的 图 像 。 

注 : 公章 的 大 小 与 机 构 的 级 别 有 关 ， 一 般 直径 为 3.8 一 4.2cm。 

2. 设置 图 层 中 心 点 

(1) 前 景色 设 为 白色 ， 选 择 油 漆 桶 工具 轿 对 图 层 进行 颜色 填充 。 

(2) 选中 图 层 ， 选 择 【 自 由 变换 】 选 项 (快捷 键 Ctrl+T)， 这 时 系统 会 自动 提示 图 层 的 中 
心 点 位 置 ， 如 图 5.35 所 示 。 



































(3) 按 CtrlrR 键 ， 在 图 像 上 显示 【标尺 ]。 使 用 移动 工具 也 从 标尺 拖 出 辅助 线 ， 将 辅助 
线 拉 到 中 心 位 置 ， 如 图 5.36 所 示 。 
































图 5.35 确定 图 层 中 心 点 和 图 5.36 调整 辅助 线 位 置 
3. 绘制 印章 边缘 路 径 及 文字 路 径 
(D 选择 椭圆 工具 图 ， 将 鼠标 指针 六 处 ; 按 住 Shift+Alt 键 ， 向 下 拖 动 鼠标 ， 
拉 出 一 个 正 圆 ， 如 图 5.37 所 示 。 
(2) 选择 路 径 选 择 工具 [J]， 六 的 路 径 ， 按 住 Setrl+C 键 复制 该 条 路 径 ， 按 CtrlHV 
粘贴 路 径 。 选 择 【 自 由 变换 项 (快捷 键 C 可 时 按 住 Shift+Alt 键 ， 中 心 不 变 
向 内 收缩 路 径 。 同 样 的 充 法 二 制作 3 条 同心 Ss 5.38 所 示 。 









































从 2 
X 「 WA 
图 5.37 建立 圆 形 路 径 图 5.38 制作 同心 圆 路 径 


4. 绘制 印章 边缘 及 文字 部 分 

(1) 选择 路 径 选 择 工具 J， 选中 最 外 路 径 ， 右 击 ， 选 择 【 建 立 选区 】 命 令 ， 如 图 5.39 
所 示 。 

(2) 单 击 “图 层 ” 面 板 下 方 的 【创建 新 建 图 层 】 按 钮 。 执 行 菜单 【编辑 】|【 描 边 】 命 
令 ， 宽 度 值 10px， 颜 色 为 R,GB(255,0,0)， 如 图 5.40 所 示 。 


























(3) 同样 的 方法 , 对 第 二 条 路 径 进行 描 边 【 描 边 】 宽度 值 5px， 


KN 使 用 移动 工具 
2 本 


如 图 5.41 
(4) 
动 到 该 图 


条 
像 ] 





5.39 ”建立 路 径 选区 


所 示 。 























(5) 选择 


出 现 “ 垂 


距 调 整 】 
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.4 门 描 边 效果 
































图 5.43 输入 路 径 文 字 


称 ， 如 图 











5.45 所 示 。 




















本 章 素 材 文件 夹 中 的 名 为 “脚印 素材 .jpg 
h， 按 Ctrl+T 键 ， 调 整 素材 大 小 ， 如 全 示 











文字 工具 [ 卫 , 将 鼠标 指针 移 到 最 内 路 径 上 , 当 出 现 基线 指示 符 回 
直 光 标 ” 时 ， 输 入 文字 “新 世纪 评 
(6) 选 定 字符 ， 打 开 “ 字 符 ” 面 板 。 设 置 字体 为 Adobe 黑体 Std， 大 小 : 18 点 ,【 字 
Ee 司 为 60， 颜 色 设置 为 红色 R,G,B(255,0,0)， 如 图 5.44 所 示 。 





于 ”如 图 5.43 所 示 。 





























图 5.44 ”编辑 路 径 文字 属 
(7) 选择 路 径 选 择 工具 [J， 当 光标 出 现 双 向 第 头 轩 寺 ， 单 击 ， 拖 动 文字 ， 使 两 边 文字 对 


(8) 选择 横 排 文字 工具 TI， 输入 “ 萌 宠 专用 章 ”。 设 置 字体 为 Adobe 黑体 Std， 大 小 : 
18 点 ,【 字 距 】 调 整 为 10， 颜 色 : 红色 R,GB(255,0,0)， 如 图 5.46 所 示 。 









































十 了 名 全 全 全 卫生 
美国 英语 7 和 利 




















章 主 要 介绍 了 “字符 ”面板 编辑 方法 ;“ 段 落 ” 面板 的 属性 及 编辑 方法 ， 路 
径 文 字 的 创建 和 修改 等 内 容 。, 并 这》 en Rams: 优秀 设计 的 十 条 准则 
海报 ”“ 萌 宠 联盟 印章 ” 案 J 了 实际 操作 练 
通过 本 章 的 学 2 了 解 如 何 创建 和 “ 字 ， 通 过 对 路 径 、“ 文 字 ” 面 板 的 使 
用 ,3 Wt ne 了 报 的 图 像 效 果 。 
5.5 与 练习 
一 、 填 空 题 


1. 如 何 调 出 选中 图 层 的 选区 ? _ 

A. 执行 【图 层 】| 【新 建 】| 【图 层 属性 】 命令 

B. 文字 图 层 栅 格 化 

C. 链接 文字 图 层 和 其 他 图 层 
D. 按 住 Ctrl 键 单 击 该 图 层 的 【图 层 缩 览 图 】 区 域 
矢量 文字 图 层 可 以 通过 ”命令 转化 为 像素 轮廓 属性 。 
A. 转化 为 段落 文字 B. 填充 
C. 链 
役 

















E 接 图 层 D. 栅 格 化 
落 文字 可 以 进行 操作 。 








A. 缩放 B. 旋转 C. 裁 切 D. 倾斜 
4. 通过 使 用 “字符 ”面板 可 以 对 已 经 输入 好 的 文字 进行 编辑 ， 包 括 改变 文字 的 _ 

















A. 填充 B. 颜色 C. 质感 D. 蒙 版 





5. 自由 变换 的 快捷 键 是 











A。Ctr+T 





1. 段落 广 


了 BCtrl+F Co OU D. Ctrl+A 


字 如 何 进 行 编辑 ? 


2. 路 径 文字 图 层 的 创建 方法 有 哪些 ? 


三 、 操 作 题 
本 案例 应 用 “文字 变 
组 合 来 模拟 数字 的 海报 效 
像 效 果 如 图 5.47 所 示 。 


操作 步骤 如 3 


(1) 新 建 1x50 
(2) 使 ee UT 





体 为 : Ravvi， 人 大 小 为 133 点 ， 颜 色 设置 为 白色 。 降 低 文字 图 层 


(3) 使 用 文字 工具 下: 
他 们 看 起 来 不 同 而 更 有 询 

(4) 使 用 文 < 

(5) 根据 文 
层 在 文字 图 
了 【impact】 这 个 字体 。 







(6) 按 住 Ctrl 键 ， 单 击 


层 】 命令。 选择 【图 层 】 


色 : R,GB(0,188,119)， 终 止 色 蓝 色 : R,GB(1,180,225)。 


(7) 选择 【图 层 】|【 





工具 工 在 图 像 中 输入 与 该 软件 有 关 前 
图 层 “5” 的 轮廓 边界 。 调 整 英文 文 
5” 的 轮廓 


形 ”“ 文 字 ” 面 版 “图 层 样式 ”等 知识 点 ， 制 作 了 一 幅 通过 文字 的 
果 ， 具 有 一 定 的 视觉 吸引 力 ， 同 时 对 信息 的 传达 也 比较 完整 。 图 





汪 图 547 css nM 


分 辨 宫 dpi、 背 景色 : 白色 ， 名 称 为 “cs5 海报 ” 

在 图 像 中 输入 人 > 字 “5”， 打开“ 字符 ”面板 ， 在 其 中 设置 字 
不 透明 度 为 20%。 

在 图 像 中 输入 与 该 软件 有 关 的 文字 ， 改 变 文字 的 大 小 及 字体 ， 使 
9 律 ， 这 里 只 用 到 了 【impact】 这 个 字体 。 

:的 大 小 及 字体 ， 使 所 有 英文 文字 图 
范围 内 ， 并 使 他 们 看 起 来 大 小 不 同 而 更 有 韵律 。 本 案例 这 里 用 到 
















文字 图 层 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【合并 图 
式 】| 【渐变 琶 加 】 命令 , 设置 【渐变 编辑 器 】 起 始 色 绿 





图 层 样 式 】| 【投影 】 命 令 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 

















(8) 打开 素材 文件 夹 中 的 名 为 “黑色 网 点 素材 ” 文件， 使 用 移动 工具 “将 素材 拖 动 到 该 


图 像 中 ， 调 整 图 层 顺 序 ， 置 于 








背景 图 层 上 。 


(9) 选择 【文字 图 层 〗 选择 【编辑 】|【 自由 变换 】 命 令 ， 或 者 按 CtrltT 键 ， 按 住 Ctrl 





键 ， 拖 动 中 间 节 点 ， 使 该 
(10) 在 完成 效果 后 ， 





图 层 倾斜 。 
对 不 满意 的 地 方 进行 反复 修改 ， 实 现 最 终 效 果 。 





例 : 








党 教学 目标 
通过 本 章 的 学 习 ， 深 刻 理解 Alpha 通 i 特点 ; 掌握 利用 “通道 ”面板 中 的 颜 


色 通 道 快速 更 改 图 像 颜色 的 方法 ; 掌握 利 的 原理 快速 抠 取 特殊 背景 下 的 透明 区 域 图 
像 ; 掌握 编辑 通道 与 创建 选区 、 NN 方法 ; 掌握 应 用 图 层 蒙 版 和 快速 莹 版 编辑 图 像 


的 方法 和 技巧 。 
知识 目的 : a Sn 色彩 通 义 及 编辑 技巧 。 
能 力 目的 : 利用 通 


重点 与 难点 






重点 : 掌 紧 版 与 快速 莹 版 编辑 的 方法 和 技巧 。 
难点 : 隐 的 抠 取 以 及 利用 通道 进行 图 像 颜 色 的 修改 。 
| 教学 要 求 


知识 要 点 关联 知识 
了 解 通 诞 的 作用 与 通道 的 产生 ; 了 解 病 | 。 ，。_， 
色 信息 通道 与 Alpha 通道 的 特点 a 


掌握 Alpha 通道 的 创建 与 编辑 的 方法 | 图 层 、 选 区 与 通道 的 编辑 
与 技巧 ， 完 成 案例 的 制作 与 实 训 任务 | 工具 箱 中 工具 的 应 用 
了 解 专 色 通道 认识 和 了 解 专 色 通道 的 作用 图 层 、“ 通 道 ”面板 及 印刷 常识 


认识 蒙 版 , 掌握 蒙 版 的 特 
点 及 创建 方法 


通道 和 “通道 ”面板 






Alpha 通道 的 创建 与 编辑 





理解 选区 、 通 道 与 蒙 版 的 关系 选区 、 图 层 、 通 道 和 蒙 版 





掌握 图 层 蒙 版 与 剪贴 蒙 版 的 创建 与 编 | 图 层 的 概念 、“ 通 道 ”面板 、 工 具 


条 朋 的 记 用 二 多 儿 辑 的 方法 和 技巧 ， 完 成 案例 的 制作 | 的 应 用 、 选 区 的 创建 与 编辑 等 
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6.1 通道 概述 


通道 是 Photoshop 中 的 重要 概念 之 一 ， 简 单 地 说 ， 通 道 就 是 用 来 保存 颜色 信息 以 及 选 
区 的 一 个 载体 ， 它 可 以 存储 图 像 所 有 的 颜色 信息 。 在 一 幅 图 像 中 ， 最 多 可 有 56 个 通道 。 在 
Photoshop 中 包括 3 种 类 型 的 通道 ， 分 别 为 颜色 信息 通道 、Alpha 通道 、 专 色 通 道 。 

颜色 信息 通道 : 是 在 打开 新 图 像 时 自动 创建 的 ， 图 像 的 颜色 模式 决定 了 所 创建 的 颜色 
通道 的 数目 。 如 当 打开 一 幅 RGB 模式 的 图 像 时 , 用户 可 以 看 到 其 自动 创建 的 颜色 信息 通道 ， 
RGB 图 像 的 每 种 颜色 (红色 R、 绿 色 G 和 蓝 色 B) 分 别 都 有 一 个 通道 ， 并 且 还 有 一 个 用 于 编 
辑 图 像 的 复合 通道 RGB， 如 图 6.1 所 示 。 而 打开 CMYK 模式 艇 图 像 ,“ 道 通 ” 面 板 中 会 显 
































































We2 CMYK 图 像 “ 通 道 ”面板 


Alpha 通道 : NG Alpha 通道 来 创建 和 存储 蒙 版 ， 这 些 
蒙 版 用 于 处 开 六 各 搓 阁 像 的 某 些 部 分 。 ~ 
专 色 通 道 :指定 用 于 专 色 油 墨 印刷 的 附加 印 版 ， 主 要 用 于 打印 。 





























6.2 用 颜色 信息 通道 替换 颜色 


全. 
< 案例 说 明 


本 案例 通过 “通道 ”面板 选择 、 复 制 、 粘 贴 的 简单 操作 ， 实 现 图 像 的 颜色 替换 ， 目 的 
在 于 进一步 加 深 对 “通道 ”面板 中 颜色 通道 的 认识 与 了 解 。 素 材 与 效果 图 如 图 6.3 所 示 。 





图 6.3 原始 图 像 及 效果 图 


6.2.1 相关 知识 及 注意 事项 

1. “通道 ”面板 

对 通道 的 处 理 主要 是 通过 “通道 ”面板 来 进行 的 “通道 ”面板 可 用 于 创建 和 管理 通道 ， 
并 监视 编辑 效果 。 要 显示 “通道 ”面板 ， 可 执行 【窗口 】|【 通 道 】 命 令 。 

通常 ,“ 通 道 ” 面 板 中 的 堆 县 顺序 为 最 上 方 是 复合 通道 (对 于 RGB、CMYK 和 Lab 图 
像 ， 复 合 通道 为 各 个 颜色 通道 琶 加 的 效果 )， 然 后 是 颜色 通道 、 专 色 通 道 ， 最 后 是 Alpha 通 
道 。 通 道内 容 的 缩 览 图 显示 在 通道 名 称 的 左 侧 ， 在 编辑 通道 时 ， 它 会 自动 更 新 。 另 外 ， 每 

-个 通道 都 有 一 个 对 应 的 快捷 键 ， 这 使 得 用 户 可 以 不 打开 “通道 ”面板 即 可 选中 通道 。 
单 击 面板 右上 方 的 下 三 角 按 钮 ， 可 以 打开 “通道 ,Gm 立 菜单 ， 选 择 其 中 的 命令 便 























可 进行 相应 的 面板 功能 操作 。 图 6.4 显示 了 一 幅 RGB 彩 ey “通道 ”面板 ， 该 面板 详 
细 列 出 了 当前 图 像 中 的 所 有 通道 及 “通道 ” se 
指示 通道 可 视 性 一 | 
复合 通 | 二 
画 剖 险 通道 
颜色 通道 E33 新 建 万 公 通 道 、 
[lw 合并 专 色 通道 (G) 
专 色 通 | 图 

















“= 
NO 


图 6.4 “通道 ”面板 

查看 缩 览 图 是 一 种 跟踪 通道 内 容 的 简便 方法 ， 不 过 ， 关 闭 缩 览 图 显示 可 以 提高 性 能 。 
要 隐藏 通道 缩 览 图 或 调整 其 大 小 ， 可 单 击 “ 通 道 ” 面 板 右 上 方 的 下 三 角 按 钮 ， 在 弹出 菜单 
中 选择 【面板 选项 】 命 令 ， 打 开 “ 通 道 面 板 选项 ”对 话 框 ， 选 择 面板 的 大 小 ;选择 “无 ” 
将 关闭 缩 览 图 显示 。 

2. “通道 ”面板 的 功能 按钮 

(1) 载 入 选区 立 : 单 击 该 按钮 ， 可 将 当前 通道 作为 选区 载 入 。 

(2) 保存 选区 回 : 单 击 该 按钮 ， 可 将 当前 选区 在 “通道 ”面板 中 存储 为 一 个 Alpha 通道 。 

(3) 创建 新 通道 一: 单 击 该 按钮 ， 可 建立 一 个 新 的 Alpha 通道 。 

(4) 删除 通道 禄 : 单 击 该 按钮 ， 可 删除 当前 通道 ， 但 不 能 删除 RGB 主 通 道 。 

3. 显示 /隐藏 和 复制 通道 

显示 或 隐藏 多 个 通道 : 将 “通道 ”面板 中 的 厦 图 标 列 拖 动 即 可 。 

复制 通道 : 将 该 通道 拖 移 到 面板 底部 的 【创建 新 通道 】 按 钮 避 上 即 可 。 
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4. 顾 色 通道 
颜色 通道 用 于 存储 和 管理 图 像 的 颜色 信息 。 每 一 个 颜色 通道 对 应 图 像 中 的 一 种 颜色 ， 
例如 RGB 图 像 中 的 “ 红 ” 通 道 保 存 图 像 中 的 红色 信息 ,“ 绿 ”通道 保存 图 像 中 的 绿色 信息 ， 
“ 蓝 ” 通 道 保 存 图 像 中 的 蓝 色 信息 。 
颜色 通道 默认 使 用 灰色 图 像 来 显示 。 颜 色 通道 中 的 白色 区 域 越 多 ， 表 示 当 前 通道 所 保 
存 的 颜色 越 多 ， 反 之 如 果 通 道中 存在 大 量 黑色 区 域 ， 则 表示 该 区 域 中 缺少 当前 颜色 通道 所 
保存 的 颜色 。 因 此 ， 可 以 通过 编辑 颜色 通道 的 明暗 ， 来 改变 图 像 整体 的 色调 ， 达 到 调整 图 
像 颜 色 的 目的 。 


6.2.2 ”操作 步骤 


(1) 打开 本 章 素材 文件 夹 中 名 为 “夕阳 .jpg” 的 图 人 。 和 打开 “通道 ”面板 ， 可 以 看 
到 用 红 、 绿 、 蓝 3 个 原色 通道 。 其 中 蓝 色 通道 的 色 j 表示 图 像 中 蓝 色 成 分 最 少 ， 所 
以 整体 图 像 偏 橙色 ( 蓝 色 的 互补 颜色 )， 如 图 6. 

























































































NS - 


6.5 夕阳 图 像 


(2) 选择 亮度 最 高 的 “ 红 ” 通 道 ， 按 Ctrl+A 键 全 选 ， 执 行 【编辑 】|【 精 贴 】 命 令 (快捷 
键 Ctrl+C) 复 制 该 通道 ， 选 择 “ 蓝 ”通道 ， 执 行 【 编 辑 】| 【粘贴 】 命 令 (快捷 键 Ctrl+V) 将 复 
制 的 内 容 粘 贴 到 “ 蓝 ” 通 道中 。 显 示 复 合 通道 ， 便 可 看 到 如 图 6.6 所 示 的 图 像 效果 了 。 























6.6 ”调整 颜色 后 的 图 像 效 果 





提示 : 由 于 改变 后 的 蓝 色 通道 变 亮 ， 所 以 图 像 中 的 蓝 色 增多 。 图 像 由 之 前 的 夕阳 西 下 
的 橙色 调 变 成 了 一 种 充满 幻想 与 浪漫 的 浅 紫 色 .。 还 可 以 选择 其 他 通道 ， 并 进行 同样 的 操作 ， 
将 会 得 到 其 他 颜色 替换 效果 。 利 用 改变 颜色 通道 明暗 的 方法 ， 进 行 图 像 色 彩 的 调整 ， 非 常 
简单 快捷 。 


6.3 ”应 用 通道 “ 抠 婚纱 ” 


你 
< 末 例 说 明 


白色 婚纱 抠 图 方法 有 很 多 ， 通 道 抠 图 是 个 不 错 的 选择 。 过 程 : 先 需要 用 基本 工具 
把 人 物 抠 出 来 ， 然 后 把 抠 出 的 人 物 图 层 复 制 一 层 ， 在 通过 分 较为 清晰 的 通道 并 
调 出 选区 ， 回 到 “图 层 ” 面 板 ， 把 选区 反选 删除 除 白色 婚 络 意外 的 部 分 ， 后 期 再 用 【调节 】 
命令 , 适当 调 亮 婚纱 部 分 , 最 后 在 另 一 个 图 层 中 je 多 体 部 分 抠 出 即 可 。 其 原始 图 像 与 
效果 图 如 图 6.7 所 示 。 








6.7 原始 图 像 与 效果 图 


6.3.1 相关 知识 及 注意 事项 
1，Alpha 通道 


在 进行 图 像 编辑 时 ， 所 有 单独 创建 的 通道 都 称 为 Alpha 通道 。 和 颜色 通道 不 同 ，Alpha 
通道 不 用 来 保存 颜色 ， 而 是 保存 选区 ， 将 选区 存储 为 灰 度 图 像 。 还 可 以 添加 Alpha 通道 来 
创建 和 存储 蒙 版 ， 这 些 蒙 版 用 于 处 理 或 保护 图 像 的 某 些 部 分 ， 其 作用 是 让 被 屏蔽 的 区 域 不 
受 任何 编辑 操作 的 影响 ， 从 而 增强 图 像 编 辑 的 弹性 。 
在 “通道 ”面板 中 ， 通 道 都 显示 为 灰色 。Alpha 通道 实际 上 是 一 幅 8 位 、256 级 灰 度 图 
像 ， 其 中 黑色 部 分 为 透明 区 ， 白 色 部 分 为 不 透明 区 ， 而 灰色 部 分 为 半 透 明 区 。 用 户 可 以 使 
绘图 工具 在 通道 上 进行 绘制， 也 可 以 分 别 对 各 原色 通道 进行 明 瞳 度 、 对 比 度 的 调整 ， 甚 
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至 可 以 对 原色 通道 单独 执行 滤 镜 功能 ， 还 可 以 把 其 他 灰 度 图 像 粘 贴 到 通道 中 。 另 外 ， 通 道 
和 选区 还 可 以 互相 转换 ， 利 用 通道 可 以 制作 出 许多 特技 效果 。 

Alpha 通道 具有 如 下 特点 。 

(1) 每 个 图 像 最 多 可 以 包含 56 个 通道 (包括 所 有 的 颜色 和 Alpha 通道 )。 

(2) 可 以 指定 每 个 通道 的 名 称 、 颜 色 、 蒙 版 选项 和 不 透明 度 ( 不 透明 度 影 响 通道 的 预览 ， 
而 不 影响 图 像 )。 

(3) 所 有 新 通道 具有 与 原 图 像 相同 的 尺寸 和 像素 数目 。 

(4) 可 以 使 用 绘画 工具 、 编 辑 工具 和 滤 镜 编辑 Alpha 通道 中 的 蒙 版 。 

(5) 将 选区 存放 在 Alpha 通道 可 使 选区 永久 保留 ， 以 重复 使 用 。 
(6) 可 以 将 Alpha 通道 转换 为 专 色 通 道 。 伶 
































2， 创建 Alpha 通道 

(1) 单 按 “通道 ”面板 底部 的 【新 建 通道 】 按 钠 荔 , 时 以 创建 新 的 Alpha 通道 。 
(2) 按 住 Alt 键 ， 单 击 “ 通 道 ”面板 底部 的 按钮 ， 或 从 “通道 ”面板 菜单 中 

选择 【新 通道 】 命 令 ， 可 以 打开 “新 建 通 i g 。 设 置 通道 的 属性 ， 然 后 单 击 【 确 定 】 









按钮 。 
(3) RA 面板 中 的 【将 选区 转换 成 通道 】 按钮 回 ， 
将 选区 转换 成 Alpha 通道 。 


3. 从 Alpha a oe 


将 通道 作为 选区 有 以 下 方法 。 
(1) 选择 A 人 单 击 面板 底 入 选区 】 按 钮 图 , 
(2) 将 包 a 中 裁 入 选区 】 按 钮 上 方 。 


(3) 按 住 键 单 击 包含 要 载 入 的 选区 的 通道 。 

4， 删 除 Alpha 通道 

复杂 的 Alpha 通道 将 极 大 增加 图 像 所 需 的 磁盘 空间 ， 因 此 ， 在 存储 图 像 前 ， 可 能 想 删 
除 不 再 需要 的 专 色 通道 或 Alpha 通道 ， 删 除 方法 一 般 是 先 在 “通道 ”面板 中 选择 想 要 删除 
的 通道 ， 然 后 执行 下 列 操作 之 一 。 

(1) 按 住 Alt 键 并 单 击 【 删 除 】 图 标 国 。 

(2) 将 面板 中 的 通道 名 称 拖 移 到 【删除 】 图 标 上 。 

(3) 单 击 面板 底部 的 【删除 】 图 标 ， 然 后 在 打开 的 “删除 通道 ”对 话 框 中 单 击 【 是 】 
按钮 。 

5. 注意 事项 

(D 如 果 要 在 图 像 之 间 复 制 Alpha 通道 ， 则 通道 必须 具有 相同 的 像素 尺寸 。 

(2) 如 果 要 复制 另 一 个 图 像 中 的 通道 ， 目 标 图 像 与 所 复制 的 通道 不 必 具 有 相同 的 像 
素 尺 寸 。 

(3) 由 于 复杂 的 Alpha 通道 将 增加 图 像 所 需 的 磁盘 空间 ,存储 图 像 前 , 为 了 节省 文件 存 
储 空间 和 提高 图 像 处 理 速度 ,可 以 利用 “通道 ”面板 删除 不 再 需要 的 专 色 通 道 或 Alpha 通道 。 



































注意 : 编辑 Alpha 通道 时 ， 可 使 用 绘画 或 编辑 工具 在 图 像 中 绘画 。 通 常 ， 使 用 黑色 绘 
画 可 在 通道 中 添加 ; 用 白色 绘画 则 从 通道 中 减 去 ; 用 较 低 的 不 透明 度 或 颜色 绘画 则 以 较 低 
不 透明 度 添 加 到 和 蒙 版 。 另 外， 要 和 更改 Alpha 通道， 就 像 更 改 图 层 顺序 一 样 ， 上 下 拖 动 Alpha 
通道 ， 当 粗 黑 线 出 现在 想 要 的 位 置 时 ， 释 放 和 鼠标 即 可。 不管 Alpha 通道 的 顺序 如 何 ， 颜 色 
信息 通道 将 一 直 位 于 最 上 面 。 


6.3.2 ”操作 步骤 


1. 打开 文件 并 复制 背景 图 层 

(1) 打开 本 章 素材 文件 夹 中 的 “婚纱 jpg” 图 像 文件 ， 选 
复制 背景 层 , 把 背景 图 层 隐 藏 ,然后 用 磁性 套 索 工具 图， 
反 相 选择 ， 然 后 按 Delete 键 删除 背景 部 分 ， 如 图 6. 

(2) 将 抠 出 的 人 物 图 层 复制 一 层 ， sd 和 
照 层 ， 如 图 6.9 所 示 。 


ss MW = EO ER 












四 层 ， 按 Ctrl+J 键 
， 按 住 Ctrl+Shift+I 





面 新 建 一 个 图 层 填充 蓝 色 作 为 参 






















图 6.8 删除 人 物 背 景 (1) 图 6.9 新 建 蓝 色 参照 层 (1) 
2. 在 “通道 ”面板 中 选择 通道 
(1) 选择 “通道 ”面板 ， 在 其 中 选择 皮肤 和 婚纱 对 比 强 烈 的 通道 ， 这 里 选择 蓝 色 通道 ， 
按 住 Ctrl 键 ， 单 击 蓝 色 通道 ， 载 入 蓝 色 通道 中 的 高 光 区 域 ， 如 图 6.10 所 示 。 
(2) 选择 复合 通道 回 到 图 层 编辑 状态 , 选择 “背景 副本 2” 按 Ctrl+ShifttI 把 选区 反选 ， 
按 Delete 删除 不 需要 的 部 分 ， 如 图 6.11 所 示 。 



































图 6.10 删除 人 物 背景 (2) 图 6.11 新 建 蓝 色 参照 层 (2) 
(3) 取消 选区 后 ， 执 行 【 图 像 】| 曲线 】 命 令 ， 将 曲线 的 弧度 往 上 调 ， 提 亮 





感觉 婚纱 还 不 够 白 ， 可 以 将 背景 副本 2 再 复制 





图 像 的 亮度 ， 打 开 蓝 色 图 层 ， 观 察 苞 聊 铬 呆 


图 6.12 复制 婚纱 图 层 








(4) 显示 “背景 副本 ”图 层 ， 在 “图 层 ” 面 板 中 单 击 【添加 图 层 蒙 版 】 回 ， 选 择 橡皮 
工具 圆 ， 将 橡皮 工具 的 硬度 设置 为 0， 在 “背景 副本 ” 蒙 版 图 层 中 控 去 婚纱 部 分 ， 观 察 图 
像 如 图 6.13 所 示 。 

3. 添加 图 层 背 景 

(D 合并 “背景 副本 ” “背景 副本 2” 和 “背景 副本 3”， 并 重 命名 为 “婚纱 人 物 ” 打 
开本 章 素材 文件 夹 中 的 “森林 .jpg” 图 像 文件 ， 如 图 6.14 所 示 。 











(2) 选择 婚纱 图 像 中 的 【婚纱 人 物 】 图 层 ， 使 用 移动 工具 加， 将 婚纱 人 物 图 层 中 的 图 像 
昂 动 到 桨 林 图 像 中 。 如 图 6 6.15 所 示 。 


















































图 6.14 打开 背景 图 层 me 图 6.15 合并 背景 与 人 物 


6.48 verge 


全 p> 
< 案例 说 明 2 次 
人 
ee 际 应 用 ， 介 绍 创建 高 质量 印刷 品 中 专 色 的 应 用 
本 


方法 。 通 过 容 的 学 习 与 实际 操作 ， 让 读者 能 够 充分 认识 专 色 ， 了 解 专 色 的 用 途 及 在 
实际 印刷 过 程 中 的 应 用 。 


6.4.1 相关 知识 及 注意 事项 


1， 关 于 专 色 

专 色 是 特殊 的 预 混 油墨 ， 用 于 替代 或 补充 印刷 色 (CMYK) 油 墨 。 通 常 ， 彩 色 印 刷 品 是 
通过 黄 、 品 、 青 、 CN 4 和 中 于 印刷 油墨 本 身 存在 一 定 的 颜 
色 偏 差 ， 在 再 现 一 些 纯色 (如 红 、 蓝 等 颜色 ) 时 会 出 现 很 大 的 误差 ， 因此， 在 一 些 高 档 
印刷 品 制作 中 ， 还 要 加 印 ce 以 便 更 好 地 再 现 其 中 的 纯色 信息 ， 这 些 加 印 的 颜 
色 就 是 这 里 所 说 的 专 色 。 如 果 要 印刷 带 有 专 色 的 图 像 ， 则 需要 创建 存储 这 些 颜色 的 专 色 通 
道 。 为 了 输出 专 色 通 道 ， 需 将 文件 以 DCS 2.0 格式 或 PDF 格式 存储 。 

2， 专 色 的 作用 
色 有 两 个 作用 : 一 是 用 来 扩展 四 色 印 刷 的 效果 ， 产 生 高 质量 的 印刷 品 ， 二 是 在 有 些 
场合 下 只 能 使 用 专 色 印刷 ， 例 如 ， 光 盘 背 面 的 图 案 很 多 都 是 使 用 专 色 印刷 的 。 
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注意 : 每 种 专 色 在 付 印 时 要 求 专用 的 印 版 (因为 印刷 时 调 油墨 要 求 单独 的 印 版 ， 它 也 被 
认为 是 一 种 专 色 )。 油 墨 的 颜色 可 以 根据 需要 随意 调配 ， 没 有 任何 限制 。 使 用 专 色 油墨 再 现 
的 实地 通常 要 比 四 色 枉 印 出 的 实地 更 平 ， 闫 色 更 鲜艳 。 专 色 通 道 是 为 制作 相应 专 色 色 版 
而 设置 的 。 不 能 分 离 并 重新 合成 (合并 ) 带 有 专 色 通道 的 图 像 。 


6.4.2 ”操作 步骤 


(1) 从 “通道 ”面板 中 选择 【新 建 专 色 通道 】 命 令 。 如 果 选 择 了 选区 ， 则 该 区 域 由 当 
前 指定 的 专 色 填充 。 此 时 ， 系 统 将 打开 “新 建 专 色 通道 ”对 话 框 ， 输 入 专 色 通 道 名 称 并 设 
置 油墨 特性 ， 如 图 6.16 所 示 。 
























(2) 单 击 “ 颜 色 ” 色 块 ,、 册 ] 


3 所 示 。 如 果 选 取 自 定 颜色 ， 
则 单 击 【颜色 库 】 按 钮 ， PANTONE 或 TOYO， 如 图 6.18 





图 6.17 拾 色 器 图 6.18 从 自 定 颜色 库 系统 中 进行 选取 





(3) 单 击 【确定 】 按 钮 后 ， 通 道 将 自动 采用 该 颜色 的 名 称 。 新 建 专 色 通 道 的 名 称 就 变 
成 色谱 中 的 颜色 名 称 了 ， 如 图 6.19 所 示 。 
(4) 还 可 以 通过 该 对 话 框 设置 油墨 密度 ， 可 输入 介 于 0 一 100% 的 一 个 值 。 输 入 一 个 较 
小 的 数值 ， 达 到 一 种 透明 、 光 泽 度 高 的 专 色 效果 ; 输入 一 个 较 大 的 数值 ， 达 到 一 种 不 透明 
的 专 色 效果 ， 如 图 6.20 所 示 。 也 可 以 用 该 选项 查看 其 他 透明 专 色 (如 光 油 ) 的 显示 位 置 。 

















滑 量 刁 生 一 一 一 一 一 一 一 
ia: 国 密度 (5): 0 % 


图 6.19 改变 颜色 名 称 全 亡 
提示 :【 密 度 】 Ti 屏幕 现实 不 透明 度 而 已 ， 不 会 产生 








新 颜色 ， 即 不 会 改变 专 色 的 色相 。 


Se 


淡 


Ta 村 攀 区 和 案例 通过 应 用 “计算 命令 ”“Alpha 通道" 


< Rh 


“ 滤 镜 ”给 人 有 长 三 ， 使 人 物 的 皮肤 完美 无 瑕 ， 效 果 如 图 6.21 所 示 。 

基本 思路 : 选取 一 个 斑点 较为 严重 的 通道 复制 一 份 。 然 后 用 滤 镜 及 一 些 调 色 工具 把 斑 
点 单独 选取 出 来 ， 有 了 斑点 的 选区 只 要 稍微 调 白 一 点 斑点 就 自动 消失 了 。 同 样 的 方法 再 把 
一 些 皮肤 过 亮 的 部 分 单独 用 通道 选区 出 来 ， 用 曲线 调 暗 ， 这 样 皮肤 看 上 去 就 均匀 很 多 。 





图 6.21 祛斑 前 后 效果 对 比 
6.5.1 ”相关 知识 及 注意 事项 
【计算 ] 命令 是 将 两 个 通道 中 相对 应 的 像素 的 灰 度 值 按 一 定 的 数学 公式 进行 运算 ,并 将 
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结果 保存 到 目标 通道 或 新 通道 中 ， 计 算 方法 由 指定 的 混合 模式 决定 。 在 执行 计算 命令 时 要 
注意 源 图 像 尺寸 必须 与 目标 图 像 一 样 大 ， 否 则 无 法 进行 合成 。 源 图 像 与 目标 图 像 可 以 是 同 
一 图 像 的 不 同 通道 ， 也 可 以 是 同一 分 层 文件 中 的 不 同 图 层 ， 可 以 通过 执行 计算 命令 实现 两 
个 或 多 个 图 像 的 合成 效果 , 但 混合 后 的 图 像 是 灰 度 图 ， 也 可 以 作为 Alpha 通道 或 选区 使 
在 执行 计算 命令 之 前 需要 熟悉 各 种 混合 模式 的 效果 。“ 计 算 ” 对 话 框 如 图 6.22 所 示 。 




















三 源 1(5): 三 点 女 jpg 


ek Ca 
通道 (9): 红 > RD) 
加 NI(P) 








三 源 2(U): 斑点 女 jpg 


图 层 (Y): 背景 
通道 (H): 红 > RV) 





梁 人 {8): 正片 本 隐 
不 明度 (0): IE | % 








a 源 1”“ 源 2”% 混 合 ” 与 “结果 ”。 
其 中 “ 源 1” 和“ 源 2” 2 打开 文件 的 灰 度 组 合 通道 ， 作 


为 设置 参与 混合 的 目标 
lr eG meh 着 
rp 
结果 选项 的 下 拉 列表 中 进行 设置 。 

注意 计算 的 结果 ， 了 既 不 是 像 图 层 与 图 层 混合 那样 产生 图 层 混合 的 视觉 上 的 变化 ， 又 
不 是 “应 用 图 像 ”那样 ， 单 一 图 层 发 生 了 变化 ， 计 算 工具 实质 是 通道 与 通道 间 ， 采 用 “图 
层 混合 ”的 模式 进行 混合 ， 产 生 新 的 选区 。 








6.5.2 ”操作 步骤 

1. 首次 祛除 大 范围 誉 斑 

(1) 打开 本 章 素 材 文件 夹 中 的 “斑点 女 jpg” 图 像 文 件 ， 为 了 防止 破坏 原 图 像 复制 背 
景 图 层 , 执行 【文件 】 区 存储 为 】 命 令 , 选择 适当 的 文件 夹 , 将 图 像 男 存 为 “祛斑 磨 皮 .psd”。 

(2) 打开 “通道 ”面板 ， 可 以 看 到 用 原色 显示 的 各 个 通道 ， 把 斑点 最 为 严重 的 蓝 色 通 
道 复 制 一 份 ， 得 到 “ 蓝 副本 ”通道 ， 如 图 6.23 所 示 。 

(3) 选择 “ 蓝 副本 ”通道 ， 执 行 【 滤 镜 】| 【其 他 】|【 高 反差 保留 】 命 令 ， 高 反差 保留 
的 半径 值 根据 图 像 的 情况 自 定义 ， 数 值 太 大 ， 部 分 小 斑点 会 被 漏 掉 ， 数 值 太 小 ， 对 比 效 果 
不 理想 。 这 里 设置 15 像素 ， 如 图 6.24 所 示 。 

















图 形 图 像 处 理 案例 教程 (第 2 版 ) 








国 社 e psd 8 40% 再 各 到 二 王室 























6.24 /执行 高 反差 保留 


(4) 执行 【图 像 】| 【计算 〗)，“ 源 1” 和 “ 源 2”:“ 蓝 副本 ”通道 ， 混 合 模式 选择 。 芝 
加 命令 ， 结 果 : 新 建 通道 ， 如 图 6.25 所 示 。 





| 源 1(5): 社 刚 降 皮 .psd 
图 层 (L): 合并 图 层 
通道 (C): 蓝 副 本 





厂 源 2(U): 社 殉 摩 皮 .psd 
图 E(Y): 会 # 本 导 
前 (HW): 基本 





厂 混合 (B): 本 加 
不 通明 度 (0: 四 % 
回 莫 疡 0O… 











结果 (R): 新 建 通道 


6.25 “计算 ”对 话 框 


(5) 由 于 人 物 的 祛斑 还 不 是 很 明显 ， 所 以 继续 执行 计算 两 次 ， 设 置 和 步骤 (4) 中 一 样 ， 
生成 3 个 Alpha 通道 ， 效 果 如 图 6.26 所 示 。 
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(6) 选择 画笔 工具 国 设置 前 景色 为 白色 , 将 头发 、 眼 睛 、 嘴 巴 等 不 需要 提取 的 地 方 涂 满 ， 
执行 【图 像 】|【 调 整 】|【 色 阶 】 命 令 (快捷 键 Ctt+L)， 打 开 “ 色 阶 ” 对 话 框 ， 将 白色 滑 块 
向 左 移动 至 220， 黑 色 滑 块 向 右 移动 至 60， 适 当 增加 图 像 的 对 比 度 ， 效 果 如 图 6.27 所 示 。 















































图 6.26 执行 3 次 计算 图 6.27 执行 色 阶 命令 














(7) 执行 【图 像 】| 【调整 】|【 反 相 】 Ctrl+D， 将 通道 中 的 图 像 反 相 ， 按 住 
Ctrl 键 ， 单 击 Alpha3“ 通 道 ”面板 得 出 斑 芝 选区， 回 到 “图 层 ”面板 中 ， 单 击 背景 图 层 副 
本 ， 效 果 如 图 6.28 所 示 。 

(8) 为 了 更 清晰 地 观察 图 像 a 选区 隐藏 ， 单 击 “ 图 层 ” 面 板 中 








的 【创建 新 填充 及 调整 图 5， 选 ， 打 开 “曲线 ”对 话 框 ， 边 观察 
图 像 效 果 ， 边 将 曲线 的 弧度 适 闻 






图 6.28 ”选择 色 斑 图 6.29 调整 曲线 


注意 : 调整 的 时 候 注 意 观察 ， 如 果 调整 的 幅度 太 大 图 像 中 的 斑点 部 位 会 变 成 白色 。 一 
定 要 调整 到 色 斑 的 颜色 和 图 像 的 颜色 融合 为 最 佳 ， 如 果 在 图 像 中 还 有 剩余 色 斑 ， 可 以 使 用 
同样 的 方法 再 进行 调节 。 

2. 再 次 祛除 残留 斑点 

观察 图 像 中 还 有 部 分 斑点 没有 去 除 ， 按 Shift+Ctrl+Alt+E 键 将 图 层 盖 印 ， 选 择 蓝 色 通 
道 ， 按 照 步骤 (1) 中 的 方法 ， 再 次 祛除 剩余 斑点 ， 效 果 如 图 6.30 所 示 。 
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3 细节 祛斑 


观察 图 像 ， 如 果 其 中 还 有 部 分 斑点 没有 去 除 ， 用 放大 工具 放大 图 像 ， 利 用 污点 修复 画 








笔 工 具 国 ， 设 置 硬度 为 0， 对 漏 掉 的 没有 去 掉 的 小 斑点 ， 完 成 祛斑 操作 ， 效 果 如 图 6.31 


























ee ,ET 容 的 学 习 中 ,将 会 遇 到 一 个 棘手 的 
i 党 条 蒙 版 与 通道 两 才 ， 难 以 区 分 。 其 实 蒙 版 与 通道 是 有 区 别 
的 。 | 概念 、 蒙 版 二 版 与 选区 的 关联 ， 以 及 蒙 版 的 应 用 案例 。 


1. 


he 它 是 一 种 特殊 的 选区 , 但 它 的 目的 并 不 是 











对 选区 操作 ， 相 反 ， 而 是 要 保护 选区 不 被 操作 ， 不 处 于 蒙 版 范围 的 地 方 则 可 以 进行 编辑 与 











处 理 。 




















在 Photoshop 中 ， 蒙 版 存储 在 Alpha 通道 中 。 它 将 不 同 的 灰 度 色 值 转化 为 不 同 的 不 透 


明度 ,使 受 其 作用 图 层 上 的 图 像 产生 相对 应 的 透明 效果 。 范 围 为 0 一 100， 黑 色 为 完全 透明 ， 
白色 为 完全 不 透明 。 对 蒙 版 的 修改 、 变 形 等 编辑 是 在 一 个 可 视 的 区 域 里 进行 ， 和 对 图 像 的 

















编辑 一 样 方便 ， 具 有 良好 的 可 控制 性 。 





蒙 版 最 大 的 特点 是 可 以 反复 修改 ， 却 不 会 影响 到 本 身 图 层 内 容 。 如 果 对 蒙 版 调整 的 图 
像 不 满意 ， 可 以 去 掉 蒙 版 原 图 像 又 会 重 现 。 在 Photoshop 中 有 快速 蒙 版 、 矢 量 蒙 版 、 剪 切 





蒙 版 、 图 层 蒙 版 4 种 类 型 的 蒙 版 。 在 后 面 的 章节 中 会 有 详细 的 介绍 。 
2. 选区 、 蒙 版 和 Alpha 通道 的 关系 


选区 、 蒙 版 和 Alpha 通道 是 Photoshop 中 3 个 紧密 相关 的 概念 。 选 区 一 旦 选 定 ， 实 际 








上 也 就 创建 了 一 个 蒙 版 ， 只 有 选区 内 的 图 像 可 以 被 编辑 ， 选 区 以 外 的 





图 











像 可 以 看 作 是 被 莹 


版 保护 起 来 ， 不 会 受到 影响 。 如 果 将 选区 和 蒙 版 存储 起 来 ， 就 是 Alpha 通道 ， 它 们 之 间 可 





以 互相 转换 。 


四 图 
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6.7 ”图 层 蒙 版 公益 海报 


全. 
所 案例 说 明 


本 案例 通过 在 图 像 文件 中 创建 选区 、 添 加 和 编辑 图 层 蒙 版 的 操作 ,进一步 加 深 对 选区 、 
蒙 版 与 Alpha 通道 相互 关系 的 理解 ， 并 通过 创建 路 径 、 转 换 为 选区 、 编 辑 失 量 莹 版， 由 此 
获得 不 同 的 图 像 效 果 。 通 过 本 案例 的 实际 操作 ， 读 者 可 以 掌握 在 图 像 中 创建 、 编 辑 和 应 用 
图 层 蒙 版 、 拓 量 蒙 版 的 方法 ， 以 打造 各 种 图 像 融 合 效果 ， 如 图 6.32 所 示 。 





6.7.1 tg 

1， 图 层 蒙 侦 概 述 

在 Photoshop 中 ， 可 以 通过 添加 图 层 蒙 版 来 隔离 和 保护 图 像 的 各 个 区 域 。 这 种 类 型 的 
蒙 版 只 影响 一 个 或 几 个 图 层 ， 而 其 他 图 层 则 不 受 其 影响 ， 这 类 蒙 版 在 图 像 中 将 不 可 见 。 正 
是 由 于 这 一 特性 ， 图 层 蒙 版 被 广泛 地 应 用 于 图 像 的 合成 ， 成 为 Photoshop 中 蒙 版 应 用 的 
主流 。 

2. 添加 图 层 蒙 版 

(1) 单 击 图 层面 板 中 的 【添加 图 层 蒙 版 】 图 标 回 , 或 者 执行 【图 层 】|【 图 层 蒙 版 ]1【 显 
示 全 部 】 命 令 ， 图 层 创建 一 个 显示 整个 图 层 的 蒙 版 。 

(2) 按 住 Alt 键 ， 单 击 【添加 图 层 蒙 版 】 按 钮 回 ， 或 选取 【图 层 】|【 图 层 蒙 版 】|【 隐 
藏 全 部 】 命 令 ， 可 以 为 当前 创建 一 个 隐藏 整个 图 层 的 蒙 版 。 

为 图 层 添 加 图 层 蒙 版 后 ， 在 相应 的 图 层 缩 略 图 后 面 会 增加 一 个 图 层 蒙 版 缩 略 图 ， 以 提 
醒 该 图 层 添 加 了 一 个 图 层 蒙 版 。 然 而 ,“ 图 层 ” 面 板 中 的 缩 略图 仅仅 是 一 个 标记 ， 并 不 是 图 
层 蒙 版 本 身 。 真 正 的 图 层 蒙 版 是 一 个 通道 ， 打 开 “ 通 道 ” 面 板 可 以 清晰 地 看 到 图 层 蒙 版 的 
真面目 。 
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PRS 2 

















色 边 框 ， 此 时 蒙 版 处 于 编辑 状态 。 


3. 选择 图 层 蒙 版 
(1) 单 击 “ 图 层 ”面板 中 的 【图 层 蒙 版 缩 览 图 】 按 钮 ， 蒙 版 缩 览 图 的 周围 将 出 现 一 个 





























(2) 若 要 编辑 图 层 而 不 是 图 层 蒙 版 ， 则 单 击 “ 图 层 ” 面 板 中 的 【图 层 缩 览 图 】 按 钮 以 











选择 它 ， 此 时 图 层 缩 览 图 的 周围 将 出 现 一 个 边框 。 


用 】 
中 的 





可 以 


醒 该 
蒙 版 
的 真 





4. 售 用 、 启 用 或 删除 图 层 蒙 版 


(1) 按 住 Shift 键 并 单 击 “图 层 ” 面 板 中 的 【图 层 蒙 版 缩 览 图 】 按 钮 ， 可 以 停 用 蒙 版 。 

(2) 选择 包含 要 停 用 或 启用 的 图 层 蒙 版 的 图 层 ， 然 后 执行 【图 层 】|【 图 层 蒙 版 】 |【 售 
命令 或 【图 层 】|【 图 层 蒙 版 】 |【 启 用】 命令 。 当 蒙 版 姑 争 禁用 状态 时 ,“ 图 层 ” 面 板 
蒙 版 缩 览 图 上 会 出 现 一 个 红色 的 X， i 效果 的 图 层 内 容 。 
G3) 将 蒙 版 缩 览 图 拖 移 到 图 层面 板 下 方 的 【删除 图 术 可 以 删除 图 层 蒙 版 。 
(4) 选择 包含 要 删除 的 蒙 版 的 图 层 ， 然 后 层 】 | 图 层 蒙 版 ] 【删除 】 命 令 ， 

































































删除 图 层 蒙 版 。 
提示 : a ge aa 标 图 层 显 示 或 隐藏 的 。 










图 层 :而 eh 9 斯 略图 仅仅 是 一 个 标记 ， 并 不 是 矢量 
本 身 。 真 正 能 “路 径 ”面板 ， 可 以 清晰 地 看 到 矢量 蒙 版 
面目 。 SO Te 2 法 对 其 进行 编辑 。 

繁 版 是 通过 路 径 来 控制 目标 图 层 显示 或 隐藏 的 。 


5， 添加 拓 量 蒙 版 S 
加 梢 应 的 st 以 提 





6.7.2 ”操作 步骤 


选择 


到 知 
并 使 
动 )， 





(1) 打开 本 章 素材 文件 夹 中 的 “蓝天 jpg” 图 像 文件 ， 执 行 【 文 件 】|【 存 储 为 】 命 令 ， 
适当 的 文件 夹 ， 将 图 像 男 存 为 “知识 创造 未 来 .psd”， 如 图 6.33 所 示 。 

(2) 打开 本 章 素材 文件 夹 中 的 “草地 jpg” 图 像 文件 ， 使 用 移动 工具 本 将 草地 图 像 拖 动 
识 创造 未 来 图 像 中 , 将 自动 生成 的 图 层 重 命名 为 “草地 ”在 草地 图 层 上 添加 图 层 蒙 版 ， 
渐变 工具 贺 在 蒙 版 中 自 上 而 下 创建 一 个 由 黑色 到 白色 的 渐变 ( 按 住 Shift 键 可 垂直 拖 
将 草地 图 像 上 不 需要 的 部 分 隐藏 ， 效 果 如 图 6.34 所 示 。 

(3) 将 “书本 jpg” 图 像 拖 动 到 知识 创造 未 来 图 像 中 ， 执 行 【 编 辑 】 人 变换 】|【 自 
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变 




















换 】 命 令 (快捷 键 Ctrl+T)， 调 整 图 像 的 大 小 和 位 置 ， 使 书本 图 像 符 合 一 定 的 透视 关系 ， 并 给 


图 层 





如 图 














添加 蒙 版 ， 使 用 钢笔 工具 国 ， 在 书本 周围 创建 工作 路 径 ， 效 果 如 图 6.35 所 示 。 
(4) 执行 【图 层 】|【 矢 量 蒙 版 〗|【 当前 路 径 】 命 令 ， 给 图 层 添 加 【矢量 蒙 版 〗 效果 
6.36 所 示 。 
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ROETTT 











A 


图 6.33 ”知识 创造 未 来 效果 图 1 图 6.34 ”知识 创造 未 来 效果 图 2 























图 6.35 om 创建 矢量 蒙 版 
(5) 将 “草坪 jpg” 图 像 光 入 抢 动 到 知识 创造 执行 【编辑 】| 【变换 】|【 变 


图 价 交 
形 】 命 令 ， 调 整 图 像 的 从 小 和 位 置 ， 人 { 页 面 很 好 的 融合 ， 给 图 层 添加 蒙 
设置 前 景色 和 背 吴 了 别 为 E | 色 和 人 皮 THA, 在 页 图 层 莹 版 -将 不 


部 分 涂抹 ， 痪 37 所 示 。 
(6) 选择 ZN sa 兴 二 、 使 用 减 淡 工 具 贺 在 书页 的 鼓 起 部 位 适 
当 涂 抹 ， 制 作 的 阴影 和 高 光 更 分 明 ， 立 体感 更 突出 ， 效 果 如 图 6.38 所 示 。 


注意 : 使 用 加 深 和 减 淡 工 具 的 时 候 ， 建 议 设置 低 不 透明 度 多 次 涂抹 。 





的 



































图 6.37 ”创建 书页 图 层 图 6.38 调整 书页 明暗 


将 “大 树 .jpg” 图 像 文件 拖 动 到 知识 创造 未 来 图 像 中 ， 在 图 层 上 添加 图 层 蒙 版 ， 使 
橡皮 工具 圆 ， 在 大 树 图 层 蒙 版 上 将 不 需要 的 部 分 涂抹 ， 效 果 如 图 6.39 所 示 。 
将 
具 




















(8) 将 “飞机 :jpg” 图 像 文件 拖 动 到 知识 创造 未 来 图 像 中 ， 在 图 层 上 添加 图 层 蒙 版 ， 使 
日 橡皮 工具 圆 ， 在 图 层 蒙 版 上 将 不 需要 的 部 分 涂抹 ， 效 果 如 图 6.40 所 示 。 

































BRS ewer 2 


CE 





- - [一 
图 6.39 创建 大 树 图 层 图 6.40 创建 飞机 图 层 


(9) 将 “亮光 .jpg” 图 像 文件 拖 动 到 知识 创造 未 来 图 像 中 A 民 上 添加 图 层 蒙 版 ， 使 
用 橡皮 工具 辆 ， 在 图 层 蒙 版 上 将 不 需要 的 部 分 涂抹 ， wt 6X41 所 示 。 




















(10) 将 “高 楼 ,jpg”“ 建 筑 物 jpg”“ 城 市 2.jpg”“ 9jpg” 图 像 文 件 拖 动 到 “知识 创 
造 未 来 ” 人 分 别 图 层 上 添加 图 层 蒙 版 ， 使 二 具 圆 ， 在 图 层 蒙 版 上 将 不 需要 
部 分 涂抹 ， ee "使 图 像 整 然 看 七 去 更 有 层次 感 ， 效 果 如 图 6.42 所 示 。 
下 y : 


Es 














6.41 ”创建 亮光 图 层 图 6.42 创建 建筑 物 图 层 


(11) 将 “云彩 jpg” 图 像 文件 拖 动 到 “知识 创造 未 来 ”图 像 中 ， 在 图 层 上 添加 图 层 蒙 
版 ， 使 用 橡皮 工具 国 ， 在 图 层 蒙 版 上 将 不 需要 的 部 分 涂抹 ， 调 整 云彩 的 大 小 、 位 置 和 不 透 
明度 ， 使 整体 效果 更 加 自然 ， 如 图 6.43 所 示 。 
(12) 使 用 文字 工具 国 ， 设 置 前 景色 为 白色 ,在 图 像 中 输入 文字 “知识 创造 未 来 ” 调整 
文字 的 大 小 和 位 置 ， 完 成 图 像 的 制作 ， 效 果 如 图 6.44 所 示 。 























6.43 ”添加 云彩 6.44 ”添加 主题 文字 





6.8 ”剪贴 蒙 版 打造 幻 彩花 末 
你 
AAS 案例 说 明 


为 了 加 深 对 于 Photoshop 中 蒙 版 的 理解 ， 本 案例 通过 应 用 “剪贴 蒙 版 ”“ 矢 量 蒙 版 ” 快 
创建 一 幅 多 彩 的 “ 花 采 图 像 *， 效 果 如 图 6.45 所 示 。 





6.8.1 wns 5 必 - 


1， 剪贴 





剪贴 蒙 版 在 以 前 的 版 本 中 被 称 为 剪贴 
名 ， 正 式 成 为 蒙 版 家 族 中 的 一 员 ， 剪 贴 蒙 
的 形状 水 限 从 上 方 图 层 的 显示 状态 ， 达 到 一 种 前 贴画 的 效果 。 即 “下 形状 上 颜色 ” 
反 是 由 多 个 图 :组 成 的 群体 组 织 ， 最 下 面 的 一 个 图 层 叫做 基底 图 层 (简称 基层 )， 
层 叫 做 顶层 。 基 层 只 能 有 一 个 ， 顶 层 可 以 有 若干 个 。 基 层 是 整个 图 层 群 体 的 
身 没有 任何 属性 ( 即 图 层 不 透明 度 、 填 充 不 透明 度 、 像 素 不 透明 度 均 为 100%， 
而 且 泪 混合 模 式 为 正常 、 没 有 应 用 图 果 )， 它 上 面 所 标记 的 各 种 属性 都 是 包括 基层 和 所 有 
顶层 在 内 的 图 层 群 体 所 共有 的 属性 。 

2. 创建 剪贴 蒙 版 

(D) 执行 【图 层 】|【 创 建 剪贴 蒙 版 】 (快捷 键 Alt+Ctrl+G)。 
图 像 ， 按 住 Alt 键 将 鼠标 移动 到 顶层 和 直 实 ， 待 让 
略图 右 侧 空白 处 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【创建 


图 层 ， 到 了 Photoshop 7.0 以 后 ， 才 以 “ 蒙 版 ” 冠 
反 也 称 剪 贴 组 ， 该 命令 是 通过 使 用 处 于 ed 图 层 












































变 成 国 时 单 击 。 
贴 莹 版】 命令 。 
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3. 剪贴 蒙 版 特性 

(1) 顶层 的 缩 略 图 会 右 移 ， 在 
图 层 关联 。 

(2) 基底 图 层 缩 略图 右 侧 的 名 称 有 一 条 下 划 线 。 

(3) 基底 图 层 作 为 
对 本 图 层 起 作用 的 图 技 

(4) 顶层 被 抠 出 的 形状 只 与 图 层 图 像 的 外 形 有 关 ， 与 颜色 或 灰 度 无 关 。 

(5) 右 击 顶层 缩 略图 右 侧 的 空白 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【释放 剪贴 蒙 版 】 命 令 ， 


可 取消 剪贴 蒙 版 。 





侧 出 现 一 个 向 下 的 箭头 ， 表 示 该 图 层 与 下 面 的 基底 








6.8.2 ”操作 步骤 /人 
Ff: 
, AN 
1， 绘制 花 办 4 
(1) 新 建 一 个 背景 为 黑色 ， 宽 度 和 高 
的 图 像 ， 使 用 钢笔 工具 贺 , 
(2) 转换 成 选区 后 ， 为 


度 都 巡 (20cm， 分 辩 率 为 72.dpi， 名 称 为 幻 彩 花 杂 
> EB 状 的 工作 路 径 ， 如 图 6.46 所 示 。 
”， 为 该 组 新 添加 一 个 蒙 版 ， 


1， 命名 为 “花瓣 


























































































在 组 里 (组 下 ) 新 建 4 个 图 层 ， 、 玫 红 、 蓝 色 、 青 色 ， 如 图 6.47 所 示 。 
下 
2 正常 二 本 100% | 
KT 议定 口 / 寺 人 坑 大 : 100% | 
FY , 亢 = 已 :加 Te 有 
区 < 再 到 
i 
S 黄色 
二 青色 
画 国 Bd a , 
s9 fr.O. da 
图 6.46 ”绘制 花 闪 路 径 图 6.47 创建 花瓣 组 
(3) 按 住 Ctrl 键 在 花瓣 图 层 蒙 版 缩 略 图 上 单 击 , 调 出 花瓣 选区 ， 选 择 画 笔 工 具 国 ,将 笔 
头 的 硬度 设置 为 0， 并 设置 笔头 的 大 小 为 80px， 分 别 在 不 同 的 颜色 图 层 中 ， 在 选区 边缘 绘 





制 不 同 的 颜色 ， 效 果 如 图 6.48 所 示 。 

2. 组 成 花 采 

(1) 取消 选区 ,在 “ 花 办 组 ” 缩 略 图 右 侧 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【 合 
并 组 】 命 令 ， 将 花瓣 组 合并 ， 执 行 【 编 辑 】|【 变 换 】|【 自 由 变换 】 命 令 (快捷 键 Ctrl+T)， 
将 旋转 中 心 改 变 为 花瓣 的 地 步 ， 在 选项 栏 中 将 旋转 角度 设置 为 45”， 效 果 如 图 6.49 所 示 。 
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图 6.48 添加 花 闪 颜色 网 6.49 自由 变换 花 办 
(2) 按 住 Shift+Ctrl+AlttT 键 ， 旋 转 复 制 花瓣 we 花 杂 ， 在 花 斩 图像 复制 的 同时 
图 层 也 同时 复制 ， 效 果 如 图 6.50 所 示 SS 
(3) 按 住 Ctrl+E 键 ， 合 并 所 有 花瓣 图 所 po | 合并 后 的 花瓣 
换 】|【 自 由 变换 】 命 令 ( 快 捷 键 Ctrl+ ~“ 伦 斩 的 宽度 和 高 度 都 


置 为 20”， 效 果 如 图 6.51 Wi 
加 









慨 ， 执 行 【编辑 】|【 变 
缩小 到 80%， 选 择 角度 设 











因 


6.50 ”组 成 花朵 图 6.51 添加 多 层 花 办 




















3. 制作 其 他 的 花 采 

按照 同样 的 方法 绘制 不 同 的 花 休 ， 调 整 不 同 花 杂 的 大 小 和 位 置 ， 组 成 一 个 绚烂 多 彩 的 
图 像 ， 效 果 如 图 6.52 所 万 

4， 添加 文字 

(1) 在 本 章 素 材 文件 夹 中 打开 “艺术 文字 .jpg”， 选 择 图 像 中 的 红色 艺术 文字 ， 并 将 其 
拖 动 到 幻 彩花 灯 图 像 中 ， 效 果 如 图 6.53 所 示 。 

(2) 打开 “彩色 背景 .jpg”， 并 2 
上 方 (可 以 适当 降低 彩 透明 度 来 调 








] 彩 ee 象 中 ， 将 彩色 背景 放 在 文字 图 层 
立 置 )， 效 果 如 图 6.54 所 示 。 
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PhietoshiopiGS5 图 形 几 像 处 理 案例 教程 (第 2 版 ) 










图 6.52 ”添加 多 个 花 采 , dss 添加 文字 


i < 


图 6.54 ”添加 彩色 背景 图 层 


(3) 选择 彩色 背景 图 层 ， 执 行 【图 层 】| 【创建 剪贴 蒙 版 】 命 令 ( 快 捷 键 Alt+Ctrl+G)。 创 
建 剪 贴 蒙 版 文字 效果 ， 如 图 6.55 所 示 
| 一 一 一 | 

















加 





6.55 ”创建 剪贴 蒙 版 
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(4) 选择 文字 图 层 ， 在 “图 层 ” 面 板 下 方 的 【添加 图 层 样式 】 图 标 。 打 开 【 添 加 图 
样式 】 对 话 框 ,在 其 中 选择 【斜面 与 浮雕 】 选 项 设置 其 中 的 参数 ， 最 终 效果 如 图 6.56 所 示 。 


第 6 章 通道 和 蒙 版 








Bl 























的 概念 、 
颜色 信息 通 
ee 


应 用 快速 蒙 





二 六 









如 


Xr 
六 和 证 Photo wp mt 和 内容。 本 章 全 面 介绍 了 通道 和 莹 
版 的 概念 、 = 四 ee 与 Alpha 通道 ， 还 介绍 了 蒙 版 
与 编辑 区 


ino 编辑， 详细 蒙 版 、 通 道 这 三 者 的 关系 。 通 过 “用 
ES ”案例 和 应 用 面板 、Alpha 通道 等 “ 抠 婚纱 ”案例 的 操作 ， 
遂 道 的 认识 和 理解 。 通 过 应 用 图 后 打造 的 腰 胰 、 清 晰 的 图 像 边缘 效果 和 
扳 创 建 的 “ 海 市 压 楼 ”效果 案例 的 操作 过 程 ， 进 一 步 掌 握 运 用 通道 和 蒙 版 编辑 、 











处 理 图 像 的 技巧 和 方法 。 


6.10 思考 与 练习 





一 、 选 择 题 


| 


是 正确 的 。 
A. 在 | 图 像 中 可 以 增加 专 色 通 道 ， 但 不 能 将 原 有 的 通道 转化 为 专 色 通道 
专 色 通道 和 Alpha 通道 相似 ， 都 可 以 随时 编辑 和 删除 
Photoshop 中 专 色 是 压 印 在 合成 图 像 上 的 
. 不 能 将 专 色 通 道 和 颜色 通道 合并 
“存储 选区 ”对 话 框 中 ， ee 5 原 先 的 Alpha 通道 结合 的 方法 有 
无 : 2 
从 通道 中 减 去 D. 与 通道 








3. _ 可 以 将 现存 的 Alpha 通道 转换 为 选择 范围 。 
A. 将 要 转换 选 为 选区 的 Alpha 通道 选中 并 拖 到 “通道 ”面板 中 的 【将 通道 作为 选 
区 载 入 】 按 钮 上 
B. 按 住 Ctrl 键 单 击 Alpha 通道 
C. 执行 【选择 】|【 载 入 选区 】 命 令 
D. 双击 Alpha 通道 








4. 命令 具有 计算 功能 。 
A. 应 用 图 像 B. 复制 
C. 计算 D. 图 像 大 小 


二 、 填 空 是 


1. 如 果 在 图 像 中 有 Alpha 通道 , 并 将 其 保留 下 来 ,1 co 格式 。 
2. Alpha 通道 相当 于 _ 位 的 灰 度 An 
3. 在 “通道 ” 面板 中 ， 按 住 — 单 击 垃 圾 桶 图 标 ,可 直接 将 选中 的 


通道 删除 。 
4. Alpha 通道 最 主要 的 用 途 是 二 
三 、 操 作 是 SS 


应 用 超 快 速 文字 蒙 版 和 社 复 及 论 令 创建 金属 字 
本 操作 应 用 了 “ 横 排 这 光 计 版 工具 ”创建 
， 利 用 滤 镜 创建 


制作 ， 如 图 6.57 所 未。 “利用 “通道 ” A 莹 
通道 种 文 身 的 光影 变化 ， 完 成 金 


用 【计算 】 命 令 
的 制作 。 aA 、 粘 贴 直 接 运 用 ， 而 不 是 用 它 所 代表 的 区 域 ， 


os 首 道 应 用 的 另 一 种 方法 。 


oo 


辐 6.57 “文字 蒙 版 工具 ”的 应 用 及 效果 图 









莹 版 ， 轻 松 地 完成 金属 字 效 果 的 




















操作 步骤 如 下 。 

(1) 打开 一 幅 图 像 ， 选 择 横 排 文 字 蒙 版 工具 慎 ， 在 图 像 中 单 击 ， 出 现 闪 动 的 插入 标记 ， 
并 且 图 像 被 蒙 上 红色 半 透 明 的 蒙 版 , 在 文字 工具 选项 栏 中 设 定 字体 为 Tahoma, 字号 为 120。 
输入 文字 “Adobe”， 拖 动 鼠标 ， 管 于 合适 的 位 置 。 
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(2) 确认 输入 文字 后 ， 文 字 将 变 成 办 动 的 选区 

(3) 执行 【选择 】| 【存储 选区 】 命令， 将 文字 选区 存储 为 一 个 新 的 Alpha 1 通道 ， 也 可 
以 直接 在 “通道 ”面板 中 单 击 面板 下 方 的 回 图 标 来 完成 这 一 操作 。 

(4) 取消 选区 。 在 “通道 ”面板 中 ， 将 Alpha 1 通道 连续 复制 两 次 ， 并 将 复制 的 通道 名 
称 改 为 Alpha 2、Alpha 3， 此 时 3 个 Alpha 选区 通道 是 一 样 的 。 

(5) 选择 在 Alpha 2 通道 上 进行 工作 ， 执 行 【 滤 镜 】|【 模 糊 】|【 高 斯 模糊 】 命 令 ， 在 
通道 边缘 产生 一 定 的 羽化 效果 。 

(6) 执行 【 滤 镜 】| 其 他 】 | 位移 】 命 令 ， 在 打开 的 “位 移 ” 对 话 框 中 设 定 水 平 为 -3， 
重 直 为 -3， 将 Alpha 2 通道 向 左 方 、 上 方 分 别 移动 3 个 像素 (此 时 移动 的 距离 应 小 于 文字 笔 
画 粗 细 的 1/3)。 并 

(7) 选择 Alpha 3 通道 ， 同 样 使 其 产生 一 定 的 羽化 ek 3 重 直 为 3， 将 
其 向 右 方 、 下 方 分 别 移动 3 个 像素 。 A 

提示 : 此 时 的 Alpha 2 与 Alpha 3 通道 的 形状 稿 因 ”但 位 置 有 一 定 的 错 动 。 使 Alpha 2 
与 Alpha 3 向 不 同方 向 移动 相同 的 距离 是 为 es Alpha 1 的 位 移 量 相同 ， 

(8) 执行 【图 像 ]| 【计算 ] 命令 ， 打开 风 孜 ”对 话 杠 。 将 Alpha 2 设 为 运 
设 为 运算 源 2,【 混 合 】 选 择 “ 差 值 六 篇 滨 ， 如 图 6.58 所 示 。 
(9) 单 击 【 确 定 】 按 乌 ， 共 计生 站 果 产生 了 新 的 六 ipha4 通道 ， 如 图 6.59 所 示 。 
注意 ， 差 值 算法 会 再 和 攻守 应 委 相 交 处 并 说 线 ， 很 像 全 属 表面 核 角 反光 的 效 
果 ， oe RG 





















有 1，Alpha 3 





害 1(5); 背景 Jpg 


图 层 (L): | 背景 局 
通道 (c) | Alpha 2 | OSD) 














取 确 
(PE) 


源 2(U); | 背 晤 jpg x] 
图 慨 (Y): | 从 最 
通道 (H): | Alpha 2 a] Ostay) 
访 (8): EE | 

不 通明 度 (O} 100 | % 

Dk) 


结果 (R): | 新 建 通道 














图 6.58 “计算 ”对 话 框 的 设置 图 6.59 Alpha 4 通道 


(10) 选择 在 Alpha 1 通道 上 进行 操作 ， 执 行 【 滤 镜 】|【 其 他】| 【最 大 值 】 命令， 使 
Alpha 1 通道 向 外 扩张 3 个 像素 的 范围 。 


提示 : 扩张 就 是 要 使 Alpha 1 中 的 白色 部 分 变 大 ， 即 相应 增 大 了 Alpha 1 所 表示 的 选择 
区 域 大 小 ， 而 且 这 种 增 大 是 由 原 Alpha 1 通道 的 中 心 向 两 边 增 大 。 


(11) 选择 在 Alpha 4 通道 上 进行 操作 ， 载 入 增 大 后 的 Alpha 1 表示 的 选择 区 域 。 

















人 7: 





(12) 执行 【图 像 】| 【调整 】|【 反 相 】 命 令 ， 使 选区 内 的 部 分 颜色 反 转 。 

(13) 仍然 在 Alpha 4 通道 上 ， 当 Alpha 1 的 选择 区 域 仍然 存在 时 ， 执 行 【编辑 】|【 找 
贝 】 命 令 ， 将 选区 内 容 复 制 ， 切 换 回 彩色 复合 通道 。 

(14) 执行 【编辑 】| 【粘贴 】 命令 ， 将 复制 的 内 容 粘 贴 在 图 像 内 。 此 时 ， 烙 贴 的 内 容 会 
出 现在 一 个 新 的 图 层 之 中 ， 且 只 有 黑白 颜色 的 变化 。 

(15) 执行 【图 像 】| 【调整 】|【 变 化 】 命 令 ， 为 文字 添加 一 些 金属 颜色 。 
至 此 ， 金 属 效 果 文 字 便 制作 完成 了 。 本 例 中 运用 通道 之 间 的 “计算 ”关系 ， 生 成 了 一 
种 文字 本 身 的 光影 变化 ， 并 将 其 复制 、 粘 贴 直接 运用 ， 而 不 是 用 它 所 代表 的 区 域 ， 这 也 是 
通道 运用 的 另 一 种 方法 。 


































































涪 教学 目标 
本 章 主要 介绍 图 像 的 色彩 和 色调 调整 太 ; 
彩 的 调整 方法 ; 掌握 图 像 特殊 效果 的 处 理 宕 小 : 
知识 目的 :学 习 图 像 色彩 与 色 方法 
能 力 目 的 : 直行 信 外 图 全 的 RN 调整。 闪 - 
重点 与 难点 没 
重点 : 图像 色调 与 全 彩 的 调整。 Wa 
准点; 各 种 信 因 全 的 修改 ，。 
NA WA 
f 
NN 教学 
知识 要 点 关联 知识 
图 像 色调 的 处 理 色 阶 、 曲 线 、 亮 度 和 对 比 度 等 
图 像 色相 的 处 理 色相 /他 和 度 、 色 彩 平衡 等 
图 像 特殊 效果 的 处 理 阅 值 、 反 相 、 渐 变 映 身 竺 





5， 通 过 本 章 的 学 习 ， 学 握 图 像 基 本 色 


Photoshop 在 图 像 的 色彩 与 色调 调整 上 的 功能 是 非常 强大 的 , 可 以 模拟 现实 摄影 


El 


图 像 调整 概述 














bh 使 



































不 同类 型 的 胶片 或 镜头 滤 镜 实现 某 些 色彩 和 色调 效果 ， 并 可 以 调整 和 校正 那些 颜色 及 色调 
存在 问题 的 图 片 。 
Photoshop CS5 提供 了 两 种 方式 进行 图 像 的 颜色 和 色调 调整 一 种 是 【图 像 】| 【调整 】 
菜单 ， 如 图 7.1 所 示 ; 一 种 是 在 “图 层 ” 面 板 上 创建 调整 图 层 ， 如 图 7.2 所 示 。 
HH Na EM Ss EA WAT REM COW RO) 
时 | 
La | 
生动 色调 (N) Shif+Cerl+L MO. 
图 人 大 小 ()， AlrCwit! | = 
画布 大 小 (S)… At+Ctrl+C a 和 
ce Ah+Shift+Cul+B 
堵 切 (R). 
显示 全 部 (V) i 
复制 (D).、 反 相 () 
用 图 像 ey 公测 分 高 (P).… 
HN 淡 i 
(6) 六 SS- 
人 去 eD) Shift+Cul+U -= 
EE (M).. 因 值 .… 
全 党 肢 包 (R)- bi 
公测 均 化 (Q) 可 选 舌 色 .…， 
图 7.1 【调整 】 菜单 图 7.2 创建 调整 图 层 











熟练 使 





(1) 校准 显示 器 。 如 果 确 定 图 像 最 终 是 用 来 印刷 的 ， 在 进行 
的 显示 器 ， 否 则 在 显示 器 上 看 到 的 图 像 将 与 印刷 
(2) 调整 前 修复 图 像 缺陷 。 在 调整 颜色 和 色调 之 前 ， 要 移 去 图 像 中 的 所 有 缺陷 ， 比 如 














日 经 过 校准 和 


侍 斑 、 污 点 利 





调 
个 图 层 ， 并 且 


整 ， 而 不 需 扔 掉 


配置 





划 痕 等 。 


(3) 建立 调整 图 层 调整 图 像 。 使 用 调整 图 层 的 优点 是 可 以 返回 
图 像 图 层 中 的 数据 。【 调 整 】 菜 单 上 的 颜色 和 色调 调整 一 次 只 能 应 用 于 一 





只 会 影响 目标 图 层 上 的 图 像 ， 而 调整 图 层 则 














需要 注意 的 是 





天 





， 使 用 调整 图 层 会 增加 图 像 的 文件 大 小 ， 因 








各 种 调整 命令 对 于 图 像 进 行 调整 之 前 ， 需 要 注意 以 下 几 点 。 


图 


像 色 彩 调整 前 ， 需 要 使 
寺 看 到 的 不 同 。 











并 且 可 以 进行 连续 的 色调 


会 影响 至 其 以 下 的 所 有 图 层 。 但 是 
此 需要 计算 机 有 更 大 的 内 存 空间 。 




















(4) 使 
出 调整 前 后 








“信息 ”面板 ， 随 时 观察 调整 结果 。 校 正 图 


的 色彩 信息 ， 供 设计 者 参考 。 


像 时 ,“ 信 息 ” 面 板 上 会 随时 显示 


第 7 章 图 像 色 彩 调整 











(5) 灵活 使 用 选区 或 蒙 版 。 如 果 想 要 调整 图 像 中 的 某 一 部 分 ， 可 以 通过 建立 选区 或 者 
使 用 蒙 版 来 将 色彩 和 色调 调整 限定 在 图 像 的 一 部 分 。 
































7.2 数码 相片 的 颜色 环境 设置 


1， 校 样 设置 

目前 图 片 的 最 终 用 途 主要 有 两 种 : 一 种 是 使 用 在 终端 的 显示 器 上 ， 如 互联 网 的 网 页 上 
的 图 片 主要 是 显示 在 计算 机 和 手机 的 屏幕 上 ; 另外 一 种 主要 是 用 于 印刷 。 电 脑 或 者 手机 屏 
幕 上 的 图 片 色彩 显示 模式 采用 的 是 加 色 模式 即 RGB 模式 , 而 印刷 设备 的 图 片 色 彩 显示 模式 
采 




































目的 是 减 色 模式 即 CMYK。 因 此 ， 电 脑 显示 器 中 显示 彩 和 印刷 物 中 的 色彩 显示 
存在 一 定 的 色差 。 为 了 更 好 地 显示 不 同 用 途 图 片 的 最 终 ， 可 以 通过 Photoshop CS5 
的 【视图 】|【 校 样 设置 】 命 令 进行 调节 。 
(1) Photoshop 默认 的 校 样 设置 为 “ a ”， 主 要 是 针对 印刷 品 进行 的 颜色 


ba 





TH 
TH 





调整 。 如 果 图 片 最 终 要 显示 在 电脑 或 者 手 ， 就 需要 执行 【视图 】|【 校 样 设置 】 命 
令 , 选择 “显示 器 RGB”。 如 果 不 进行 化 Photoshop 下 做 的 图 片 与 保存 后 在 Windows 


下 进行 浏览 的 图 片 就 会 存在 一 定 的 
需要 调整 Photosh82 的 RGB 色彩 空间 : 执行 【编辑 】| 
下 的 【RGB 和 E 择 为 “Adobe RGB(1998)”， 如 













(2) 针对 最 终 要 用 于 印刷 的 
【颜色 设置 】 命 令 ， 将 【8 外 
图 7.3 所 示 。 


RSR): Adobe RGB (1998) 

Cmte) SWoP (Coated), 20%, GCR, 中 

灰色 (G): Gray Gamma 2.2 

| 考 色 人 P)}: Dot Gan 20% 

| 广 本 重生 一 一 
RGBB): 关 Ed 

CwmO): 关 = 

灰 M: 关 Ed 


配置 文件 不 区 到: 园 打开 时 询问 69 门 ] 粘 &6d 问 问 OW) 
向 少 本 置 文件 ， 记 打开 时 询问 中 
| 王 柚 























7.3 颜色 设置 


2. 颜色 设置 
色彩 设置 与 校 样 设置 不 同 ， 主 要 针对 的 对 象 是 印刷 。 在 出 版 系统 中 ， 没 有 哪 种 设备 能 





够 重 现 人 眼 可 以 看 见 的 整个 范围 的 颜色 。 每 种 设备 都 使 用 特定 的 色彩 空间 ， 此 色彩 空间 可 
以 生成 一 定 范围 的 颜色 ( 即 色 域 )。 
由 于 色彩 空间 不 同 ， 在 不 同 设备 之 间 传 递 文档 时 ， 颜 色 在 外 观 上 会 发 生 改 变 。 颜 色 偏 
移 的 产生 可 来 自 不 同 的 图 像 源 、 应 用 程序 定义 颜色 的 方式 不 同 、 印 刷 介 质 的 不 同 (新 闻 印 刷 
纸张 比 杂志 品质 的 纸张 重 现 的 色 域 要 窗 )， 以 及 其 他 自然 差异 ， 例 如 显示 器 的 生产 工艺 不 同 
或 显示 器 的 使 用 年 限 不 同 。 因 此 在 图 片 印刷 之 前 进行 颜色 设置 是 非常 有 必要 的 。 










































































7.3 数码 相片 的 专业 颜色 校正 


二- 
> 案例 说 明 


本 案例 通过 运用 【 色 阶 】 与 【 阅 值 】 命 令 的 配合 人 wwknamatrar 素材 
与 效果 图 如 图 7.4 所 示 。 Ah 





图 7.4 数码 相片 颜色 调整 前 后 的 对 比 效果 
7.3.1 相关 知识 及 注意 事项 


进行 图 像 色调 调整 ， 就 是 调整 图 像 中 高 光 像素 和 暗 调 像素 的 极限 值 ， 为 图 像 设 置 总 体 
色调 范围 。 此 过 程 称 为 设置 高 光 和 暗 调 或 设置 白 场 和 黑 场 。Photoshop CS5 中 相关 的 命令 有 
【 阔 值 【曲线 】 和 【 色 阶 】. 

1.， 国 值 

【 阔 值 】 命 令 将 灰 度 或 彩色 图 像 转 换 为 高 对 比 度 的 黑白 图 像 。 阔 值 可 以 理解 为 是 一 个 临 
界 点 ， 设 定 了 一 个 阔 值 之 后 ， 它 会 以 此 值 作 标 准 ， 凡 是 比 该 值 大 的 颜色 就 会 转换 成 白色 ， 
低 于 该 值 的 颜色 就 转换 成 黑色 。 

例如 ， 将 “ 色 阶 ”对 话 框 中 输入 128，Photoshop 就 会 把 图 像 中 亮度 值 小 于 128 的 所 有 
像素 变 为 黑色 ， 把 亮度 大 于 128 的 所 有 像素 变 为 白色 。 所 以 往 左 拖 动 滑 块 实际 上 是 减 小 临 
界 点 ， 那 么 图 像 上 高 于 这 个 临界 点 的 像素 就 会 越 来 越 多 ， 因 此 图 像 的 白色 区 域 就 会 增加 。 
往 右 拖 动 滑 块 实际 上 是 增加 临界 点 ， 那 么 图 像 上 低 于 这 个 临界 点 的 像素 就 会 越 来 越 多 ， 因 





































































































第 7 章 图 像 色 彩 调整 








此 图 像 的 黑色 区 域 就 会 增加 。【 阔 值 】 命 令 对 确定 图 像 的 最 亮 和 最 暗 区 域 非常 有 用 。 
2. 色 阶 
使 用 “ 色 阶 ” 对 话 框 通 过 调整 图 像 的 阴影 、 中 间 调和 高 光 的 强度 级 别 来 校正 图 像 的 色 
调 范围 ， 包 括 反差 、 明 暗 和 图 像 层次 ， 以 及 平衡 图 像 的 色彩 。 色 阶 】 直 方 图 用 做 调整 图 像 
基本 色调 的 直观 参考 ， 如 图 7.5 所 示 。 



















































































图 7.5 “ 
sae 中 间 色 a 从 而 达到 调整 
图 像 色调 和 ， 2 

(1) 直接 框 中 输入 具体 的 数值 。 

最 左 侧 的 编辑 框 : 用 于 设置 图 像 的 暗部 色调 ( 低 于 该 值 的 像素 为 黑色 )， 其 取 值 范围 为 
0 一 255， 通 过 修改 该 值 ， 可 将 某 些 像素 变 为 黑色 。 比 如 在 其 中 输入 114， 表 示 色 阶 为 144 
的 像素 已 经 是 最 暗 的 了 ,那么 图 像 中 色 阶 值 在 0 一 114 范围 内 的 像素 都 将 成 为 黑色 ,所 以 图 
像 变 暗 。 

中 间 编 辑 框 : 用 于 控制 图 像 中 间 调 的 对 比 度 。 改 变数 值 可 改变 图 像 中 间 调 的 亮度 值 ， 
但 不 会 对 暗部 和 亮 部 有 太 大 的 影响 。 其 取 值 范围 为 0.10 一 9.99， 初 始 值 为 1.00。 

最 右 侧 的 编辑 框 ， 用 于 设置 图 像 的 亮 部 色调 (高 于 该 值 的 像素 为 白色 )。 其 取 值 范围 为 
0 一 255， 通 过 修改 该 值 ， 可 将 某 些 像素 变 为 白色 。 比 如 在 其 中 输入 125， 表 示 色 阶 为 125 
的 像素 已 经 是 最 亮 的 了 ,那么 图 像 中 色 阶 值 在 125 一 255 范围 内 的 像素 都 将 成 为 白色 ,所 以 
图 像 整 体 变 亮 。 

(2) 拖 动 直方 图 3 个 亮度 值 滑 块 。 

一 边 观察 图 像 一 边 通过 拖 动 直方 图 下 方 的 亮度 值 滑 块 , 可 以 最 直观 的 调整 图 像 的 色调 。 
将 暗部 滑 块 向 右 拖 动 会 使 图 像 中 的 暗 调 增加 ， 整 体 图 像 变 暗 。 将 灰色 三 角 滑 块 向 左 稍 动 可 
以 使 中 间 调 变 暗 ， 向 右 稍 动 可 使 中 间 调 变 亮 。 将 亮 部 滑 块 向 左 拖 动 ， 会 使 图 像 中 的 亮 调 增 
加 ， 图 像 整 体 变 亮 。 























































































































(3) 利用 右 下 方 的 3 个 吸管 来 调整 。 
专 : 用 于 确定 图 像 的 最 暗部 。 用 该 吸管 在 图 像 中 某 点 单 击 ， 图像 中 所 有 比 该 
点 暗 的 像素 都 被 定义 为 黑色 ， 从 而 使 图 像 变 暗 ， 所 以 ， 一 般 使 用 黑色 吸管 来 确定 图 像 的 











黑色 吸管 


黑 场 。 
灰色 吸管 




















址 : 将 被 单 击 像素 的 颜色 调整 为 灰色 , 并 根据 该 像素 颜 





中 的 其 他 像素 颜色 。 在 灰 度 模式 下 ， 该 吸管 不 可 以 用 。 

















色 值 的 变化 调整 图 像 





































































































白色 吸管 过 : 用 于 确定 图 像 的 高 光 。 用 该 吸管 在 图 像 中 某 点 单 击 ， 图 像 中 所 有 上 比 该 点 
亮 的 像素 都 被 定义 为 白色 ， 从 而 使 图 像 变 亮 。 所以， 一 般 使 用 白色 吸管 来 确定 图 像 的 白 场 。 
3， 井 线 
【曲线 】 命 令 可 以 通过 调整 图 像 的 暗 调 、 中 罗 N 放 校正 图 像 的 色调 范 
围 和 色彩 平衡 。 也 可 以 使 用 【 曲线】 命令 对 图 像 中 的 人 道 进行 精确 地 调整 。 曙 线 
直方 图 用 做 调整 图 像 基本 色调 的 直观 参考 ， 如 图 7.6 信 > 
| sa 
设置 灰 场 
图 7.6 “曲线 ”对 话 框 
通道 ; 与 色 阶 的 通道 是 一 样 的 功能 ， 对 于 RGB、CMYK 模式 的 图 像 在 处 理 色 偏 时 ， 可 





以 仅 选择 某 一 通道 进行 调整 ， 而 不 会 影响 到 其 他 颜色 通道 的 色调 分 布 。 
曲线 区 : 表格 的 横 坐 标 代表 源 图 像 的 色调 分 布 ， 纵 坐标 代表 调整 后 的 色调 。RGB 图 像 


默认 的 是 左 黑 右 白 ， 即 左 侧 代表 图 像 的 暗 调 区 域 ， 右 侧 代表 图 像 的 亮 调 区 域 ， 而 CMYK 图 








像 的 默认 正好 相反 ， 未 调整 时 ， 输 入 和 输出 的 色调 值 是 相等 的 ， 因 此 
当 图 像 中 像素 点 的 输出 色 阶 大 于 输入 色 阶 时 ， 该 图 像 的 亮度 增加 ， 如 




















线 为 45” 的 直线 ， 














图 7.7 所 示 。 
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图 7.7 曲线 调 亮 图 像 ND 
soem emma, 亮度 降低 ， 如 图 7.8 所 示 ; 当 
图 


把 图 像 中 的 亮 部 色调 调 高 ， 暗 部 色调 调 低 ， 像 中 间 色 调 的 对 比 度 ， 如 图 7.9 
所 示 。 




















7.9 ”曲线 增加 图 像 的 对 比 度 


调节 方法 ,调整 曲线 时 ， 首 先 单 击 曲线 上 的 点 ， 然 后 拖 动 即 可 改变 曲线 的 形状 ， 还 可 
以 根据 实际 情况 在 曲线 上 添加 多 个 调节 点 (最 多 放置 14 个 调节 点 )， 对 不 同 的 色调 进行 单独 
调节 。 按 住 Shift 键 可 选择 多 个 调节 点 ， 如 要 删除 某 一 点 ， 可 将 该 点 拖 出 曲线 坐标 区 外 ,或 
是 按 住 Ctrl 键 单 击 这 个 点 即 可 。 

注意 : 按 住 Alt 键 在 直方 图 网 格 内 单 击 ， 可 在 大 小 网 格 之 间 切 换 ， 网 格 大 小 对 曲线 功 
能 没有 影响 ， 但 较 小 的 网 格 可 以 方便 更 好 地 观察 。 
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7.3.2 ”操作 步骤 


(1) 启动 Adobe Photoshop CS5 后 ,执行 【文件 共 打开 六 从 令 , 将 素材 “ 偏 亮 风景 jpg” 
文件 打开 。 
(2) 按 CTRL+J 键 复制 背景 层 ， 单 击 “图 层 ” 桓 RE 按 
钮 加 ， 选 择 【 阔 值 】 命令， 在 图 层面 板 上 建立 赚 食油 整 图 层 ， 并 打开 “调整 ”面板 ， 如 
图 7.10 所 示 。 


EPEC ETT EE TT 










TAYEIIT | 
图 7.10 ”新建 阅 值 调整 图 层 


(3) 边 观 察 图 像 效 果 ， 边 将 “ 阔 值 ”对 话 框 上 的 滑 块 向 左 侧 拖 动 ， 画 面 上 剩 少许 黑色 
色 块 时 停止 拖 动 ， 寻 找 图 像 中 的 黑 场 。 选 择 工具 箱 中 的 颜色 取样 器 工具 [ 吕 ， 并 在 图 片区 域 
的 黑色 色 块 位 置 单 击 设置 第 一 个 取样 点 ， 如 图 7.11 所 示 。 
(4) 边 观察 图 像 效 果 ， 边 将 “ 阔 值 ”对 话 框 上 的 滑 块 向 右 侧 拖 动 ， 画 面 上 剩 少许 白色 
色 块 时 停止 拖 动 ， 选 择 颜色 取样 器 工具 留 ， 在 图 片区 域 白色 色 块 位 置 单 击 设置 第 二 个 取样 
点 ， 如 图 7.12 所 示 。 

(5) 删除 阔 值 调整 图 层 ， 再 次 单 击 “ 图 层 ” 面 板 中 的 【创建 新 填充 及 调整 图 层 】 按 钮 ， 
选择 【 色 阶 】 命 令 建立 色 阶 调整 图 层 ， 并 在 “调整 ”面板 中 打开 色 阶 直方 图 ， 如 图 7.13 
所 示 。 
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图 7.12 设置 白 场 取样 点 
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图 7.13 新 建 色 阶 调整 图 层 


(6) 选择 设置 黑 场 吸管 ， 单 击 图 片上 的 第 一 个 采样 点 ， 选 择 设置 白 场 吸管 ， 单 击 图 片 
上 第 二 个 采样 点 ， 观 察 图 像 的 色调 已 经 恢复 正常 ， 如 图 7.14 所 示 。 
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图 aajpg @ 60% [1 RG8/8)” 












































7.3.3 使 用 色 阶 校正 偏 色 图 像 


CE RS 
通过 运用 【 色 阶 】 yee. te 素材 与 效果 图 如 
图 7.15 所 示 。 淡 








图 7.15 偏 色 图 像 调整 前 后 的 对 比 效果 


操作 步骤 
(1) 启动 Adobe Photoshop CS5 后 ， 执 行 【 文 件 】|【 打 开 】 命 令 ， 将 “建筑 .jpg” 文 件 
F， 发 现 该 图 像 明显 偏 绿 。 
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(2) 按 Ctrl+J 键 复制 背景 层 ， 单 击 “ 图 层 ” 面 板 中 的 【创建 新 填充 及 调整 图 层 】 按 钮 
郴 ， 选 择 【 色 阶 】 命 令 ， 在 “图 层 ” 面 板 上 建立 色 阶 调整 图 层 ， 并 打开 “调整 ”面板 ， 
如 图 7.16 所 示 。 

EE 































(3) 由 于 图 像 偏 绿 ， 
选择 “ 绿 ” 对 丝 





因 阶 调整 面板 中 的 【通道 】 列 表 中 

， 打 开 【 窗 口 】|【 人 信息】 面板。 

E 清 况 ， 其 中 和 斜 杠 前 表示 调整 前 的 颜色 

Km 灰色 的 位 置 单 击 (图 中 的 墙壁), 添加 一 个 颜 

色 值 #1， 观 察 鱼 级 素 此 时 的 颜色 值 (R: 54，B: 174，G: 170) 中 红色 值 最 低 。 而 墙壁 部 

分 的 颜色 属于 灰色 调 ， 因 此 需要 调整 红色 通道 中 色 阶 的 中 间 滑 块 ， 调 整 到 与 蓝 色 数值 相等 ， 
如 图 7.17 所 示 。 









































图 7.17 调整 通过 色 阶 值 
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(5) 由 于 本 图 为 繁华 街区 照片 ， 屋 项 的 颜色 为 橘红 色 ， 根 据 反 光 原 理 建筑 物 的 墙壁 色 
彩 偏 红 ， 因 此 本 图 需要 适当 调整 ， 将 红色 通道 的 中 间 色 调 提 高 ， 最 终 效果 如 图 7.18 所 示 。 
































不 同 的 是 ， 的 R、G、B 值 比较 小 (黑色 的 人 R、G、 
、B 值 比较 大 ( 、G、B 值 都 是 25$)。 调 整 图 像 就 是 要 
的 图 像 还 原 原则 。 
1 


7.4 人 物 牙 齿 美 白 


注意 : aaeg 定 要 掌握 一 ts 






你 
< > 案例 说 明 
漂亮 的 白 牙 不 是 人 人 都 有 ， 拍 出 来 的 人 像 照 片 虽然 笑容 灿烂 ， 可 如 果 牙 上 元 不 够 漂亮 总 
i 点 艇 风景 。Photoshop CS5 通过 使 用 快速 蒙 版 工具 、【 曲 线 〗 命 令 结合 【色相 /饱和 度 】〗 命 
， 可 以 快速 给 人 物 的 牙齿 美白 。 美 白 前 后 对 比 效果 如 图 7.19 所 示 。 





图 7.19 ”牙齿 美白 前 后 的 对 比 效果 
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7.4.1 ”相关 知识 及 注意 事项 


使 用 【色相 /也 和 度 】 命 令 ， 既 可 以 调整 尾 个 图 像 的 色相 、 饱 和 度 和 亮度 ， 还 可 以 对 图 
像 中 的 特定 颜色 进行 调整 。 选 择 【图 像 】| 【调整 】 | 【色相 /他 和 度 】 命 令 (快捷 键 CltU)， 
打开 “色相 /他 和 度 ” 对 话 框 ， 如 图 720 所 示 。 





























编辑 栏 





编辑 ; 选取 要 调整 的 颜 

中 的 红色 像素 ， 绿 ， 调 
色相 ; 图 像 中 色彩 
发 生 了 改变 。 ~ 
饱和 度 艳 程 度 。 输 入 es 在 
数值 框 中 输入 还 秆 或 向 右 拖 动 滑 块 ， 饱 和 度 增 大 ; 输入 负 值 或 向 左 拖 动 滑 块 ,饱和 度 减 小 。 
亮度 : 图 像 明暗 程度 。 输 入 数值 C100 一 +100) 或 拖 动 滑 块 可 以 改变 亮度 。 负 值 减低 图 

像 的 亮度 ， 正 值 增 大 图 像 的 亮度 。 
颜色 条 : 对 话 框 中 有 两 个 颜色 条 ， 其 中 ， 上 面 的 一 条 显示 了 调整 前 的 颜色 ， 下 面 的 颜 

色 条 显示 了 调整 后 在 全 饱和 状态 下 的 所 有 色相 。 


7.4.2 ”操作 步骤 


(1) 执行 【文件 】 上 打开】 命令 ， 打 开 “ 黄 牙齿 jpg” 图 像 ， 发 现 图 像 中 牙齿 明显 偏 黄 。 

(2) 按 Ctrl+J 键 复制 背景 层 ， 确 定 前 景色 为 黑色 ， 背 景色 为 白色 ， 双 击 工具 栏 中 的 快 
速 蒙 版 的 【工作 模式 】 按 钮 [加 ,打开 “ 快 速 蒙 版 选项 ”对 话 框 ， 并 在 色彩 指示 栏 中 选择 【所 
选区 域 】 单 选 按钮 ， 如 图 7.21 所 示 。 
(3) 在 工具 栏 中 选择 画笔 工具 压 ， 设 置 画 笔 不 透明 度 为 41% 和 流量 为 46%， 在 图 中 牙 
齿 的 位 置 进行 涂抹 ， 涂 抹 后 牙齿 部 分 被 红色 覆盖 ， 表 示 牙 齿 已 被 选中 ， 如 图 7.22 所 示 。 





SS rp og 其 他 颜色 ， 例 如 红 ， 调 整 图 像 


和 WE 80) 或 拖 动 滑 块 都 可 以 观察 到 图 像 颜色 




























































































图 形 图 像 处 理 案例 教程 (第 2 版 ) 








色彩 指示 : 
加 被 划 版 区 域 (M) 
回 所 迁 区 域 (5) 


新 色 
男 不 通明 度 (0): 国 ” % 
































图 7.21 “快速 蒙 版 选项 ”对 话 框 图 7.22 涂抹 牙齿 
(4) 再 次 单 击 快速 蒙 版 工具 按钮 ， 恢 复 到 正常 的 工作 模式 ， 自 动 生成 一 个 牙齿 的 选区 ， 
如 图 7.23 所 示 。 为 了 方便 操作 ， 在 保持 该 选区 存在 的 情况 和 党 击 “ 图 层 ” 面 板 中 的 【 蒙 
版 】 按 钮 画 ， 关机 站 屋 ， 一 个 蒙 版 ， 如 图 7.24 烦 























7.24 ”建立 蒙 版 


层 ” 面 板 中 的 【创建 新 填充 及 调整 图 层 】 
对话 框 。 在 曲线 上 单 击 生成 控制 点 ， 并 向 上 调 




















按钮 梦 ，i 命 
整 控 制 点 ， 提 


令 ， - 本 
齿 ， 如 图 7.25 所 示 。 
































图 7.25 调整 牙齿 的 亮度 
(6) 使 用 【色相 /饱和 度 】 命 令 ， 美 白 牙 齿 。 此 时 还 发 现 有 牙齿 局 部 发 黄 ， 单 击 “ 图 层 ” 






































面板 中 的 【创建 新 填充 及 调整 图 层 】 按 钮 要， 选择 【色相 /饱和 度 】 命 令 ， 打 开 “ 色 相 / 饱 


第 7 章 图 像 色彩 调整 


和 度 ” 对 话 框 。 选 择 对 图 像 中 的 黄色 进行 调整 。 降 低 黄色 的 饱和 度 为 -50， 提 高 明度 值 至 +100， 
如 图 7.26 所 示 。 








国 二 各 jpg @ 100x (再 最 恒 本 , RGB/8) 





















的 工具 栏 的 减 淡 工具 。 在 减 淡 工 具 的 选项 中 ， 将 范围 设置 为 “中 间 调 ” 曝光 度 设 
为 50%， 慢 慢 涂 抹 牙 齿 ， 直 到 满意 到 7.27 所 示 。 


[ 国 天 pxd @ 100% [认可 副本 图 后 吉村/ 




















7.27 ”局 部 细节 美白 


7.5 两 种 常见 缺陷 照片 的 校正 





非 专业 人 士 拍照 片 的 时 候 很 容易 出 现 因为 没有 考虑 太阳 光 的 位 置 而 出 现 逆光 拍摄 和 
照片 曝光 不 足 的 情况 。 逆 光 下 拍摄 的 照片 会 出 现 人 物 主体 很 暗 ， 看 不 清楚 图 像 的 细节 ， 
而 背景 特别 亮 的 特点 。 针 对 逆光 拍摄 的 缺陷 ，Photoshop CS5 可 以 通过 使 用 【阴影 /高 光 】 
命令 快速 校正 。 针 对 曝光 不 足 的 缺陷 ，Photoshop CS5 可 以 通过 使 用 【曝光 度 】 命 令 快速 
校正 。 





7.5.1 逆光 拍摄 照片 校正 


你 
< > 案例 说 明 


本 案例 主要 通过 【阴影 /高 光 】 命 令 将 逆光 拍摄 的 照片 转换 为 正常 图 像 ， 素 材 与 效果 图 


对 比如 图 7.28 所 示 。 


SX 
7.28 轩 





1， 相关 知识 及 注意 事项 
【阴影 /高 光 】 命 令 适用 于 校正 

各 芯 。 在 用 其 人 
】 命令 不 是 简 单 地 使 








相 邻 像素 ) 增 亮 或 变 暗 。 选 择 【 图 像 】 
框 ， 如 图 7.29 所 示 。 从 “阴影 /高 光 ” 
用 来 调整 图 像 


(1) 阴影 选项 组 的 属性 设置 ， 
Q@ 拖 动 阴影 数量 滑 块 ， 调 整 图 
@ 拖 动 色调 宽度 滑 块 , 调整 阴 
进行 阴影 校正 的 调整 ， 数 值 越 大 对 
@ 拖 动 半径 滑 块 ， 设 置 校正 的 
(2) 高 光 选 项 组 的 属性 设置 与 阴 
域 。 调 整 选项 组 的 属性 设置 ， 调 整 








像 中 


1【 调 


B 


影 中 色调 的 修 





阴影 /高 光 
强 道 兴 而 形成 藤 影 前 照片 ， 或 者 校正 由 于 太 接 近 相 机 













站】 代 阴 
对 话 框 可 以 看 出 ， 阴 影 和 高 光 都 有 各 自 的 控 
4 上 暗 调 区 域 。 
有 影 的 矫正 量 ， 数 值 越 小， 阴影 变 暗 的 程度 越 大 。 





， 这 种 调整 也 可 用 于 使 阴影 区 域 变 
F 阴 影 或 高 光 中 的 | 司 围 像 素 (局 部 
CE】 命令 ， 打开 “有 对 i 





改 范围 ， 较 小 的 数值 会 限制 只 对 较 暗 区 域 






































拖 动 颜 色 校 正 滑 块 , 在 已 更 改 的 











调整 图 像 的 饱和 度 ， 正 的 数值 表示 


i164 











涪 调 区 域 调 整 的 范围 越 大 。 

缩放 半径 大 小 。 较 小 的 值 将 指定 较 小 的 区 域 。 

影 组 各 选项 设置 方法 基本 相同 ， 用 来 调整 图 像 的 亮 部 区 
图 像 的 整体 对 比 度 。 

图 像 区 域 中 微调 颜色 饱和 度 。 此 调整 仅 适用 于 彩色 图 像 。 
图 像 的 饱和 度 增 加 ， 负 的 数值 表示 图 像 的 饱和 度 减 少 。 
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全 < “seme 
注意 : 顾 色 校正 滑 执 只 人 因此 顾 色 的 变化 量 取 决 于 应 用 了 
多 少 阴影 或 高 光 。 2 颜色 校正 的 范围 也 就 越 大 ,颜色 校正 
滑 块 对 图 像 中 变 肛 镀铬 觉 的 颜色 应 用 禄 约 吏 控 制 . 如 果 起 要 更 改 整个 图 像 的 色相 或 他 和 度 ， 
需要 在 应 用 RC 命令 之 后 使 用 攻取 相 /饱和 度 】 命 令 ， 


(2) 拖 动 中 间 调 对 比 度 滑 块 ， 调 整 图 像 的 对 比 度 ， 向 左 移动 滑 块 会 降低 对 比 度 ， 相 反 
将 增加 图 像 对 比 度 。 

(3) 修剪 黑色 和 修剪 白色 ， 指 定 在 图 像 中 会 将 多 少 阴影 和 高 光 前 切 到 新 的 极端 阴影 (人 
阶 为 0 和 高 光 ( 色 阶 为 255) 颜 色 。 值 越 大 ， 生 成 的 图 像 的 对 比 度 越 大 。 

注意 : 不 要 使 修剪 值 太 大 ， 因 为 这 样 做 会 减 小 阴影 或 高 光 的 细节 。 

2. 操作 步骤 

(1) 打开 “逆光 拍摄 jpg” 素材 图 片 ， 按 Ctrl+J 键 复制 背景 层 ， 单 击 “ 图 层 ” 面 板 中 的 
【创建 新 填充 及 调整 图 层 】 按 钮 画 ， 选 择 【阴影 /高 光 】 命 令 ， 打 开 “ 阴 影 /高 光 ” 对 话 框 ， 
首先 对 阴影 选项 进行 调整 ， 由 于 图 像 偏 暗 ， 所 以 边 观察 图 像 边 拖 动 数量 滑 块 ， 提 高 图 像 的 
亮度 ， 同 时 为 了 使 图 像 的 整体 亮度 提升 ， 增 加 色调 宽度 的 数值 。 观 察 图 像 的 同时 拖 动 半 径 
滑 块 ， 使 整个 图 像 的 亮度 更 加 自然 ， 如 图 7.30 所 示 。 

(2) 观察 图 像 发 现 高 光 已 经 非常 亮 ， 所 以 对 高 光 选 项 不 做 调整 ， 但 是 调整 后 的 图 像 的 
饱和 度 有 些 偏 低 ， 所 以 ， 在 调整 选项 中 调整 颜色 校正 滑 块 ， 观 察 图 像 的 同时 加 大 图 像 的 饱 
和 度 ， 和 对 比 度 ， 最 终 效 果 如 图 7.31 所 示 。 


LE 






























































PRS ewer 2 











设置 阴影 选项 值 


























图 7.31 设置 调整 选项 值 
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7.5.2 ”曝光 不 足 照 片 校正 
你 
< > 案例 说 明 


本 案例 主要 通过 【曝光 度 】 命 令 将 曝光 不 足 的 照片 转换 为 正常 图 像 ， 素 材 与 效果 图 
如 图 7.32 所 示 。 





V 
入 图 7.32 陈 光 不 足 照 片 的 校正 
1， 相关 知识 及 注意 事项 一 一 曝光 度 
“曝光 度 ” 对 话 框 主要 用 于 调整 HDR( 高 动态 范围 ) 图 像 的 色调 ， 但 也 可 用 于 8 位 和 16 
位 图 像 。 曝 光度 是 用 来 控制 图 片 的 色调 强 弱 的 工具 。 与 摄影 中 的 曝光 度 有 上 


间 越 长 ， 照 片 就 会 越 亮 。 选 择 【 图 像 】| 【调整 】|【 曝 光度 】 命 令 ， 打开 “曝光 度 ” 对 话 框 ， 
如 图 7.33 所 示 。 













预 设 (R): 默认 值 
[ 2- | 
喝 光 度 (E): oa i 
[pa 4 


位 移 (9): 0.0000 


mS(P) 


一 一 一 


其 度 系数 校正 (6): 1.00 











曝光 度 设置 


面板 有 3 个 选项 可 以 调节 : 曝光 度 、 位 移 、 灰 度 系数 校正 。 











(D 曝光 度 

















来 调节 图 片 的 光 感 强 弱 ， 数 值 越 大 图 片 会 越 亮 。 


(2) 位 移 用 来 调节 图 片 中 灰 度 数值 ， 也 就 是 中 间 调 的 明暗 ， 向 左 滑 动 变 暗 ， 向 右 变 亮 。 
(3) 灰 度 系数 校正 是 用 来 减 淡 或 加 深 图 片 灰色 部 分 ， 可 以 消除 图 片 的 灰暗 区 域 ， 增 强 











画面 的 清晰 度 。 











板 中 的 【创建 新 


2. 操作 步骤 
打开 名 为 “曝光 不 足 图 像 jpg” 的 素材 图 片 ， 按 Ctrl+J 键 复制 背景 层 ， 单 击 “ 图 层 ” 面 














问 右 拖 动 减 淡 图 像 的 灰色 部 分 ， 向 左 拖 动 加 深 图 像 的 灰色 部 分 。 











页 充 及 调整 图 层 】 按 钮 地 ， 选 择 【 曝 光度】 命令 ,打开 “曝光 度 ” 对 话 框 ， 














首先 对 曝光 度 选项 进行 调整 ， 由 于 图 像 曝 光 不 足 整体 偏 暗 ， 所 以 边 观察 图 像 边 拖 动 数量 滑 


块 ， 提 高 图 像 的 亮度 ， 如 图 7.34 所 示 . 


SN 


全 
< > 案例 说 明 

















上 A 


7.34 设置 曝光 度 选项 值 





7.6 严重 偏 色 图 像 的 校正 


图 像 偏 色 会 造成 色彩 通道 受 损 ， 所 以 对 于 严重 偏 色 的 图 像 ， 本 案例 主要 通过 【通道 混 
合 器 〗】 命 令 将 其 转换 为 正常 图 像 ， 校 正 思路 是 分 层次 来 调整 。 首先 利用 通道 混合 器 进行 修 
补 ， 然 后 用 【颜色 平衡 〗】 命 令 进行 微调 ， 利 用 【可 选 颜色 】 命 令 进行 细微 的 肤色 调整 ， 最 
后 进行 磨 皮 ， 提 亮 。 素 材 与 效果 图 如 图 7.35 所 示 。 
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7.35 ”严重 偏 正 效果 对 比 


7.6.1 相关 知识 及 注意 事项 从 


1， 通 道 混合 器 > 
A (RGB oranaimaaaty- 人 rn 
其 实 是 将 各 个 通道 的 亮 央 以 系 向 比例 进行 混 【图 像 ] | 调整 】 | 【通道 混合 器 】 命 
令 , 打开 “通道 池内 对 话 框 ， 如 图 2886 凑 深 。 


Hs(p) 








7.36 “通道 混合 器 ”对 话 框 
- 张 图 片 中 如 果 红 色 最 多 ， 那 么 在 通道 中 红 通 道 亮度 会 最 亮 ， 也 就 是 说 绿 通 道 和 蓝 通 
道 都 会 比 红 通道 亮度 低 ， 那 么 用 通道 混合 器 调整 图 像 时 ， 可 以 把 绿 和 蓝 通道 的 一 部 分 亮度 
借 给 了 红 通 道 。 红 通道 因 蓝 和 绿 通道 的 亮度 混合 后 亮度 降低 ， 红 通道 亮度 降低 就 等 于 红色 
减少 ， 红 色 和 青色 是 补 色 ， 红 色 减 少 就 等 于 青色 增加 ， 所 以 如 果 碰 到 人 物 的 肤色 偏 红 就 可 
以 用 通道 混合 里 的 红 通 道里 混入 一 定 绿 通 道 的 亮度 来 中 和 偏 色 ， 这 里 没有 提 到 混入 蓝 通道 
是 因为 蓝 通道 品质 一 般 都 比 其 他 通道 差 ， 所 以 一 般 不 建议 把 蓝 通道 混合 。 






































2. 色彩 平衡 

图 像 中 每 个 色彩 的 调整 都 会 影响 整体 色彩 平衡 ， 比 如 减少 图 像 中 的 绿色 ， 图 像 就 显示 

洋红 色 ; 减少 蓝 色 ， 图 像 就 发 黄 等 等 .【 色 彩 平衡 ] 命令 可 以 更 改 图 像 的 总 体 颜色 混合 ， 而 

且 还 可 以 快捷 地 通过 调整 图 像 阴影 区 、 中 间 色 调 区 、 高 光 区 的 各 个 色彩 成 分 来 调整 图 像 整 

体 颜色 。 
选择 【图 像 】 【调整 】| 【色彩 平衡 ] 命令 (快捷 键 Ctrl+B)， 打 开 “ 色 彩 平衡 ”对 话 框 ， 

如 图 7.37 所 示 。 












































NS 平衡 ”对 话 框 
色彩 平衡 色 阶 选项 在 人 可 以 对 色彩 渤 乏 负 整 ， 可 以 通过 减少 一 种 颜色 的 办 
法 ， 增 加 它 的 互补 色 。3 个 簿 入 杠 ! 数值 为 -100CXHV 分 别 对 应 3 个 颜色 调整 滑 块 。 


a 在 渡 个 区 域 ， 可 以 选择 要 者 改 的 色调 范围 。 选 项 有 暗 调 、 中 间 









调 、 亮 
ee 4 ta 保持 图 像 的 亮度 值 不 变 。 此 
项 仅 对 RGB 和 图 像 起 作用 。 


7.6.2 ”操作 步骤 


(1) 打开 名 为 “ 偏 色 图 像 jpg” 的 素材 图 片 ， 按 Ctrl+J 键 复制 背景 层 ， 打 开 “ 通 道 ” 面 

板 ， 查 看 各 通道 ， 发 现 蓝 色 通道 偏 亮 ， 红 色 通 道 偏 暗 ， 绿 色 通道 基本 正常 。 单 击 “ 图 层 ” 

面板 中 的 【创建 新 填充 及 调整 图 层 】 按 钮 画 ， 选 择 【 通 道 混 合 器 】 命 令 ， 打 开 “ 通 道 混 合 
器 ”对 话 框 ， 如 图 7.38 所 示 . 

分 析 : 图 像 偏 蓝 色 ， 这 种 情况 下 一 定 是 蓝 色 通 道 亮度 很 高 ， 遇 到 这 种 情况 可 以 在 红色 

通道 里 混合 进 绿 通道 ， 因 为 红色 + 绿色 = 黄色 ， 这 样 做 可 以 降低 图 像 中 的 蓝 色 成 

分 。 一般 情况 下 绿色 通道 都 是 细节 最 丰富 的 (绿色 在 自然 界 中 也 是 最 中 性 的 一 种 

顾 色 ， 在 同样 的 环境 拍摄 下 绿色 的 色彩 最 容易 拍 出 它 原 有 的 色彩 )。 

(2) 在 “通道 混合 器 ”对 话 框 中 选择 红色 通道 ， 向 右 拉动 绿色 滑 块 到 65， 向 红色 通道 

中 输入 绿色 ， 目 的 是 降低 图 像 的 蓝 色 成 分 。 由 于 图 像 整 体 亮度 过 高 ， 适 当 降低 红色 的 百 分 
比 到 80， 效 果 如 图 7.39 所 示 。 


























第 7 章 图 像 色 彩 调整 


























































图 7.38 严重 偏 色 图 像 的 校正 7.39 ”修改 红色 通道 
G) 在 “通道 混合 器 ”对 话 框 中 选择 蓝 色 人 所 以 向 左 拉动 蓝 
滑 块 至 40， 降 低 图 像 中 的 蓝 色 亮度 。 向 右 拉动 至 35， 使 用 绿色 通道 修复 蓝 通 道 
丢失 的 细节 ， 效 果 如 图 7.40 所 示 。 
(4 me 微调。 调整 色彩 之 前 ， 用 颜色 取样 器 在 
皮肤 中 间 色 上 取 个 样 点 ， 可 以 看 55， 绿 色 为 196， 蓝 色 为 170， 根 
据 皮 肤 应 该 偏 红润 的 原则 ，4 高 


(9) 单 击 “ 图 层 ” 而 建新 填充 
令 ， 0 i 
< 


图 7.41 


令 














UH 



























图 7.40 调整 蓝 色 通道 图 7.41 调整 中 间 色 调 





注意 : 处 理 出 带 有 层次 感 的 皮肤 颜色 ， 推 荐 用 色彩 平衡 ， 首 先 设 置 中 间 调 ， 调 高 红色 
和 黄色 ， 并 适当 加 强 洋 红 ， 接 下 来 单 击 阴影 色调 ， 阴 影 部 分 一 样 适当 加 强 红色 和 黄色 ， 但 
不 再 加 强 洋 红 ， 而 是 向 绿色 方向 加 强 ， 最 后 单 击 高 光 ,， 适当 加 强 青色 和 洋红 及 蓝 色 ， 这 是 调 
整 黄色 肤 种 的 常用 手法 。 这 样 就 能 让 肤色 产生 层次 感 。 


mt 





(6) 调整 阴影 ， 边 观察 图 像 边 增加 红色 至 +20， 绿 色 +10， 黄 色 -7， 最 后 调整 高 光 ， 适 
当 的 加 强 青色 至 -15， 洋 红 至 -10， 蓝 色 至 +5， 提 亮 面 部 的 肤色 ， 效 果 如 图 7.42 所 示 。 

















(7) 发 现 图 像 色调 偏 冷 ， 因 此 适当 增加 图 像 的 饱和 度 。 单 击 “ 图 层 ” 面 板 中 的 【创建 
新 填充 及 调整 图 层 】 按 钮 到， 选择 【色相 /饱和 度 】 命 令 ， 打开“ 色相 /饱和 度 ” 对 话 框 ， 
ods la 如 图 7.43 所 示 。 











图 7.42 调整 色彩 平衡 图 7.43 ”调整 图 像 饱 和 度 


(8) 适当 增加 孩子 皮肤 移 宠 度 。 单 击 “图 层 i 的 【创建 新 填充 及 调整 图 层 】 按 
钮 更 ， ns “曲线 ” oa 站 度 区 域 的 曲线 ， 如 图 7.44 





J 嘴唇 Ctrl+E 键 盖 印 讽 做 = 人 面板 中 的 【创建 新 图 层 】 按钮 回 ， 
在 盖 印 图 像 上 ee 命名 为 : 嘴唇 颜色 。 

(10) 将 前 景色 设置 为 红色 ， 选 择 画 笔 工具 国 ， 在 路 辱 上 涂 上 红色 ， 然 后 将 图 层 的 模式 
改 为 “颜色 ” 适当 的 调节 图 像 的 不 透明 度 至 35%， 如 图 7.45 所 示 。 





大 aa 




















图 7.44 调整 曲线 图 7.45 添加 红色 嘴唇 
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(11) 脸色 变 红润 , 新 建 图 层 并 命名 为 : 脸蛋 , 使 用 画笔 工具 国 在 孩子 脸蛋 上 涂 上 红色 ， 
然后 将 图 层 的 模式 改 为 “颜色 ” 适当 地 调节 图 像 的 不 透明 度 至 80%， 完 成 图 像 调整 ， 如 
图 7.46 所 示 。 
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i de 


从 
< 案例 说 明 
传统 摄影 中 的 黑白 图 片 在 Photoshop 中 称 之 为 灰 度 图 片 ， 即 无 色彩 图 片 。 本 案例 主要 
通过 运用 【渐变 映射 〗 或 【黑白 】 命 令 ， 将 彩色 图 像 转换 为 黑白 图 像 ， 最 终 效 果 对 比如 
图 7.47 所 示 。 





(a) 原 图 (b) 去 色 命令 
图 7.47 3 种 无 色 图 像 的 转换 
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(©) 渐变 映射 命令 


(d) 黑白 命令 
图 7.47 3 种 无 色 图 像 的 转换 ( 续 ) 


7.7.1 相关 知识 及 注意 事项 伦 
1. 去 色 NN 


【去 色 ] 命 令 将 彩色 图 像 转换 为 灰 度 图 像 ， A 









ni RGB 
”每 个 像素 的 明度 值 不 改变 。 此 命令 与 
过 里 为 -100 的 效果 相同 。 


图 像 中 的 每 个 像素 指定 相等 的 红色 、 绿 色 和 弄 
在 “色相 /饱和 度 ” 对 话 框 中 将 【饱和 摩 
2. 渐变 映射 NS 
【渐变 映射 ] 命 令 将 相 拉 要 范围 映射 到 所 


T 
例如 ， 图 像 中 的 阴影 映射 于 浙 感 培 充 的 一 个 端点 
间 调 映射 到 两 个 让 之 向 的 渐变 ， 如 图 48 庆 示 。 

(eilel = 


变 填充 色 。 如 果 指 定 渐变 填充 ， 
映射 到 另 一 个 端点 颜色 ， 则 中 







jp © 60% 





| 区 汪汪 











图 7.48 渐变 映射 效果 
3. 黑白 








【黑白 ] 命 令 可 将 彩色 图 像 转 换 为 灰 度 图 像 , 同时 保持 对 各 颜色 的 转换 方式 的 完全 控制 。 
也 可 以 通过 对 图 像 应 用 色调 来 为 灰 度 着 色 。 在 【黑白 】 命 令 中 勾 选 【色调 】 复 选 枉 ， 然 后 
在 右 侧 色彩 框 中 选择 某 一 色彩 ， 还 可 以 将 彩色 图 像 转换 为 单 色 图 像 ， 如 图 7.49 所 示 。 
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图 7.49 黑白 命令 单 色调 效 


注意 : 对 于 一 般 的 图 片 ， trek nm 可 以 采用 简单 方便 的 【去 色 】 
命令 ， 但 因为 它 只 改变 图 像 的 色彩 值 而 不 改变 因此 会 将 一 些 存在 明度 差别 但 色彩 
值 相同 的 像素 转换 为 相同 灰 度 。 例 如 ， 黄 i 而 同等 
两 种 色调 会 混合 在 一 起 。 因 此 ， 为 了 避免 


有 中 白 ] 命令 将 彩色 图 像 转换 为 黑白 图 像 ， 
7.7.2 操作 步骤 淡 de 
方法 
(D 执行 【 | %” 今 ， 或 在 “图 层 ”面板 上 选择 【创建 新 的 
i 


i Te 选项 。 


纯度 的 蓝 色 或 绿色 则 较 暗淡 ， 但 经 过 
这 种 情况 ， 可 以 采用 【渐变 映射 】 







































(2) 选 到 白色 的 渐变 ， 如 图 7.50 所 示 。 
[EC 1 玫 司 要 村 /全 T 
ee 
[>a 
Be 
村 O33 
图 7.50 ”渐变 映射 命令 去 色 效果 
方法 2: 
(D 执行 【图 像 】| 【调整 】| 【黑白 】 命 令 ， 或 在 “图 层 ” 面 板 上 选择 【创建 新 的 填充 


或 调整 图 层 】| 【黑白 】 选 项 。 


1 








(2) 根据 图 像 中 最 为 明亮 的 色彩 进行 适当 的 调整 ， 本 案例 的 示例 图 片 





站 


色 为 明亮 














颜色 ， 因 此 适当 调整 黄色 的 数值 ， 由 60% 调 整 为 96%， 如 图 7.51 所 示 。 


图 于 jp9 @ 60% (到 证 1 加 Sa/8) 
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图 7.51 黑白 
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黑白 照片 有 黑 和 的 换 力 ， 但 是 利用 ogg CS5 也 可 以 随心 所 欲 地 给 黑白 照片 上 大 
色 ， 让 图 片 更 恕 隐 革 多 次 ， 人 物 更 富有 贰 为 ”本 娄 例 中 通过 运用 【色彩 平生 耻 【 色 相 /饱和 
度 】 等 命令 ， 为 时 特 的 图 像 上 和 彩色。 制作 鸡 思路 是 分 模块 完成 首先 整体 调整 皮肤 的 颜色 ， 
然后 再 给 人 物 进行 局 部 的 细 化 。 最 终 对 比 效果 如 图 7.52 所 示 。 





图 7.52 给 黑白 图 片上 色 前 后 效果 对 比 
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制作 步骤 


1. 皮肤 整体 上 色 


(1) 调整 中 间 调 。 打开 名 为 “黑白 色 .jpg” 的 素材 图 片 , 按 Ctrl+J 复制 背景 层 ， 单 击 “ 图 
层 ” 面 板 中 的 【创建 新 填充 及 调整 图 层 】 按 钮 要 ， 选 择 【 色 彩 平衡 命令 ， 打开“ 色彩 平 
衡 ” 对 话 框 , 色调 选择 中 间 调 , 调 高 黄色 和 红色 并 适当 加 强 洋红 ,具体 参数 如 图 7.53 所 示 。 


























国 ee pd e 12% (ET ”Sl 





















有 图 7.53 i 站 
(2) 调整 as emt, 不 要 加 强 洋 红 ， 要 将 绿色 加 强 ， 
这 样 可 使 肤色 彦 符 层次 感 。 具 体 参 数 如 图 7.54 所 示 。 








国王 已 包 胃 后. Pd 12% (色彩 守 革 2 RGB/8) ” 斩 加 二 一 

















图 7.54 调整 色彩 平衡 阴影 


(3) 调整 高 光 。 色 调 选择 高 光 ， 适 当 加 强 青色 和 洋红 及 蓝 色 提 亮 面部 的 肤色 (也 就 是 说 
不 要 使 高 光 、 中 间 调 、 阴 影 的 色调 相近 , 这 样 的 皮肤 缺乏 层次 感 )。 具体 参数 如 图 7.55 所 示 。 

2 彩妆 修饰 一 眼线 

(1) 绘制 眼线 。 新 建 一 个 图 层 命名 为 “眼线 ” 使 用 吸管 工具 受 ， 在 人 物 眼睛 最 暗部 为 
吸取 颜色 作为 前 景色 ， 使 用 画笔 工具 国 ， 调 节 笔 头 大 小 ， 在 眼睛 上 画 出 眼线 ， 如 图 7.56 


所 示 。 
































LEEEEECTITITCTELE 7 局 [可 一] 




















(2) 添加 里 





Cy 

q = ee uOm— = 

7 二 光 图 7.56 绘制 眼线 
1 





“打开 素材 中 名 为 “睫毛 jpg” 的 图 像 ， 使 用 矩形 选区 工具 名 ， 选 择 上 卫 





毛 复制 到 人 物 图 像 中 ， 修 改 图 层 名 称 为 “左上 睫毛 ”， 图 层 模 式 改 为 “正片 县 底 ” 选择 


【编辑 】|【 变 


换 】| 【变形 】 命 令 ， 调 整 变形 节点 将 睫毛 与 人 物 的 眼睛 的 形状 适 配 ， 同 样 的 


方法 将 下 睫毛 也 调整 到 适当 的 位 置 (上 下 睫毛 分 开 做 的 目的 是 为 了 调整 方便 )， 如 图 7.57 


所 示 。 
(3) 修改 


























蛙 毛 到 自然 。 为 上 了 睫毛 图 层 和 下 睫毛 图 层 添加 蒙 版 ， 前 景色 设置 为 黑色 ， 使 


画笔 工具 国 ， 在 蒙 版 中 将 不 需要 显示 的 部 分 涂 黑 ， 观 察 效果 如 图 7.58 所 示 。 














(4) 添加 右 眼 睫毛 。 重 复 步 又 (2) 和 步骤 (3)， 将 右 侧 眼睛 的 睫毛 添加 ， 效 果 如 图 7.59 





3. 调整 头发 展 毛 的 颜色 


(1) 调整 头发 的 颜色 。 利 用 套 索 工具 将 头发 部 分 大 致 选中 ， 将 选区 羽化 20 像素 ， 单 击 











“图 层 ” 面 板 中 的 【创建 新 填充 及 调整 图 层 】 按 钮 郴 ， 选 择 【色彩 平衡 】 命 令 ， 加 深 选 择 
阴影 色调 ， 调 整 青 色 -25， 绿 色 +15， 蓝 色 +25。 效 果 如 图 7.60 所 示 。 
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图 7.57 添加 睫毛 
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图 7. wa 


(2) 调整 眉毛 的 用 与 步骤 (1) 同 样 


调 (青色 -30， pe 0 








(3) 调整 眼睛 的 颜色 。 用 与 步骤 (1) 同 样 
调 (青色 -15， 绿 色 +15， 蓝 色 +20)， 高 光 色 调 ( 






































图 7.60 调整 头发 的 颜色 


的 方法 调整 颜 人 





的 方法 调整 眉毛 的 颜色 ， 有 具体 参数 为 























国生 白色 加 屋 psd @ 14% (色彩 地 街 4 图 司 要 






































图 7.61 调整 局 毛 和 眼睛 的 颜色 


色 ， 具 体 参数 为 
青色 -20， 绿 色 -15， 蓝 色 +25)， 如 图 7.61 所 示 。 





阴影 色 


阴影 色 
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4. 给 人 物 添加 彩妆 

(1) 添加 腮 红 。 新 建 图 层 并 命名 为 “ 腮 红 ”， 设 置 前 景色 为 (R250，G10，B120)， 使 
画笔 工具 国 在 人 物 的 脸 部 涂 上 腮 红 ， 将 图 层 的 模式 改 为 “ 登 加 ” 图 层 的 不 透明 度 改 为 
20%。 
(2) 添加 唇彩 。 新 建 图 层 并 命名 为 “唇彩 ” 设置 前 景色 为 R250，G0，B125)， 使 用 画 
笔 工 具 国 在 人 物 的 嘴 部 涂 上 唇彩 ， 将 图 层 的 模式 改 为 “ 受 加 ”， 图 层 的 不 透明 度 改 为 40%。 
效果 如 图 7.62 所 示 。 

(3) 提 亮 鼻梁 。 按 Ctrl+Shift+Alt+E 键 盖 印 图 像 ， 将 图 层 命名 为 “ 盖 印 ” 选择 减 淡 工 
具 莱 ， 设 置 不 透明 度 为 50%， 然 后 沿 着 人 物 的 鼻梁 适当 涂抹 ， 让 人 物 的 鼻梁 更 显 挺拔 。 效 
果 如 图 7.63 所 示 。 
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图 7.63 提高 鼻梁 亮度 
(4) 提 亮 眼角 。 新 建 图 层 并 命名 为 “眼角 ”， 设 置 前 景色 为 白色 ， 使 用 画笔 工具 国 ， 在 

















人 物 的 眼睛 绘制 出 白色 ， 设 置 图 层 模式 为 “正片 登 底 ” 不 透明 度 为 73%， 可 以 用 橡皮 工具 
进行 形状 的 修改 ， 效 果 如 图 7.64 所 示 。 
5， 细 节 修 改 


(1) 添加 手链 颜色 。 新 建 图 层 并 命名 为 “手链 ”设置 前 景色 为 R250，G0，B0)， 选 择 
画笔 工具 国 设置 适当 的 笔头 大 小 ,在 手链 部 位 涂 上 红色 ,将 图 层 的 模式 改 为 “和 登 加 ” 效果 
如 图 7.65 所 示 。 
(2) 添加 衣服 颜色 。 选 择 盖 印 图 层 ， 利 用 磁性 套 索 工具 足 将 人 物 的 衣服 部 分 选中 ， 将 
选区 羽化 20 像素 ， 单 击 “ 图 层 ” 面 板 中 的 【创建 新 填充 及 调整 图 层 】 按 钮 二， 选择 【 色 
彩 平衡 】 命 令 。 选 择 【 着 色 】 选 项 并 调整 色相 255， 饱 和 度 35， 亮 度 0， 效 果 如 图 7.66 
(3) 添加 背景 颜色 。 新 建 图 层 并 命名 为 “背景 ”， 设 置 前 景色 为 R25，G255，B0)， 选 
择 “ 画 笔 工具 ” 国 设 置 适当 的 笔头 大 小 ， 将 人 物 后 面 的 背景 涂 上 颜色 ， 将 图 层 的 模式 改 为 
“县 加 ”， 不 透明 度 为 “40%”， 完 成 图 像 上 色 ， 最 终 效果 如 图 7.67 所 示 。 
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图 7.66 衣服 上 色 图 7.67 添加 背景 颜色 


7.9 本 章 小 结 


本 章 主 要 通过 “数码 相片 的 颜色 环境 设置 ”数码 相片 的 专业 颜色 校正 ”和 “两 种 常见 
缺陷 照片 的 校正 ”案例 介绍 了 Photoshop 中 校正 图 片 的 一 般 技 巧 ， 通 过 “将 彩色 图 像 转 换 
为 黑白 图 像 ”“ 为 黑白 照片 上 色 ” 和 “正片 负 冲 效果 ”介绍 了 Photoshop 在 模拟 真实 胶片 效 
果 中 的 技巧 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 读 者 可 以 使 用 Photoshop 对 图 片 进行 色彩 方面 的 处 理 。 





7.10 思考 与 练习 


一 、 选 择 题 
Ly 是 Photoshop CS3 新 增加 的 功能 。 
A. 色 阶 B. 阴影 /高 光 。 C. 黑白 D. 反 相 



























































2. 可 以 通过 使 用 命令 将 彩色 图 像 转换 为 灰 度 图 像 。 
A. 曲线 B. 色彩 平衡 C. 可 选 颜色 。”D. 渐变 映射 
色彩 调整 命令 可 提供 最 精确 的 调整 。 
A. 色 阶 B. 亮度 /对 比 度 
C. 曲线 D. 色彩 平衡 
4. 命令 用 来 调整 色 偏 。 
A. 色调 均 化 B. 阔 值 
C. 色彩 平衡 D. 亮度 /对 比 度 
5. 是 正确 的 。 


方式 
C.【 替 换 颜 色 】 命 令 实 际 上 相当 于 使 用 与 【色相 /饱和 度 】 命 令 来 改变 图 
像 中 局 部 的 颜色 变化 
D. 色相 的 取 值 范围 为 0~180 


.一 色彩 模式 的 A 色 命令 。 
A. Lab 模式 B. RGB gt 


A. 色相 、 饱 和 度 和 亮度 是 颜色 的 3 种 属性 
.【 色 相 /饱和 度 】 命 令 具有 基准 色 方 式 、 se 色 方式 3 种 不 同 的 工作 





CN 


C. CMYK 模式 


、 判 断 是 4 区 
Ee wb 人 
Ny ( ) 


小 




















2， 阅 值 坪 b 转换 为 大 度 国 阴 < 
3. 色 阶 eae 、 灰 )， 然 后 通过 调整 各 类 数量 
以 达到 调整 图 像 色调 的 目的 。 ( ) 
4. 对 于 逆光 照片 ， 可 以 通过 在 “图 层 ” 面 板 上 创建 【阴影 高光】 调整 图 层 进行 校正 。 
( ) 
5. 调整 图 层 是 通过 图 层 蒙 版 进行 区 域 范围 修整 的 。 ( 
三 、 操 作 题 


1. 根据 “ 偏 色 图 像 校 正 ” 案 例 为 素材 图 片 校正 颜色 。 
2. 根据 “黑白 图 像 上 色 ” 案 例 为 素材 图 像 上 色 。 








党 教学 目标 举 - 
通过 本 章 的 学 习 ， 了 解 Photoshop 内 置 》 类 ; 掌握 内 置 滤 镜 和 外 持 滤 镜 的 使 用 


方法 和 技巧 ; 掌握 外 挂 涉 镜 的 安装 方 小 ; 章 案例 的 操作 ， 并 能 够 举一反三 ， 更 好 地 
进行 图 形 图 像 的 辅助 设计 与 制作 
知识 目的 : 了解 滤 镜 的 功 外 







法 ， 相 关 和 参数 该 窜 ， 以 及 能 够 产生 的 效果 。 


能 力 目的 : 灵活 热 练 运 行 各 效果 
重点 与 难点 : 
重点: 党 所 he > 
难点 : EE: 让 作 应 用 。 
y a 
知识 要 点 关联 知识 


了 解 内 置 滤 镜 的 种 类 , 掌握 内 置 小 镜 | 
内 置 浪 镜 A 图 层 、 选 区 和 路 径 
相生 设 rc ee i 
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滤 镜 是 Photoshop 的 特色 工 有 具 之 -， 恰 妆 de 个 全 本 以 下 如 国人 效果 掩 凑 
缺陷 ， 还 可 以 在 原 有 图 像 的 基础 上 产 : 许 特殊 
ee 第 : : 方 软 的 外 挂 滤 镜 可 以 人 5 增 效 工具 使 用 ， 了 
- 具 滤 镜 出 现在 【 滤 镜 】 菜 单 的 底部 。 根据 这 些 特性 , 前 者 称 为 “内 置 滤 镜 ” 






去 






,后 者 称 为 “外 


模糊 、 扭 曲 、 锐 化 、 视 频 、 
， 从 【 滤 镜 】 菜 单 中 选 





按 类 别 可 分 为 13 类 ， 分 别 是 风格 化 、 画 笔 描 边 、 


起 乌 

素描 、 纹 理 、 像 素 化 、 演 染 、 艺 术 效 果 、 杂 色 、 其 他 。 要 使 

取 相 应 的 子 菜单 命令 即 可 。 从 
必 


8.2 Wie 美容 
< 案例 说 明 ~ 


本 案例 将 在 使 用 液化 港 镜 的 渤 彼 \ NS 绍 液化 滤 镜 的 动能 ， 并 通过 实际 应 用 党 握 液 化 小 


镜 的 神奇 功效 。 该 案例 的 次 区 东兴 me 
> 





















图 8.1 液化 效果 对 比 图 


8.2.1 ”相关 知识 及 注意 事项 
1. 液化 滤 镜 
液化 滤 镜 可 用 于 对 图 像 进行 各 种 各 样 的 类 似 液化 效果 的 扭曲 变形 操作 ， 如 推 、 拉 、 旋 
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转 、 反 射 、 折 重 和 脱 胀 等 。 也 可 以 定义 扭曲 的 范围 和 强度 ， 可 以 是 轻微 的 变形 ， 也 可 以 是 
非常 夸张 的 变形 效果 。 还 可 以 将 调整 好 的 变形 效果 存储 起 来 或 载 入 以 前 存储 的 变形 效果 。 
因而 ,【 液 化】 命令 成 为 Photoshop 中 修饰 图 像 和 创建 艺术 效果 的 强大 工具 。 
向 前 变形 工具 [到 在 拖 移 时 向 前 推 像素 。 其 中 画笔 大 小 设置 扭曲 图 像 的 画笔 宽度 。 
重建 工具 加 :对 变形 进行 全 部 或 局 部 的 恢复 。 
顺 时 针 旋转 扭曲 工具 @]， 在 按 住 鼠 标 左 键 或 拖 移 时 可 顺 时 针 旋转 像素 。 要 逆 时 针 施 转 
扭曲 像素 ， 可 在 按 住 鼠 标 或 拖 移 时 按 住 At 键 。 
补 针 工具 禄 雏 工 具 锚 ;在 按 住 鼠 标 或 拖 移 时 使 像素 朝 着 画笔 区 域 的 中 心 移动 ， 起 到 收 
缩 图 像 的 作用 。 

彤 胀 工具 加 ， 在 按 住 鼠 标 或 拖 移 时 使 像素 朝 着 离开 夯 笔 区 域 中 心 的 方向 移动 。 

左 推 工 具 区 四 ， 当 垂直 向 上 拖 移 该 工具 时 ， 像 素 向 左 移 估 给 果 向 下 拖 移 ， 像 素 会 向 右 
移动 )。 也 可 以 围绕 对 象 顺 时 针 拖 移 以 增加 基 这 NG@ 移 以 减 小 其 大 小 。 要 在 重 直 
向 上 拖 移 时 向 右 移动 像素 (或 者 要 在 向 下 拖 移 时 间 态 移 勒 黎 素 )， 可 在 拖 移 时 按 住 At 键 。 

























































































































































冻结 蒙 版 工具 苔 :在 预览 图 像 上 绘制 ， 忒 各 护 区 4 - 步 编辑 。 

解冻 蒙 版 工具 加 :在 被 冻结 区 域 上 入 冻结 区 域 解冻 。 

2. 工具 选项 

在 使 用 工具 前 ， We 话 框 右 侧 的 中 选项 栏 中 对 画笔 大 小 和 画笔 压 
力 进行 以 下 设置 。 

【画笔 密度 】: 控制 在 边缘 羽化 效果 是 面 和 的 中 心 最 强 ， 边缘 处 最 弱 。 

【画笔 压力】 六 了 扭曲 速度 。 使 用 低 画 笔 压力 可 减 慢 更 改 


速度 ， 因 此 从 到 好 处 的 时 候 
i 
用 的 速度 。 该 设置 的 值 越 大 ， 应 用 扭曲 的 速度 就 越 快 。 
【 湛 流 拌 动 ]， 控 制 湛 流 工具 对 像素 混杂 的 紧密 程度 。 
【 光 笔 压力 】: 使 用 光 笔 绘图 板 中 的 压力 读数 (只 有 在 使 用 光 笔 绘图 板 时 ， 此 选项 才 可 
)。 选中 【 光 笔 压力 】 复 选 框 后 ， 工 具 的 画笔 压力 为 光 笔 压力 与 画笔 压力 值 的 乘积 。 


8.2.2 ”操作 步骤 


(1) 打开 本 章 素材 文件 夹 中 的 “液化 jpg” 素 材 图 像 ， 使 用 【曲线 】 命 令 整 体 提 亮 人 物 
刁 色 ， 以 及 运用 修复 画笔 工具 国 进 行 班 点 修复 ， 使 用 加 深 工 具 加 对 眼睛 进行 加 深 ， 这 样 
能 够 使 眼睛 更 明亮 有 神 ， 如 图 8.2、 图 8.3 所 示 。 

(2) 选择 海绵 工具 圆 ， 提 高 人 物 嘴唇 饱和 度 的 颜色 ， 使 嘴唇 的 颜色 更 加 亮丽 。 基 本 设置 
和 效果 如 图 8.4 所 示 。 

(3) 执行 【 滤 镜 】|【 液 化】 命令 ， 打 开 “ 液 化 ”对 话 框 ， 如 图 8.5 所 示 。 

(4) 在 对 话 框 中 选择 冻结 工具 图， 对 不 需要 改变 的 部 位 进行 冻结 , 冻结 后 的 图 像 将 不 被 
变形 ， 如 图 8.6 所 示 。 
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图 8.2 修复 效果 图 83 加 深 效 果 Da 图 8.4 海绵 应 用 效果 图 


注意 : 绘制 冻结 区 域 的 时 候 a a 根据 中 国人 的 传统 审 
美 标准 ， 尖 尖 下 巴 的 执 蛋 脸型 比较 受 欢 结 的 形状 也 为 此 形状 。 








Be er 




















图 8.5 “液化 ”对 话 框 图 8.6 液化 冻结 图 


(5) 运用 向 前 变形 工具 ， 并 调整 画笔 的 大 小 ， 压 力 等 值 ， 向 内 推 脸 部 边缘 ， 形 成 向 内 
收缩 的 效果 ， 从 而 达到 瘦脸 的 目的 ， 如 图 8.7 所 示 。 

注意 : 使 用 向 前 变形 工具 的 时 候 ， 建 议 设置 画笔 大 小 稍 大 ， 压 力 稍 小 一 些 ， 然 后 在 图 
像 中 需要 瘦脸 的 部 位 进行 逐步 推动 ， 不 要 想 着 一 步 到 位 ， 这 样 很 容易 造成 人 物 脸 部 轮廓 不 
平滑 、 不 自然 的 情况 。 


(6) 整理 观察 图 像 ， 对 不 满意 的 地 方 再 进行 细微 的 调整 ， 完 成 图 像 修改 操作 。 
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本 "多 
> 给 箱子 添加 区 和 
< 案例 说 明 We 


本 案 全 应 用 上 上 洒 闫 点 信箱 了 使 单调 的 箱子 成 为 精美 、 华 丽 的 样式 ， 
本 娄 例 如 图 8. 














图 8.8 消失 点 效果 对 比 图 


8.3.1 相关 知识 及 注意 事项 

消失 点 工具 主要 用 于 进行 物体 的 贴图 处 理 ， 配 合 “ 消 失 点 ”面板 的 工具 参数 ， 可 以 设 
定 物体 的 变形 方式 ， 再 通过 调整 图 层 的 混合 模式 得 到 完美 的 融合 效果 。 

具体 的 使 用 方法 如 下 。 
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(1) 准备 要 在 消失 点 中 使 用 的 图 像 。 

@ 为 了 将 “消失 点 ”处 理 的 结果 放 在 单独 的 图 层 中 ， 需 在 选取 【消失 点 】 命 令 之 前 创 
建 一 个 新 图 层 。 将 消失 点 处 理 的 结果 放 在 单个 图 层 中 可 以 保留 原始 图 像 ， 并 且 可 以 使 用 图 
层 不 透明 度 控制 样式 和 混合 模式 。 

@ 如 果 打算 将 某 个 项 目 从 Photoshop 剪贴 板 粘贴 到 “消失 点 ”中 ， 需 在 选取 【消失 点 】 
命令 之 前 复制 该 项 目 。 如 果 要 复制 文字 ， 可 选择 整个 文本 图 层 ， 然 后 复制 到 剪贴 板 。 

@ 要 将 “消失 点 ”处 理 的 结果 限制 在 图 像 的 特定 区 域内 ， 和 需 在 选取 【消失 点 】 命 令 之 
前 建立 一 个 选区 或 向 图 像 中 添加 蒙 版 。 

(2) 执行 【 滤 镜 】| 【消失 点 】 命 令 。 

(3) 定义 平面 表面 的 4 个 角 节点 。 

@ 选中 创建 平面 工具 名， 在 预览 图 像 中 单 击 以 定义 角 节 区 入 在 创建 平面 时 ， 尝 试 使 
图 像 中 的 矩形 对 象 作为 参考 线 。 & 
@ 按 住 Ctrl 键 并 拖 动 边缘 节点 以 拉 出 平面 将- 



























































(4) 编辑 图 像 。 SY 
Q 建立 光 区 。 在 绘制 一 个 和 区 之 后 82 风 此 进行 仿制、 移动 、 放 续 、 纺 让、 寺 友 或 
变换 操作 。 CR 
@ 从 剪贴 板 粘贴 项 目 。 粘贴 的 并 全 将 变 成 一 个 浮动 选区 ， 并 与 它 将 要 移动 到 的 任何 平 


面 的 透视 保持 一 致 。 
@ 合用 训 色 或 本 侈 杂 绩 Wt 
(5) 单 击 【 确 定 
tnt thei, qo 闫 点 】 菜 单 中 选取 【 泻 染 网 格 至 Photoshop】 

选项 ， 将 网 枪 ) 沪 杀人 至 Photoshop。 次 

8.3.2 ”操作 步 又 


(1) 打开 本 章 素材 文件 夹 中 名 为 “消失 点 jpg ”的 图 像 文件 ， 单 击 “ 图 层 ” 面板 中 的 【新 
建 图 层 】 按 钮 回 ， 新 建 一 个 图 层 ， 命 名 为 “第 一 个 面 ” 如 图 8.9 所 示 。 


[ EE PLL 






































图 8.9 打开 素材 图 像 


(2) 打开 本 章 素材 文件 夹 中 名 为 “雕花 jpg” 的 图 像 文件 ， 执 行 【选择 】|【 全 选 】 命 令 
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(快捷 键 CrH+A)， 进 行 花纹 的 全 选 ， 复制 素材 图 片 (快捷 键 Ctrl+C)， 以 备 后 面 使 用 ， 如 图 8.10 
所 示 。 
(3) 执行 【 滤 镜 】| 【消失 点 】 命 令 ， 打开“ 消失 点 ”对 话 框 ， 如 图 8.11 所 示 。 
























































图 8.10 雕花 素材 XK 图 8.11 “消失 点 ”对 话 框 
(4) 选择 创建 平面 工具 加 |， we 如 图 8.12 
所 示 。 


> NN 

示 ， 创 建 平面 时 ， 可 访 亏 遇 各 内 格 的 颜色 ， 线 为 红色 并 且 不 显示 平面 的 时 

候 ， 天 所 的 了 本 天 Sie 角度 ， 还 可 在 界面 上 方 设置 网 格 
大 小 ， 此 时 界面 的 风格 汪 经 会 和 生变 化 。 


(5) 在 完 ”面板 中 分 别 表 次 二 入 按 CtrltV 键 把 复制 在 剪贴 板 上 的 素材 粘 






贴 进 来 。 然 立 的 网 格 里 ， 这 样本 以 自动 地 适应 这 个 网 格 。 可 以 调整 粘贴 进来 的 素 
材 的 四 角 调 节 


调整 花纹 的 大 小 。 完 成 的 效果 如 图 8.13 所 示 。 


PO EPINH D 同 + 并 





























图 8.12 “消失 点 ”对 话 框 图 8.13 完成 效果 
(6) 将 第 一 个 面 图 层 的 混合 模式 设置 为 【正片 琶 底 】 产生 的 效果 如 图 8.14 所 示 














【LEE Eero 











二 





图 8.14 ”设置 正片 谷底 图 层 


a Ci 
Alpha 1 通道 ， 以 保存 选区 ， 方 便 后 面 的 操作 中 调 让 8.15 所 示 。 









图 8.15 ”消失 点 通道 应 用 
(8) 应 用 同样 的 方法 为 箱子 的 正面 和 侧面 也 同样 添加 上 花纹 ， 并 最 终 完 成 效果 。 

















8.4 风格 化 滤 镜 组 


相关 知识 及 注意 事项 


风格 化 滤 镜 可 以 产生 不 同 风格 的 印象 派 艺 术 效果 。 

【查找 边缘 】， 强 调 图 像 的 轮廓 ， 用 彩色 线条 勾画 出 彩色 图 像 边 缘 ， 用 
灰 度 图 像 边缘 ， 如 图 8.16 所 示 。 

【等 高 线 } 查找 图 像 中 主要 亮度 区 域 的 过 渡 区 域 ， 并 用 细 线 勾画 每 个 颜色 通道 的 图 像 
边缘 ， 如 图 8.17 所 示 。 

【 风 】: 在 图 像 中 创建 细小 的 水 平 线 以 模拟 风 效果 ， 如 图 8.18 所 示 。 


地 





色 线条 勾画 出 


















































图 8.16 查找 边缘 图 8.17 等 高 线 
【 浮 周 效果】 将 图 像 的 颜色 转换 为 灰色 ， 并 | 








出 或 下 陷 ， 如 图 8.19 所 示 。 


【扩散 】 根据 所 选项 搅乱 选区 内 的 像素 ， 使 
【 拼 贴 ]， 将 图 像 拆散 为 





【曝光 过 度 】: 
如 图 8.22 所 示 。 


系列 的 拼 贴 ， 如 区 


图 6.20 扩散 


原 图 像 世 


图 8.18 起 风 效果 
的 本 和 使 选区 显得 突 


ee, 如 图 8.20 所 示 。 


I 不 





图 8.21 拼 贴 


混合 正片 和 负片 图 像 ， 与 在 冲洗 过 程 中 将 相片 简单 的 曝光 以 加 亮相 似 ， 


【 凸 出 】]: 创建 三 维 立体 图 像 ， 如 图 8.23 所 示 。 
查找 图 像 中 颜色 的 边缘 并 曾 加 交 似 贤 虹 灯 的 亮光 ， 如 图 8.24 所 示 。 


【 照 亮 边缘 】: 




















图 8.22 了 曝光 过 度 图 8.23 凸 出 


图 8.24 照 亮 边缘 
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8.5 【画笔 描 边 】 滤 镜 组 











使 用 不 同 的 画笔 和 油墨 笔 产 生 不 同 风格 的 绘画 效果 。 

【成 角 线 条 】， 用 对 角 线 修 描 图 像 。 图 像 中 较 亮 的 区 域 用 一 个 线条 方向 绘制 ， 较 暗 的 区 
域 用 相反 方向 的 线条 绘制 ， 如 图 8.25 所 示 。 

【墨水 轮廓 】 绘制 油墨 风格 的 图 像 ， 使 图 像 产 生 像 是 用 饱和 黑色 墨水 的 湿 画 笔 在 宣纸 
上 绘画 的 效果 ， 如 图 8.26 所 示 。 

【 喷 溅 】， 产 生 与 喷枪 喷绘 一 样 的 效果 ， 如 图 8.27 所 示 。 



























































图 8.25 成 角 线条 < 图 8.27 喷 溅 
【 哎 色 描 边 】: PN 如 图 3 所 示 。 
【强化 的 边缘 图 像 的 边缘 。 82 | 被 设置 为 较 高 的 值 时 ， 强 化 效果 与 
1 时 与 


Se 置 为 较 低 时 ， i 黑 相 似 ， 如 图 8.29 所 示 。 
【 深 色 线 系 站 使 用 短 、 密 的 线条 绘制 图 像 中 与 黑色 接近 的 深 色 区 域 ， 并 用 长 的 、 白 色 


线条 绘画 图 像 中 较 浅 的 颜色 ， 如 图 8.30 所 示 。 




















图 8.28 ” 喷 色 描 边 图 8.29 强化 边缘 图 8.30 深 色 线条 
【烟灰 墨 } 在 原 细 节 上 用 钢笔 油墨 风格 的 细 线 重 绘图 像 ， 如 图 8.31 所 示 。 
【阴影 线 } 模拟 铅笔 阴影 线 为 图 像 添 加 纹理 ， 并 保留 原 图 像 的 细节 和 特征 。 通 过 对 话 
框 中 的 “Strength” 选 项 控制 阴影 线 通过 的 数量 ， 如 图 8.32 所 示 。 








汉 


第 8 章 滤 镜 


ee 


图 8.31 烟灰 墨 图 8.32 阴影 线 


8.6 【模糊 】 浅 镜 组 人 
A 


该 组 滤 镜 可 以 模糊 图 像 ， 这 对 修饰 图 像 非 ; > 
， 如 图 8.33 所 示 。 


【表面 模糊 ]， 在 保留 边缘 的 条 件 下 进行 图 人 
【动感 模糊 】: 能 以 某 种 方向 360 一 +3 种 强度 (1 一 999) 模 糊 图 像 。 此 滤 镜 效 果 


类 似 于 用 固定 的 暴光 时 间 给 运动 的 物 必 如 图 8.34 所 示 。 

过 模糊 的 效果 ， 如 图 8.35 所 示 。 
4 是 当 Adobe Photoshop 对 像素 进 
WE 细节 并 产生 有 瞳 胱 效果 ， 如 图 8.36 














图 8.33 ”表面 模糊 图 8.34 动感 模糊 图 8.35 方 框 模糊 


【 径 向 模糊 ]， 模糊 前 后 移动 相机 或 旋转 相机 产生 的 模糊 ， 以 制作 柔和 的 效果 。 选 取 
“Spin” 可 以 沿 同心 弧 线 模糊 ， 然 后 指定 旋转 角度 ; 选取 “Zoom” 可 以 沿 半径 线 模糊 ， 就 
像 是 放大 或 缩小 图 像 ， 如 图 8.37 所 示 。 

【镜头 模糊 】， 模 拟 照相 机 的 镜头 原理 ， 可 以 为 图 像 添 加 景深 效果 ， 如 图 8.38 所 示 。 

【平均 ]: 查找 图 像 中 的 平均 颜色 ， 并 且 以 这 个 平均 颜色 来 填充 画面 ， 如 图 8.39 所 示 。 

【特殊 模糊 〗， 对 一 幅 图 像 进行 精细 模糊 。 指 定 半径 可 以 确定 滤 镜 ， 可 以 搜索 不 同 像素 
进行 模糊 的 范围 ， 指 定 域 值 可 以 确定 像素 与 被 消除 像素 有 多 大 差别 ， 在 对 话 框 中 也 可 以 指 
定 模糊 品质 ， 还 可 以 设置 整个 选区 的 模式 ， 或 颜色 过 渡 边 缘 的 模式 ， 如 图 8.40 所 示 。 

【形状 模糊 ]: 以 矢量 形状 库 中 的 形状 样式 来 进行 模糊 ， 如 图 8.41 所 示 。 
































三: 
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图 8.36 高 斯 模糊 图 8.37 ”镜像 模糊 图 8.38 镜头 模糊 


加 这 六 


图 8.39 平均 图 8.41 形状 模糊 
~ > 【 扭 二 


该 尖 镜 as 以 辣 卫 = 关 攻 其 他 变换 效 时。 

【波浪 】 并 种 波动 效果 。 该 滤 俄 包括 Sine( 正 弦 波 )、Triangle( 锯 齿 波 ) 或 Square( 方 
波 )3 种 波动 类 型 ， 如 图 8.42 所 示 。 

【波纹 】， 在 图 像 中 创建 起 伏 图 案 ， 模 拟 水 池 表面 的 波纹 ， 如 图 8.43 所 示 。 

【 玻 瑞 ]， 使 图 像 好 像 透 过 不 同 种 类 的 玻璃 观看 的 。 应 用 此 图 案 可 以 创建 玻璃 表面 ， 
如 图 8.44 所 示 。 



































图 8.42 波浪 图 8.43 波纹 图 8.44 玻璃 


【海洋 波纹 】 为 图 像 表 面 增加 随机 间隔 的 波纹 , 使 图 像 看 起 来 好 像 在 水 面 上 , 如 图 8.45 
所 示 。 
【 极 坐标 】， 将 图 像 从 直角 坐标 转换 成 极 坐标 ， 反 之 亦 然 ， 如 图 8.46 所 示 。 





【 挤 压 】: 挤 压 选 区 ， 如 图 8.47 所 示 。 








图 8.45 海洋 波纹 图 8.46 ” 极 坐 标 图 8.47 挤 压 


【扩散 亮光 】: 演 染 图 像 产生 柔和 散射 的 效果 ， 如 图 
【 切 变 】， 沿 曲线 扭曲 图 像 ， 如 图 8.49 所 示 。 













Ne 散 亮 光 8.49 切 变 


【球面 化 】: 机 生 扭曲 并 伸展 效果 ， 如 图 8.50 所 示 。 


一 


【水 波 】 径 曲 图 像 ， 产 生生 的 圈 状 波纹 ， 如 图 8.51 所 示 。 
ee 果 ， 如 图 8.52 所 示 。 





图 8.50 球面 化 图 8.51 水 波 图 8.52 ”旋转 扭曲 


8.8 【 锐 化 】 滤 镜 组 


通过 增加 相 邻 像素 的 对 比 度 而 使 模糊 的 图 像 清 晰 。 
【USM 锐 化 } 调整 边缘 细节 的 对 比 度 ， 并 在 边缘 的 每 侧 制作 一 条 更 亮 或 更 暗 的 线 ， 以 
强调 边缘 ， 产 生 更 清晰 的 图 像 幻 觉 ， 如 图 8.53 所 示 。 
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图 8.53 USM 锐 Y 


8.9 ny 


cme 写 等 艺术 效果 ， 也 可 以 制作 三 维 
【 半 调 图 案 ]: 可 以 模拟 网 并 保持 色调 的 连续 范围 ， 如 图 8.54 所 示 。 
【便条 纸 】 用 以 简化 图 Ne 压 印 如 i 8.55 所 示 。 

【粉笔 和 炭 笔 ] 可 己 中 间 调 的 灰色 图 像 。 暗 调 区 用 黑色 对 


wi E 为 背景 色 ， 如 图 8.56 所 示 。 


[= 
时 。 


















笔 为 前 景色 ， 绘 制 


生 磨 光 铬 表面 和 人 在 反射 表面 中 ， 高 光 为 亮点 ， 瞳 调 为 瞳 点 ， 





图 8.54 ” 半 调 图 案 图 8.55 ”便条 纸 图 8.56 ”粉笔 和 炭 笔 


【绘图 笔 】， 可 以 使 用 精细 的 直线 、 油 墨 线条 来 描绘 原 图 像 中 的 细节 以 产生 素描 效果 ， 
如 图 8.58 所 示 。 

【基底 凸现 }， 可 以 是 图 像 变 为 具有 浅 浮雕 效果 的 图 像 。 图 像 的 较 暗 区 使 用 前 景色 ， 较 
亮 的 颜色 使 用 背景 色 ， 如 图 8.59 所 示 。 






























































RS 
NN 
SS SG 
ERAN .Wd : SA 
图 8.57 铭 黄 图 8.58 绘图 笔 图 8.59 基底 凸现 
【 石 上 将 图 像 产 生 立 体 石膏 压 模 效果 ， 并 上 目前 - 景色 为 图 像 上 色 。 较 暗 





区 升 高 ， 较 亮 区 下 陷 ， 如 图 8.60 所 示 。 
【水 彩 画 纸 】 产生 潮湿 的 纤维 纸 上 绘 画 的 效果 ， A 1 洪 出 和 混合 ， 如 图 8.61 所 示 。 
【 撕 边 ]: 使 图 像 产生 撕 裂 的 效果 ， 并 介 稍 录 色 为 图 像 上 色 ， 如 图 8.62 所 示 。 











国 8.60 “六 果 图 8.61 水 彩 画 纸 图 8.62 撕 边 

【 痰 笔 ]， 将 图 像 中 主要 的 边缘 用 粗 线 绘画 ， 中 间 调 用 对 角 线 条 素描 ， 产 生 海报 画 的 效 
果 ， 如 图 8.63 所 示 。 

【 炎 精 笔 】 可 用 来 模拟 炭 精 笔 的 纹理 效果 。 在 暗部 使 用 前 景色 ， 在 亮 部 使 用 背景 色 进 
行 替换 ， 如 图 8.64 所 示 。 

【图 章 】 用 以 简化 图 像 产 生 图 章 效果 ， 如 图 8.65 所 示 。 





图 8.63 炭 笔 图 8.65 图 章 
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【网 状 ]， 可 以 模拟 胶片 感光 乳剂 的 受 控 收缩 和 扭曲 ， 使 图 像 的 暗 调 区 域 结 块 ， 高 光 
域 轻微 颗粒 花 ， 如 图 8.66 所 示 。 

【影印 】: 可 以 模拟 影印 图 像 的 效果 ， 大 范围 的 暗色 区 域 主要 复制 其 边缘 和 远离 纯 黑 或 
纯 白色 的 中 间 调 ， 如 图 8.67 所 示 。 


Xl 
























































可 以 为 图 像 添加 具有 深 族 匡 和 材料 感 的 纹 开 
sie 可 此 芒 纶 廓 


图 8.68 旬 裂 颖 图 8.69 颗粒 图 8.70 马赛 克 拼 贴 








【 拼 级 图 】 可 以 将 图 像 拆 分 为 整齐 排列 的 方块 ， 用 图 像 中 该 区 域 的 最 显著 颜色 填充 ， 
如 图 8.71 所 示 。 

【染色 玻璃 ]}: 将 图 像 重 绘 为 以 前 景色 勾画 的 单 色 相 邻 单元 格 ， 如 图 8.72 所 示 。 

【纹理 化 】): 可 以 在 图 像 上 应 用 用 户 选择 或 创建 的 纹理 ， 如 图 8.73 所 示 。 























:最 





攻 下 


8.73 ”纹理 化 












8.11 【像素 化 】) 


将 指定 单元 格 中 相似 颜色 值 结 块 并 平面 化 。 
【 彩 块 化 } 将 纯色 或 相似 颜色 的 像素 结 
来 像 是 手绘 的 ， 如 图 8.74 所 示 
【彩色 半 调 】 在 图 像 的 每 个 通 ; 揪 使 用 扩大 的 半 调 网 屏 的 效果 ， 如 图 8.75 所 示 。 
【点 状 化 】: 分 布 的 网 点 ， 如 图 8.76 所 示 。 
4 


p 


图 8.74 彩 块 化 图 8.75 彩色 半 调 图 8.76 点 状 化 


素 块 。 使 用 该 滤 镜 可 以 使 图 像 看 起 






【品格 化 ]: 将 像素 结 块 为 纯色 多 边 形 ， 如 图 8.77 所 示 。 

【马赛 克 】: 将 像素 结 块 为 方块 ， 每 个 方块 内 的 像素 颜色 相同 ， 如 图 8.78 所 示 。 

【碎片 }， 将 图 像 中 像素 创建 4 份 备 份 ， 然 后 平均 再 使 它们 互相 偏 移 ， 如 图 8.79 所 示 。 

【铜版 雕刻 】〗， 将 灰 度 图 像 转换 为 黑白 区 域 的 随机 图 案 ， 将 彩色 图 像 转换 为 全 饱和 颜 :1 
随机 图 案 ， 如 图 8.80 所 示 。 





[全 








"my 
< a 


图 8.77 晶 格 化 图 8.78 马赛 克 图 8.79 碎片 图 8.80 铜板 雕刻 


人 
， 
| 
“ 
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8.12 【 泻 染 】 滤 镜 组 





在 图 像 中 创建 三 维 图 形 、 云 彩 图 案 、 折 射 图 案 和 模拟 光线 反射 。 

【云彩 ]: 使 用 前 景色 和 背景 色 随机 产生 柔和 的 云彩 图 案 ， 如 图 8.81 所 示 。 

【分 层 云彩 】 与 云彩 效果 滤 镜 大 致 相同 。 但 多 次 应 用 该 滤 镜 可 以 创建 与 大 理 石 花纹 相 
似 的 横 纹 和 脉络 图 案 ， 如 图 8.82 所 示 。 

【光照 效果 】 是 一 个 强大 的 灯光 效果 制作 滤 镜 ， 光 照 效果 包括 17 种 光照 样式 、3 种 光 
照 类 型 和 4 套 光 照 属 性 ， 可 以 在 Photoshop CS5 RGB 图 像 上 产生 无 数 种 光照 效果 ， 还 可 以 
使 用 灰 度 文件 的 纹理 ( 称 为 凹凸 图 ) 产 生 类 似 3D 效果 ， 如 图 8 和 所 示 。 





















8.83 ”光照 效果 


图 8.84 镜头 光 晕 图 8.85 纤维 


8.13 【艺术 效果 】 滤 镜 组 


模拟 多 种 现实 世界 的 艺术 手法 ， 制 作 精 美的 艺术 绘画 效果 。 

【壁画 ]: 用 短 的 、 圆 的 和 濠 草 的 斑点 绘制 风格 粗 夕 的 图 像 ， 如 图 8.86 所 示 。 

【彩色 铅笔 ]， 使 用 彩色 铅笔 在 纯色 背景 上 绘制 图 像 。 该 滤 镜 可 以 保持 原 图 像 上 重要 的 
边缘 并 添加 粗糙 的 阴影 线 。 利 用 该 滤 镜 可 以 模拟 制作 羊皮 纸 效 果 ， 如 图 8.87 所 示 。 

【粗糙 蜡笔 】〗; 产生 薄 薄 的 浮雕 效 果 ， 并 且 使 用 彩色 粉笔 在 浮雕 背景 上 描绘 彩色 图 像 ， 
如 图 8.88 所 示 。 
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【 底 纹 效果 】: 在 纹理 背景 上 绘制 图 像 ， 然 后 在 它 上 面 绘制 最 终 图 像 ， 如 图 8.89 所 示 。 





图 8.86 ”壁画 图 8.87 彩色 铅笔 图 8.88 ct 图 8.89 底 纹 效果 

【 调 色 刀 】: 与 云彩 滤 镜 大 致 相同 。 但 多 次 运用 pS J 建 和 大 理 石 花纹 相似 的 横 
纹 和 脉 纹 图 案 ， 如 图 8.90 所 示 。 

【 干 画 笔 ] 减少 图 案 中 复杂 的 颜色 ， es 季 1 应 用 该 滤 镜 后 图 像 显 得 










涩 ， 介 于 油画 和 水 彩 画 之 间 ， 如 图 AN 
【海报 边缘 } 减少 图 像 中 颜色 的 数 生 案 的 边缘 以 黑 线 描绘 。 应 用 该 滤 镜 后 ， 
图 像 将 出 现 大 范围 的 阴影 区 域 ， 如 F 


【海绵 ]: 创建 对 比 颜 色 的 1 ， 显 得 用 海 编 码 过 ， 如 图 8.93 所 示 。 











图 8.90 ” 调 色 刀 图 8.91 干 画笔 图 8.92 海报 边缘 图 8.93 海绵 
【绘画 涂抹 】 把 图 像 分 为 几 个 颜色 区 后 锐 化 图 像 ， 产 生 一 种 涂抹 过 的 图 像 效 果 ， 如 
图 8.94 所 示 。 
【胶片 颗粒 
平滑 、 更 饱和 。 该 滤 
如 图 8.95 所 示 。 
【木刻 ]: 将 图 像 变 为 高 对 比 度 的 图 像 ， 使 图 像 像 一 幅 彩 色 剪 影 图 ， 如 图 8.96 所 示 。 
【霓虹灯 光 】: 给 图 像 添加 不 同类 型 的 发 光 效 果 ， 使 图 像 产生 柔和 的 外 观 ， 也 可 以 给 图 
像 重 新 着 色 ， 如 图 8.97 所 示 。 
彩 】: 简化 图 像 中 的 细节 ， 模 拟 绘制 水 彩 画 风格 的 图 像 ， 如 图 8.98 所 示 。 
装 】: 使 图 像 产生 闪 亮 的 塑料 包装 效果 ， 如 图 8.99 所 示 。 
【涂抹 棒 】 使 用 短 的 对 角 线 涂抹 图 像 中 较 暗 的 区 域 来 柔和 图 像 。 图 像 中 较 亮 的 区 域 更 
亮 并 丢失 细节 ， 如 图 8.100 所 示 。 

















像 的 暗 调 和 中 间 调 部 分 运用 均匀 的 图 案 。 可 以 使 图 
借 对 于 消除 混合 中 的 色 带 及 在 视觉 上 统一 不 同 来 源 的 
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图 8.95 ”胶片 颗粒 图 8.96 木刻 图 8.97 ”霓虹灯 光 








AS 
3 Eo A 
图 8.98 水 彩 RK 


图 8.99 3 图 8.100 ”涂抹 棒 
8.14 i 滤 镜 组 


本 

SO” 
添加 或 去 掉 图 像 中 的 杂 色 ， 可 以 创建 不 同 寻常 的 纹理 或 去 掉 图 像 中 有 缺陷 的 区 域 。 
【 沽 少 杂 人 改变 图 像 中 的 一 些 像素 ， 达 到 减少 一 些 色 彩 的 作用 。 

j 划 痕 】 通过 改变 不 同 的 像素 来 减少 杂 色 。 
图 像 " i 除 边 过 外 的 区 措 。 这 种 模糊 可 以 去 掉 图 像 中 的 杂 色 同时 保留 细节 
1， 模 仿 高 速 胶片 上 捕捉 画面 的 效果 。 
减少 图 像 中 的 杂 色 。 该 滤 镜 对 于 消除 或 减少 
感 效果 非常 有 用 。 也 可 以 用 于 去 除 有 划 痕 的 扫描 图 像 中 的 划 痕 。 









图 像 的 
8.15 【其 他 】 滤 镜 组 


【高 反差 保留 】， 可 以 在 图 像 中 颜色 明显 的 过 渡 处 ， 保 留 指定 半径 内 的 边缘 细节 ， 并 隐 
藏 图 像 的 其 他 部 分 。 该 滤 镜 可 以 去 掉 图 像 中 低频 率 的 细节 ， 与 “Gawssian Bler” 滤 镜 效果 
相反 ， 如 图 8.101 所 示 。 

【位 移 】， 该 滤 镜 可 以 将 图 像 垂直 或 水 平移 动 一 定数 量 ， 在 选取 的 原 位置 保 留 空白 ， 如 
图 8.102 所 示 。 
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【最 大 值 ] 具有 收缩 的 效果 ， 可 以 向 外 扩展 白色 区 域 ， 收 缩 黑色 区 域 .【 最 大 值 】 滤 镜 
查看 图 像 中 的 单个 像素 。 在 指定 半径 内 ,【 最 大 值 】 滤 镜 用 周围 像素 中 最 大 的 亮度 值 替 换 当 
前 像素 的 亮度 值 ， 如 图 8.103 所 示 。 

【最 小 值 ): 具有 收缩 的 效果 ， 可 以 向 外 扩展 白色 区 域 ， 收 缩 黑 





















































区 域 。.【 最 大 值 】 滤 镜 


























查看 图 像 中 的 单个 像素 。 在 指定 半径 内 ,【 最 大 值 】 滤 镜 用 周围 像素 中 最 大 的 亮度 值 替 换 当 
前 像素 的 亮度 值 ， 如 图 8.104 所 示 。 








图 8.101 高 反差 保留 图 8.102 位 移 


RA 


外 挂 滤 镜 


此 ， 众 多 的 公司 及 图 像 处 理 爱 好 


由 于 Photoshop 是 一 人 3 E 
者 为 其 开发 了 多 种 四 挂 滤 镜 。 这 些 滤 镜 极 大 地 丰富 了 Photoshop 的 使 用 方式 ， 以 其 
简单 易 用 的 方式 绢 像 的 制作 周 


3 
一 类 是 简 带 安装 程序 的 滤 镜 ”了 序 - 展 名 为 .8BF; 另 一 类 是 相对 复杂 且 带 有 安装 程 
序 的 滤 镜 。 尽 管 这 些 滤 镜 种 类 繁多 ， 但 其 安装 方法 却 是 一 样 的 ， 都 需要 安装 到 Photoshop 
默认 路 径 : “Adobe\Adobe Photoshop CS3\ 增 效 工 具 ” 中 。 

启动 Photoshop 后 ， 这 些 安装 的 外 挂 滤 镜 将 出 现在 【 滤 镜 】 荣 单 中 ， 用 户 可 以 像 使 用 
内 置 滤 镜 那 样 使 用 它们 。 当 前 使 用 范围 较 广 的 是 KPT 系列 滤 镜 和 Eye's Candy 滤 镜 等 。 它 
们 都 具有 直观 的 预览 界面 及 简单 的 操作 方式 ， 主 要 以 英文 版 本 为 主 。 














8.17 本 章 小 结 


本 章 主要 通过 “内 置 滤 镜 组 效果 以 及 参数 设 定 ”““ 外 挂 滤 镜 的 介绍 ”使 读者 熟悉 滤 镜 组 
的 相关 运用 方法 和 效果 ， 通 过 “液化 滤 镜 的 人 像 修 复 ” 以 及 “消失 点 滤 镜 给 箱子 添加 花纹 ” 
案例 介绍 了 Photoshop 中 滤 镜 组 的 实际 应 用 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 读 者 可 以 熟练 掌握 各 渡 镜 
组 的 参数 设 定 ， 能 够 灵活 运用 滤 镜 组 进行 相关 的 图 像 处 理 ， 制 作 滤 镜 特效 。 
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8.18 ”思考 与 练习 




























一 、 选 择 题 
__ 滤 镜 可 用 于 16 位 图 像 。 
A. 高 斯 模糊 B. 水 彩 C. 马赛 克 D. USM 锐 化 
2. __ 滤 镜 只 对 RGB 起 作用 。 
A. 马赛 克 B. 光照 效果 C. 波纹 D. 浮雕 效果 
3， 如 果 一 张 照片 的 扫描 结果 不 够 清晰 ， 可 用 下 列 哪 种 尖 弥补 ? 
A. 中 间 值 B. 风格 化 C. USM .去 斑 
4. _ ” 滤 镜 可 以 减少 渐变 中 的 色 带 ( 色 带 是 的 颜色 过 渡 不 平滑 ， 出 现 阶 
梯 状 )。 
A.【 滤 镜 】|【 杂 色 】 】| 【风格 化 】| 【扩散 】 


C.【 滤 镜 】| 【扭曲 】|【 和 置换 】 > .【 滤 镜 】|【 锐 化 】| 【USM 锐 化 】 
5 使 用 【云彩 】 滤 镜 时 ， 在 按 键 的 同时 执行 【 滤 镜 】|【 演 染 】|【 云 彩 】 命 
令 ， 可 生成 对 比 度 更 明显 的 云 


A. Alt(Win)/ emi 流 
B. Ctrl(Win)/ (Mac) A 
人 co Win / “楼 


1 
6. EC he 命令 ， 弹 出 “纹理 化 ”对 话 框 ， 在 【纹理 】 后 
面 的 弹出 菜单 中 选择 【 载 入 纹理 】 命 令 可 以 载 入 和 使 用 其 他 图 像 作为 纹理 效果 ， 所 有 载 入 








的 纹理 必须 是 格式 。 
A. PSD B. JPEG C. BMP D. TIFF 
7. 下 列 关 于 滤 镜 的 操作 原则 ， 是 正确 的 。 





A. 滤 镜 不 仅 可 用 于 当前 可 视图 层 ， 对 隐藏 的 图 层 也 有 效 
不 能 将 滤 镜 应 用 于 位 图 模式 (Bitmap) 或 索引 颜色 (Index Color) 的 图 像 
C. 有些 滤 镜 只 对 RGB 图 像 起 作用 
D. 只 有 部 分 滤 镜 可 用 于 16 位 通道 图 像 
二 、 操 作 题 
应 用 滤 镜 创建 栅 格 边框 效果 。 本 操作 主要 应 用 “图 层 ” 面 板 `、【 描 边 】 命 令 、【 位 移 】 
滤 镜 `、【 高 斯 模糊 】 及 【光照 效果 】 滤 镜 以 及 “通道 ”面板 等 知识 ， 轻 松 完成 栅 格 边框 效果 
的 制作 。 其 素材 及 效果 如 图 8.105 所 示 。 
































运 





8.105 ，” 栅 格 边框 素材 及 效果 图 论 


操作 步骤 如 下 。 SS 
(1) 打开 本 音素 材 文件 夹 中 名 为 “ 栅 格 边框 .jpg 的 立 窜 文件。 
(2) 按 Ctrl+A 键 将 整个 画布 载 入 选区 ， SS 前 景色 和 背景 色 设 为 默认 的 黑色 和 
白色 。 
(3) 在 “图 层 ” 面 板 中 新 建 一 个 图 层 ' 汕 司 1”。 
(4) 执行 【编辑 】|【 描 边 】 命 
“内 部 ” 
(5) 单 击 【确定 】 按 钮 储 吴 图 像 的 四 周 出 现 一 






“ 描 边 ”对 话 框 ， 设 置 描 边 宽度 为 4， 位 置 为 


的 边框 。 


(6) 在 “图 层 ” 面 “图 层 1” 复 制 屋 1 副本”。 

(7) 确定 “图 层 De ei 执行 【 滤 镜 】| 【其 他 】| 【位移 】 命 
令 , 打开 el 设置 水 平 、, 和 性 者 位 移 分 别 为 20 像素 ， 然 后 单 击 【确定 】 按 钮 。 

(9) ) 相 同 的 方法 ,复制 有 图 层 1 副本 ”为 “图 层 1 副本 2” 图 层 。 按 CtrHtF 
组 合 键 重复 使 用 位 移 滤 镜 。 

(9) 连续 按 两 次 Ctrl+E 键 向 下 合并 图 层 , 将 “图 层 1” 和 它 的 两 个 复制 图 层 合并 成 一 个 
图 层 1。 

(10) 按照 与 步骤 (6) 相 同 的 方法 ， 复 制 “ 图 层 1” 为 “图 层 1 副本 ”图 层 。 

(11) 执行 【编辑 】| 【变换 】| 【旋转 180 度 】 命 令 ， 将 “图 层 1 副本 ”图 层 旋 转 180”。 

(12) 按 Ctrl+E 键 向 下 合并 图 层 ， 将 “图 层 1” 与 “图 层 1 副本 ”图 层 合并 成 图 层 1。 

(13) 按 住 Ctrl 键 ， 单 击 “ 图 层 ” 面 板 中 的 “图 层 1” 图 层 ， 将 图 层 载 入 选区 。 

(14) 执行 【选择 】| 【存储 选区 】 命 令 ， 在 打开 的 “存储 选区 ”对 话 框 中 保持 默认 设 

(15) 打开 【通道 】 面 板 ， 选 择 Alpha 1 通道 ， 执 行 【 滤 镜 】| 【模糊 】|【 高 斯 模糊 】 命 
令 ， 打开“ 高 斯 模糊 ”对 话 框 ， 设 定 模 糊 半径 为 5 像素 ， 然 后 单 击 【 确 定 】 按 钮 。 

(16) 按 Ctrl+D 键 取 消 选 区 ， 按 Ctrl+ 一 键 回 到 RGB 主 通 道 。 

(17) 在 “图 层 ” 面 板 中 ， 单 击 图 层 1 左边 的 眼睛 图 标 ， 让 这 个 眼睛 处 于 不 显示 状态 ， 
这 样 “ 图 层 1” 就 隐藏 了 。 

(18) 选取 背景 图 层 为 当前 的 编辑 图 层 。 执 行 【 滤 镜 】|【 泻 染 】| 【光照 效果 】 命 令 ， 打 
开 “ 光 照 效 果 ” 对 话 框 ， 设 定 样式 为 “向 下 交叉 光 ” 光照 类 型 为 “点 光 ” 纹理 通道 为 
Alpha 1; 其 他 设置 保持 原 有 的 默认 值 不 变 。 




























































































党 教学 目标 将 - 
通过 本 章 的 学 习 ， 热 练 掌握 图 像 自动 人 Je x 方法 ， 从 切片 、 翻 转 ， 
到 优化 图 像 、 动 画 制 作 ， 深 入 了 解 Ph Co 并 能 够 利用 其 强大 的 给 
画 功 能 ， 配 合 切片 设计 ， nA 
知识 目的 : 学 习 Photoshop CN 理 与 Web 图像 入 计 基 本 使 用 方法 。 
能 力 目的 : 要 练 党 所 六 下 5 六角 Photoshop 总 优化 图 像 ， 动 画 制作 等 工具 


的 使 用 。 
重点 难点 > 访 ) NS 
切片 工具 加 因 信 的 保 在 . 效 
动画 制作 源 昌 的 原理 和 运用 ， / 
| 教学 要 求 
知识 要 点 能 力 要 求 关联 知识 
图 像 自动 化 处 理 。 | (1 动作 的 使 用 利用 【动作 】 命 令 批 处 理 图 像 


(2) 快速 创建 电子 相册 
(1) 切片 工具 的 使 用 ; 
Web 图 像 制作 。 | (2) Web 图 像 格式 ; i 
(3) Web 图 像 的 制作 和 保存 
(1) 动画 的 制作 原理 ; 


A (2) 动画 的 制作 方法 


【动画 】 面 板 、 帧 等 





第 9 章 ” 批 处 理 与 Web 图 像 设 计 


9.1 图 像 自动 化 处 理 概 述 











Photoshop CS5 中 的 图 形 工具 简化 了 大 多 数 Web 设计 任务 ， 用 户 可 以 使 用 文本 、 绘 图 
和 绘画 工具 向 版 面 中 添加 内 容 ， 可 以 设计 和 制作 在 Web 上 使 用 的 静态 或 动态 的 图 像 ， 还 可 
以 使 用 切片 工具 将 页 面 版 式 或 复杂 图 形 划 分 为 多 个 区 域 ， 并 指定 独立 的 压缩 设置 (从 而 获得 
较 小 的 文件 大 小 )， 可 以 将 图 像 分 为 切片 、 超 级 链接 和 HTML 文字 、 优 化 切片 并 将 图 像 存 
储 为 一 个 Web 页 面 。 
户 可 以 使 用 “动画 ”面板 结合 切片 组 、 霸 套 表 、 百 分 比 宽度 表 以 及 远程 翻转 (将 鼠标 
移 到 某 幅 图 像 上 时 ， 另 一 幅 图 像 发 生变 化 ) 来 创建 简单 的 区 画 ， 逐 帧 确定 动画 的 外 观 。 


9.2 自动 化 制作 和 
KO 
< > 案例 说 明 


如 果 使 用 Photoshop mie 不 仅 工作 量 大 而 且 标准 也 很 难 统 
一 ,。 为 了 解决 此 问题 , Photoshop 一 个 er 处 理 自动 化 ， 
从 而 批量 处 理 大量 的 图 片 文 a 例 就 利用 动作 命令 录制 一 张 昭 
片 处 理 为 反 冲 效果 的 动 任 ”并 刘 用 该 动作 进 和 en 效果 如 图 9.1 所 示 。 





















































省 











9.1 图片 反 冲 效果 图 


9.2.1 相关 知识 及 注意 事项 


1. 批 处 理 

批 处 理 是 将 动作 应 用 于 所 有 的 目标 文件 ， 可 以 通过 批 处 理 来 完成 大 量 相同 的 、 重 复 性 
的 操作 ， 以 节省 时 间 ， 提 高 工作 效率 ， 并 实现 图 像 处 理 的 自动 化 。 

批 处 理 是 非常 实用 的 功能 ， 可 以 使 用 它 批量 处 理 照 片 ， 如 调整 照片 的 大 小 和 分 辩 率 ， 
或 者 对 照片 进行 锐 化、 模糊 等 处 理 。 
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PRS ere 2 


注意 : 在 进行 批 处 理 前 ， 首 先 应 该 讲 需 要 批 处 理 的 文件 保存 到 一 个 文件 夹 中 ， 然 后 在 
“动作 ”面板 中 录制 动作 ， 最 后 将 执行 完 动作 的 文件 保存 到 另 一 个 单独 的 文件 夹 中 。 

2. 使 用 动作 实现 自动 化 

Photoshop 中 , 动作 是 快捷 批 处 理 的 基础 ， 是 指 在 单个 文件 或 一 批文 件 上 执行 的 一 系列 
任务 ， 如 菜单 命令 、 面 板 选项 、 工 具 动作 等 。 例 如 ， 可 以 创建 这 样 一 个 动作 ， 首 先 更 改 图 
像 大 小 ， 对 图 像 应 用 效果 ， 然 后 按照 所 需 格式 存储 文件 。 

动作 是 以 组 的 形式 存储 和 管理 动作 ， 用 户 可 以 先 创 建 一 个 动作 组 ， 然 后 再 分 别 创建 不 
同 的 动作 ， 这 样 可 以 方便 用 户 记录 、 编 辑 、 自 定 和 批 处 理 动作 。 

3. “动作 ”面板 





















































“动作 ”面板 用 于 创建 、 播 放 、 修 改 和 删除 动作 ， .2 所 示 。Photoshop 预 设 的 一 
些 动作 以 帮助 读者 快速 执行 常见 任务 。 如 果 有 特殊 的 看 求 ， 读 者 也 根据 自己 的 需要 来 创建 


新 动作 ， 下 面 介绍 “动作 ”面板 。 SS 





9.2 “动作 ”面板 

切换 项 目 开 / 关 : 动作 组 或 者 动作 执行 与 否 的 开关 。 

切换 对 话 开 / 关 : 动作 组 或 者 动作 暂停 或 者 开始 的 开关 。 如 果 动作 组 和 动作 前 出 现 该 符 
号 ， 并 显示 为 红色 ， 则 表示 该 动作 中 有 部 分 命令 设置 了 暂停 。 

动作 组 /动作 /命令 : 动作 组 是 一 系列 动作 的 集合 , 动作 是 一 系列 操作 命令 的 集合 。 单 击 
命令 前 的 按钮 可 以 展开 命令 列表 ， 显 示 命令 的 具体 参数 。 

停止 播放 /记录 : 用 来 停止 播放 动作 和 停止 记录 动作 。 

开始 记录 : 单 击 该 按钮 ， 可 录制 动作 。 

播放 选 定 的 动作 : 选择 一 个 动作 后 ， 单 击 该 按钮 可 播放 该 动作 。 

创建 新 组 ， 可 创建 一 个 新 的 动作 组 ， 以 保存 新 建 的 动作 。 

创建 新 动作 : 单 击 该 按钮 ， 可 创建 一 个 新 的 动作 。 

删除 : 选择 动作 组 、 动 作 和 命令 后 ， 单 击 该 按钮 ， 可 将 其 删除 。 
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9.2.2 ”操作 步骤 


1， 制 作 自己 需要 的 动作 命令 

(1) 打开 素材 文件 。 打 开 第 九 章 素材 文件 夹 中 的 一 个 名 为 “琉璃 马 jpg” 的 图 像 文件 。 

(2) 新 建 一 个 动作 组 。 执 行 【窗口 】| 【动作 】 命 令 ， 打开 “动作 ”面板 ， 单 击 【 创 建 
新 组 】 按 钮 回 ， 打 开 “ 新 建 组 ”对 话 框 ， 输 入 动作 组 的 名 称 : 图 片 反 冲 ， 如 图 9.3 所 示 。 
单 击 【确定 】 按 钮 。 

(3) 新 建 一 个 动作 。 单 击 【 创 建新 动作 】 按 钮 回 ， 打 开 “ 动 作 选项 ”对 话 框 ， 输 入 动 
作 名 称 为 “曲线 调整 ” 将 颜色 设置 为 蓝 色 ， 如 图 9.4 所 示 ， 单 击 【 记 录 】 按 钮 ， 开 始 录制 
动作 ， 与 此 同时 面板 中 的 【开始 记录 】 按钮 [是 

































3 MM 
名 称 (N): 图 片 反 冲 CC 证 
[| 


图 9.3 “新 建 组 ” > 
(4) 按 CtrlIHM 键 ， 打 ”对 话 


如 图 9.5 所 示 。 单 击 【 确 定 
一 AAA 














“动作 选项 ”对 话 框 
下 拉 列 表 中 选择 “ 反 冲 RGB ”， 
























图 9.5 【曲线 】 对 话 框 9.6 ”记录 动作 


(5) 执行 【文件 】| 【存储 为 】 命 令 (快捷 键 ShiftrCtrl+S)， 将 修改 好 的 文件 存储 到 指定 
的 文件 夹 下 ， 将 该 命令 也 会 被 记录 为 动作 。 


BRS ee es 2 


注 : 在 保存 图 像 的 时 候 如 果 想 每 次 保存 都 重新 输入 图 像 名 称 ， 可 以 在 【存储 】 命 令 
前 面 单 击 【切换 项 目 开 / 关 】 回 ， 这 样 动作 每 次 执行 到 这 个 命令 的 时 候 ， 就 会 自动 打开 “ 存 
储 图 像 ”对 话 框 ， 用 户 可 以 手动 的 输入 想 要 保存 的 文件 名 称 。 


(6) 单 击 “动作” 面板 中 的 【停止 播放 记录 )】 按钮 贺 ， 完 成 动作 的 录制 ,效果 如 图 9.7 所 示 。 

















动作 录制 完成 


:在 “新 建 动作 ”对 作 设置 为 蓝 双 XX 铭 此， 按钮 模式 下 新 建 的 动作 便 会 
人 为 动作 设置 遍 二 区 分 动作 ， 并 没有 其 他 用 途 , 


2， 使 用 批 处 2 
(1) (0 作 处 理 其 他 图 像 尼 行 【 文 件 】| 【自动 】I【 批 处 理 】 命令 , 打开 “ 批 
处 理 ” 对 话 相 os in 


组 (T): 图 片 反 交 
动作 :时 4 至 





和 (0) 文人 
[MO ] 
加 要 闫 动 作 中 的 -打开 命令 {R) 
回电 仿 所 有 子 文 件 夫 () 

禁止 显示 文件 打开 先 谢 对 活 枉 {F) 
畴 二 上 可 文人 者 (P) 


目标 (D): 文件 天。 ~ 








9.8 “ 批 处 理 ” 对 话 框 
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(2) 在 【 源 】 下 拉 菜 单 中 选择 【文件 夹 】 选 项 ， 单 击 【 选 择 】 按 钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 
中 选择 待 处 理 的 图 片 所 在 的 文件 夹 ， 单 击 【 确 定 】 按钮 。 选 中 【包含 所 有 子 文件 夹 ] 和 【 禁 
止 颜色 配置 警告 】 这 两 个 复 选 框 。 
(3) 在 【目的 】 下 拉 菜 单 中 选择 【文件 夹 】 选 项 ， 单 击 【 选 择 】 按 钮 ， 在 弹出 的 对 话 
框 中 选择 准备 放置 处 理 好 的 图 片 的 文件 夹 ， 单 击 【确定 】 按 钮 。 
(4) 在 【文件 命名 】 的 第 一 个 框 的 下 拉 菜 单 中 选择 【1 位 数 序号 】 选 项 ， 在 第 二 个 框 的 
下 拉 菜单 中 选择 【扩展 名 (小 写 )】 选 项 。 

(5) 在 【错误 】 下 拉 菜 单 中 选择 【将 错误 记录 到 文件 】 选 项 ， 单 击 【另存 为 】 按 钮 选 
择 一 个 文件 夹 。 批 处 理 若 中 途 出 了 问题 ， 人 并 以 记事 本 的 
形式 存 于 选 好 的 文件 夹 中 。 























9.3 Web ae 


相关 知识 点 及 注意 事项 


切片 是 根据 图 层 、 参 考 线 、 精 确 选 aa 创建 的 一 块 矩形 图 像 区 域 ， 


ee 对 候 分 割 成 许多 功能 区 域 。 在 存储 网 页 图 像 和 HTML 


文件 时 ， 每 个 切片 都 会 作为 独 蕊 区 你 闻 Re, 并 且 在 关联 的 
Web 页 中 会 保留 所 创建 的 6 锋 接 、 i 效果 


oa 


(CD 选择 工具 称 信 的 切片 工具 加 Ed 角 会 显示 一 个 【自动 切片 01】 标志 .在 
选项 栏 的 【 档 针 涉 拉 菜 单 中 选择 样式 奖 礼 ， 切 片 有 以 下 3 种 样式 。 


正常 : 在 抠 移 时 确定 切片 比例 。 

固定 长 宽 比 : 设置 长 宽 比 。 输 入 整数 或 小 数 作为 长 宽 比 。 例 如 ， 若 要 创建 一 个 宽度 是 
高 度 两 倍 的 切片 ， 可 输入 宽度 2 和 高 度 1。 

固定 大 小 : 指定 切片 的 高 度 和 宽度 ， 输 入 整数 像素 值 。 

(2) 使 用 切片 工具 因 从 图 像 的 左上 角 向 右 下 角 拖 动 ， 拖 出 一 个 矩形 边框 ， 就 可 以 生成 
一 个 编号 为 02 的 自动 切片 (在 切片 左上 角 显 示 灰 色 数字 )， 同 样 的 方法 可 以 创建 新 的 用 户 切 
片 ， 而 且 每 创建 一 次 切片 ， 切 片 编码 会 自动 更 新 ， 如 图 9.9 所 示 。 

2. 编辑 切片 
在 工具 箱 中 选择 切片 选取 工具 国 ， 在 所 需 编辑 的 切片 上 双击 ， 打 开 “ 切 片 选项 ”对 话 
框 ， 如 图 9.10 所 示 。 

切片 类 型 ,选择 【图 像 】 选 项 ， 表 示 当 前 切片 在 网 页 中 显示 为 图 像 ， 也 可 以 选择 【无 
图 像 】 选 项 ， 使 切片 包含 HTML 和 文本 。 

URL: 设置 在 网 页 中 单 击 用 户 切 片 可 链接 至 的 网 络 地 址 。 

目标 : 在 网 页 中 单 击 用 户 切片 时 ， 在 网 络 浏览 器 中 弹出 一 个 新 窗口 ， 以 打开 链接 网 页 ， 
否则 网 络 浏览 器 在 当前 窗口 中 打开 链接 网 页 。 






































































































信息 文本 : 其 中 的 内 容 是 在 网 络 浏览 器 中 将 鼠标 移动 至 该 切片 时 ， 出 现在 浏览 器 状态 
栏 中 的 文字 。 

Alt 标记 : 在 网 络 浏览 器 中 ， 将 鼠标 移 至 该 切片 时 弹出 的 提示 内 容 。 

尺寸 : X、Y 值 为 用 户 切 片 坐标 ; W、H 值 为 用 户 切 片 的 宽度 和 高 度 。 











厂 切片 关 型 (5) 图 像 
名 称 (N); 风景 02 
URLU): 
目标 (R): 

信息 文本 (M): 








图 9.9 制作 切片 有 图 9.10 【切片 选项 】 对 话 杠 


3. 优化 与 保存 切片 


0 按 住 Shift ea 狂 ixn 代 存 储 为 Web 及 设备 所 


cb 及 设备 所 性 碟 ” 对 话 杠 ， 如 图 9.11 所 示 。 

















图 9.11 “存储 为 Web 及 设备 所 用 格式 ”对 话 框 


注 : 创建 切片 后 ， 需 要 对 图 像 进行 优化 ， 以 减 小 文件 的 大 小 。 在 Web 上 发 布 图 像 时 ， 
较 小 的 文件 可 以 使 Web 服务 器 更 加 高 效 地 存储 和 传输 图 像 ,用 户 则 能 够 更 快捷 地 下 载 图 像 。 
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【显示 选项 ]: 显示 图 像 优化 结果 ， 用 户 通 过 对 比 可 以 选择 出 最 佳 的 优化 方案 。 

原稿 : 用 来 查看 未 优化 的 图 像 。 

优化 : 对 话 框 中 显示 优化 后 的 图 像 效 果 。 

双 联 : 对 话 框 分 为 两 个 窗口 ， 分 别 展示 原始 图 像 和 优化 后 的 图 像 效果 。 

和 联 : 对 话 框 分 为 4 个 窗口 ， 分 别 展示 原始 图 像 和 3 种 优化 后 的 图 像 效 果 。 

抓 手工 具 贺 : 使 用 抓 手工 具 可 以 移动 查看 图 像 。 

切片 选择 工具 [9， 当 图 像 包 含 多 个 切片 时 ， 可 使 用 该 工具 选择 窗口 中 的 切片 ， 以 便 对 
进行 优化 。 
缩放 工具 区 ]， 使 用 缩放 工具 单 击 可 以 放大 图 像 的 显示 比例 ， 按 住 Alt 键 单 击 则 缩小 显 


示 比 例 ， 也 可 以 在 缩放 文本 框 中 输入 显示 百分比 。 
吸管 工具 [ 国 : 使 用 吸管 工具 在 图 像 中 单 击 ， es 色 ， 并 显示 在 吸管 颜 




























































































色 图 标 中 。 


【切换 切片 可 视 性 】 图 : 单 击 该 按钮 可 以 显示 i 
【颜色 表 】: 将 图 像 优 化 为 GIF、PNG-8 式 时 ， 可 在 【颜色 表 】 中 对 图 像 颜 


色 进 行 优化 设置 。 











【图 像 大 小 】: ee 素 尺 十 或 原稿 大 小 的 百分比 。 

(2) 选择 不 同 的 切片 ， ei eh 择 适 当 的 格式 。 不 同 的 格式 类 型 ， 
对 应 的 属性 有 所 不 同 ， “ 吉 ee 这 里 就 不 再 做 讲解 。 

4. 保存 切片 


设置 好 切片 的 牛 息 四 及 属性 ， 对 切 a 接 下 来 是 对 相应 的 切片 进行 存储 ， 
具体 方法 如 下 并 

CD 选择 这 起 尖 的 全 部 切记 ， 单 击 对 镜框 右 下 角 的 【在 储 】 按钮 ， 打 开 “将 优化 结果 
存储 为 ”对 话 框 , 选择 要 保存 切片 的 文件 夹 , 在 文件 名 中 输入 想 要 保存 切片 的 名 称 , 如 图 9.12 
所 示 。 














图 9.12 “将 优化 结果 存储 为 ”对 话 框 


在 【保存 类 型 】 选 项 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 保存 类 型 。 

HTML 和 图 像 : 所 有 的 切片 图 像 文 件 保存 并 同时 生成 一 个 “.html” 的 网 页 文件 。 

仅 限 图 像 : 只 会 把 所 有 的 切片 图 像 文件 保存 ， 而 不 生成 网 页 文件 。 

仅 限 HIML: 保存 一 个 “.html” 网 页 文件 ， 而 不 保存 切片 图 像 。 

在 【切片 】 选 项 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 【所 有 切片 】 

(2) 设 定 完 成 后 ， 单 击 【 保 存 】 按 钮 。 打 开 刚 刚 保存 切片 的 文件 夹 ， 可 看 到 生成 切片 
图 像 文 件 。 


9.4 动画 的 制作 


w 从 
< 案例 说 明 KN 

动画 就 是 在 一 段 时 间 内 显示 的 一 系列 图 像 或 眉 从 关 一 帧 较 前 一 帧 都 有 轻微 的 变化 ， 当 
连续 快速 地 显示 这 些 帧 时 ， 人 限 就 会 产生 运 沪 但 氏 觉 ， 林 案 个 利于 Photoshop 的 国 层 建 
立 不 同 的 帧 ， 伏 后 再 利用 “ 动 ( 导 ” 面 扣 六 从 全 计时 动画 ， 如 图 9.13 所 示 







图 9.13 完成 案例 操作 


9.4.1 相关 知识 及 注意 事项 

“动画 ( 帧 )” 面 板 

动画 的 制作 都 在 “动画 ( 帧 )” 面板 上 完成 , 所 以 了 解 “ 动 画 ( 帧 ) ”面板 是 制作 动画 的 前 提 。 

执行 【窗口 】 | 动画 】 命 令 ， 打 开 “ 动 画 ( 帧 ) ”面板 ， 如 图 9.14 所 示 ， 如 果 面 板 为 时 
间 轴 模式 ， 可 单 击 【 帧 模式 】 按 钮 医 下 “动画 ( 帧 ) ”面板 会 显示 动画 中 的 每 个 帧 的 缩 览 图 ， 
使 用 面板 底部 的 工具 可 浏览 各 个 帧 ， 设 置 循环 选项 ， 添 加 和 删除 帧 以 及 预览 动画 

当前 帧 ， 当 前 选择 的 帧 。 

帧 延迟 时 间 : 设置 帧 在 回放 过 程 中 的 持续 时 间 。 
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注意 : 帧 延迟 时 间 表 示 在 动画 过 程 中 该 帧 显示 的 时 长 。 比 如 某 帧 的 延迟 设 为 2 秒 ， 
那么 当 播放 到 这 个 帧 的 时 候 会 停留 2 秒 钟 后 才 继 续 播放 下 一 帧 。 延 迟 默认 为 0 秒 。 每 个 帧 
都 可 以 独立 设 定 延 迟 。 设 定 帧 延迟 的 方法 就 是 单 击 帧 下 方 的 时 间 处 ， 在 弹出 的 列表 中 选择 
相应 的 时 间 即 可 。 也 可 以 在 选择 多 个 帧 后 统一 修改 延迟 ， 先 在 动画 面板 中 单 击 第 1 帧 将 其 
选择 ， 然 后 按 住 Shift 键 单 击 第 9 帧 ， 就 选择 了 第 1 至 第 9 帧 。 然 后 在 其 中 任意 一 帧 的 时 间 
区 进行 设 定 即 可 。 

















on 二 sr 
慎 延 迟 种” 涂 
MN 本 3 8 转换 为 时 闻 征 动 丙 
第 | 
罗拉 第 一 骨 一 全 所 移 央 
选择 上 一 人 Ny 





帧 作为 当前 帧 。 





上 一 帧 击 全 用 
播放 动画 : 得 ， Be J 电 播 放 泄 面 ， 再 次 单 击 则 停止 播放 。 


复制 所 后 该 按钮 ， 互 | 

了 a 击 该 按钮 ， 可 删除 所 选择 的 帧 。 

选择 下 一 帧 : 单 击 该 按钮 ， 可 选择 当前 帧 的 下 一 帧 。 

过 渡 动 画 帧 : 单 击 该 按钮 可 在 两 个 现 有 帧 之 间 添 加 一 系列 帧 ， 并 让 新 帧 之 问 的 图 层 属 
性 均匀 变化 。 选 择 一 个 帧 ， 单 击 【过 渡 动 画 帧 】 按 钮 国 ， 弹 出 “过 渡 ” 对 话 框 ， 如 图 9.15 
所 示 ， 在 该 对 话 框 中 填写 需要 添加 的 帧 数 ， 数 值 越 大 ， 动 画 越 连 贯 ， 单 击 【确定 】 按 钮 ， 
即 可 在 当前 帧 的 前 面 添加 上 相应 数量 的 过 渡 帧 。 


9.4.2 ”操作 步骤 = 
过 B 方 式 (T) 上 -由 - 上 E 确 证- 

(1) 新 建 一 个 名 称 为 “倒计时 动画 ” 宽度 和 高 度 为 “|| gy 卓 | [CR 
200mmx200mm, 分 辩 率 72dpi, 背景 色 为 白色 的 图 像 文 件 。 图 有 

(2) 创建 一 个 新 图 层 命名 为 “ 圆 环 "”， 选 择 工具 箱 中 的 “| | 寺中 
具 圆 ， 按 住 Shift 键 在 图 像 中 拖 动 ， 画 出 两 个 大 小 不 参数 
同 的 圆 形 ,选择 路 径 选择 工具 天 | 将 两 个 加 同时 选择 ， 单 击 |‖ | ss 
工具 箱 中 的 【水 平 居中 】 按钮 国 和 【垂直 居中 】 按 钮 图 ， 将 同 效果 (E) 
两 个 圆 形 的 中 心 对 齐 。 再 单 击 选项 栏 中 的 【 重 形 状 区 域 除 
外 】 园 ， 然 后 单 击 【组 合 】 按 钮 ， 效 果 如 图 9.16 所 示 。 图 9.15 “过 渡 ” 对 话 框 
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(3) 将 前 景色 设置 为 红色 ， 使 用 路 径 选择 工具 在 圆 环 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 【 填 充 路 径 】 命令， 使 用 前 景色 填充 圆 环 图 形 。 
(4) 选择 工具 箱 中 的 文字 工具 国 ， 在 图 像 中 点 击 输入 数字 “5” 并 将 其 放置 在 圆 环 中 心 
位 置 ， 如 图 9.17 所 示 。 


(.) 
i 人 一 


图 9.16 绘制 圆 环 路 径 
(5) 打开 “动画 ”面板 ， 可 以 看 到 kN 面 显示 了 图 层 的 缩 略图 ， 如 图 9.18 所 示 。 






































































| kx pip 
NU me ey 面板 
(6) 在 【动画 】 面 板 中 单 击 【 复 制 所 选 帧 】 按 钮 回 ， 复 制 第 一 帧 的 图 像 ， 选 择 “ 图 层 ” 
面板 ， 将 文字 “5” 图 层 隐藏 ， 再 将 该 图 层 拖 动 到 【创建 新 图 层 】 国 中 复制 一 图 层 ， 显 示 图 
层 ， 利 用 文字 工具 将 数字 修改 为 “4” 如 图 9.19 所 示 。 

(7) 同样 的 方法 在 “动画 ( 帧 )” 面 板 中 完成 其 余数 字 的 变化 ,“ 动 画 ( 帧 )” 面 板 如 图 9.20 
所 示 。 
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9.20 ”动画 帧 面板 复制 所 选 帧 





(8) 单 击 第 1 帧 将 其 选中 ， 然 后 按 住 Shift 键 再 单 击 第 5 帧 ， 将 动画 帧 全 部 选择 ， 将 第 
一 帧 的 【 帧 延迟 时 间 】 调 整 为 “1 秒 ”， 发 现 所 有 帧 的 动画 播放 时 间 都 调整 为 了 1 秒 ， 如 
图 9.21 所 示 ， 单 击 【播放 】 按 钮 国 播 放 动 画 ， 观 察 动画 效果 。 























图 9.21 和亲 整 由 
(9) 执行 【文件 】 | 存储 为 W er 命令 ， 打 开 “ 存 储 为 Web 和 设备 所 
用 格式 ”对 话 框 ， 如 图 9.22 和 设 ; 色 ]， 单 击 【存储 】 按 钮 ， 不 用 
理会 “Adobe 存储 为 Web 用 格式 警告 咏 郊 撞 郑 储 区 域 ， 完 成 倒计时 动画 的 制作 。 
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图 9.22 “存储 为 web 和 设备 所 用 格式 ”对 话 框 
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9.5 本 章 小 结 


本 章 详细 介绍 了 Photoshop CS5 在 网 页 设计 上 的 应 用 ， 以 及 相关 工具 和 命令 的 使 
然后 详细 介绍 了 关于 切片 的 切割 使 用 及 编辑 ， 优 化 图 像 ， 输 出 Web 网 页 格式 文件 等 
并 结合 Photoshop CS5 绘图 工具 、 选 区 、 图 层 等 相关 知识 点 ， 制 作 网 页 模板 ， 再 进行 
及 Web 格式 优化 输出 ， 同 时 也 介绍 了 关于 Web 照片 画廊 的 知识 及 制作 方法 等 。 
通过 本 章 内 容 的 学 习 ， 读 者 能 够 了 解 Photoshop 有 关 网 页 设计 的 内 容 ， 熟 练 应 























相关 工具 、 命 令 ， 完 成 精美 、 艺 术 的 网 页 设计 。 


9.6 ss 从 






件 一 定 小 


C. 图 像 质量 百 分 





D。 图 像 质量 可 处 比 伦 距 高 ， 文 件 尺寸 
2， 在 制作 网 驹 : 条文 件 中 有 大 面积 站 司 的 病 色 ， 最 好 存储 为 

bP” DD” B. EPS SX C. JPEG D. TIFF 
3， 在 “ 埠 兴 对 话 框 中 ， 3 

和 A， 使 用 无 图 像 形式 可 在 切片 草图 位 置 上 添加 HTML 文本 

B。 可 以 任意 将 切片 位 置 设 为 图 像 形式 或 无 图 像 形式 
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B.， 当 图 像 颜 色 数 量 限 和 色 以 下 时 ,J 文件 总 比 GIF 的 大 一 些 





一 、 选 择 是 将 - 
1. 当 使 用 JPEG 作为 优化 图 像 的 格式 NO 
A. JPEG 虽然 不 能 支持 动画 , ,全 的 优化 文件 格式 (GIF 和 PNG) 所 产生 的 文 


C. 进行 多 个 裁 切 后 ， 所 有 的 切片 要 么 全 部 是 图 像 形式 ， 要 么 全 部 是 无 图 像 形 式 





D. 以 上 都 不 对 
4 如果 一 幅 图 像 制作 了 滚动 效果 ， 则 _。 
A. 只 需 将 该 图 像 优化 存储 为 GIF 格式 即 可 保持 所 有 效果 
B. 只 需 将 该 图 像 优 化 存储 为 JPEG 格式 即 可 保持 所 有 效果 
C. 需要 将 该 图 像 存储 为 HTML 格式 
D. 存储 为 以 上 任意 格式 均 可 
、 思 考题 
. 在 创建 GIF 动画 时 ， 插 入 关键 帧 是 否 会 改变 帧 延迟 ? 
.什么 是 切片 ? 用 切片 工具 能 够 做 什么 ? 
.练习 切片 工具 的 使 用 并 在 一 幅 图 像 中 用 切片 工具 创建 各 种 链接 。 
.Web 照片 画廊 共有 几 种 创建 样式 ? 分 别 是 怎样 的 效果 ? 
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时 教学 目标 
本 章 包含 四 个 大 型 综合 案例 ， 分 别 是 . 、 海报 制作 、 包 装 效果 图 、 工 业 产品 鼠 


绘 . 通过 这 四 个 案例 的 详细 介绍 ,使 学 生 本 工具 和 命令 的 掌握 得 到 了 更 好 的 巩固 ， 
同时 ， 通 过 一 些小 技巧 和 方法 的 讲 学 生 在 今后 的 工作 中 更 熟练 地 使 用 Photoshop 进 
行 图 像 处 理 和 绘制 打下 坚实 的 o 


吕 se 


教学 要 求 
知 识 要 能 大 委 求 关联 知识 
信物 刀 给 | 可 自如 练 使 用 鼠标 绘制 真 的 人 物 图 像 。 | 人 物 面部 明暗 关系 的 调 玫 
海报 制作 设计 并 制作 不 同类 型 的 招贴 海报 图 像 排版 ， 色 彩 拱 配 
包装 效果 图 熟练 给 制 平面 和 立体 包装 图 透视 关系 ， 光 影 关系 


工业 产品 绘制 熟练 绘制 逼真 的 工业 产品 图 像 立体 效果 的 表现 
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10.1 鼠 绘 人 物 


你 
< > 案例 说 明 
路 径 工具 在 进行 鼠标 绘制 人 物 时 ， 能 够 突出 细节 ， 精 确 地 进行 绘制 ， 并 且 能 够 配合 路 
径 的 描 边 填充 等 操作 来 进行 人 物 细节 的 描绘 ， 再 结合 滤 镜 和 涂抹 工具 等 的 应 用 来 增加 人 物 
形象 的 真实 感 。 本 案例 主要 应 用 “路 径 工 具 ” “画笔 工具 ”“ 滤 镜 ” “涂抹 ”以 及 “ 减 淡 
加 深 ” 工具 , 对 人 物 的 整体 和 细节 描绘 , 来 表现 人 物 整 体形 象 的 逼真 感 。 图 像 效 果 如 图 10.1 
所 示 。 





10.1 鼠 绘 人 物 效果 图 


提示 : 在 进行 饼 绘 人 物 的 时 候 需 要 注意 ， 首 先 要 进行 脸 部 轮 廊 和 头发 的 线 稿 绘制 ， 这 
时 要 注意 人 物 的 实际 比例 关系 ， 人 物 面部 的 “三 庭 五 眼 ”的 比例 准则 ， 同 时 要 按照 人 物 的 
骨骼 结构 来 进行 五 官 的 表现 ， 注 意 光 线 的 影响 ， 体 现 立 体感 和 皮肤 的 质感 

操作 步骤 

1. 新建 图 像 文件 

新 建 一 个 大 小 为 15cmx20cm、 分 辩 率 为 300dpi、 背景 内 容 为 白色 、 名 称 为 “< 人物 鼠 绘 ”、 
颜色 模式 为 RGB 的 图 像 文件 。 

2. 绘制 人 物 轮廓 路 径 

(1) 打开 “路 径 ”面板 ， 单 击 路 径 面板 下 方 的 【创建 新 路 径 】 按 钮 回 ， 创 建 一 个 新 的 工 
作 路 径 。 使 用 “钢笔 工具 ”图 ， 在 图 像 上 绘制 人 物 面部 、 头 发 及 衣 领 外 轮廓 路 径 ， 如 图 10.2 
所 示 。 
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注意 : 使 用 “钢笔 工具 ”绘制 路 径 的 时 候 ， 可 以 按 住 Ctrl 键 ， 将 筷 标 快速 转换 为 直接 
选择 工具 国 ， 方 便 随 时 对 节点 进行 调节 。 

(2) 分 别 新 建 头发 、 脸 部 及 衣 领 图 层 组 ， 并 在 不 同 的 图 层 上 ， 填 充 不 同 的 颜色 。 

注意 : 创建 图 层 组 的 目的 是 能 够 分 部 分 有 条 理 地 进行 不 同 器 官 的 具体 绘制 ， 方 便 后 期 
进行 各 器 官 的 调整 。 

(3) 新 建 一 个 图 层 ， 命 名 为 “人 物 背景 ” 选择 画笔 工具 国 ， 在 人 物 背 景 图 层 上 进行 给 
制 ， 为 图 像 添 加 背景 ， 如 图 10.3 所 示 。 

(4) 选择 画笔 工具 国 ， 前 景色 设置 为 比 皮肤 稍微 深 的 颜色 ， 在 人 物 面部 上 绘制 出 暗 调 
部 分 ， 以 此 增加 面部 立体 感 ， 效 果 如 图 10.4 所 示 。 


wagzeeea we orn Am mp HS a 
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图 10.2 人 物 路 径 轮廓 10.3 背景 及 大 色 块 填充 





10.4 面部 明暗 效 


3， 届 和 毛 的 绘制 


(1) 单 击 “ 图 层 ” 面 板 的 【创建 图 层 组 】 图 标 画 创建 图 层 组 命名 为 “眉毛 ”。 使 用 画笔 
工具 国 进行 眉毛 的 绘制 ， 如 图 10.5 所 示 。 

(2) 选择 绘制 出 的 眉毛 图 层 ， 执 行 【 滤 镜 】|【 杂 色 】|【 添 加 杂 色 】 命 令 。 为 眉毛 图 层 
添加 杂 色 ， 效 果 如 图 10.6 所 示 。 

(3) 选择 工具 箱 中 的 涂抹 工具 圆 ， 对 眉毛 进行 涂抹 ， 如 图 10.7 所 示 。 

(4) 选择 工具 箱 中 的 加 深 工具 图， 对 眉毛 进行 加 深 ， 如 图 10.8 所 示 。 加 深 的 时 候 注意 
眉 骨 的 结构 ， 在 有 转折 的 地 方 进 行 适当 的 加 深 处 理 。 


注意 : 选择 涂抹 工具 或 者 加 深 工具 进行 图 像 处 理 时 ， 首 先 在 选项 栏 中 设置 画笔 工具 的 
强度 或 者 曝光 度 稍微 低 一 些 ， 笔 头 的 硬度 和 大 小 稍微 小 一 些 。 




















4. 右 眼睛 的 绘制 
(1) 单 击 “ 图 层 ” 面 板 中 的 【创建 图 层 组 】 图 标 画 ， 创 建 图 层 组 命名 为 “眼睛 ”。 使 用 
“钢笔 工具 ” 陆 进 行 眼睛 轮廓 的 绘制 ， 如 图 10.9 所 示 。 
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(2) 对 绘制 好 的 眼睛 轮廓 路 径 利 用 【画笔 工具 】 国 进行 填充 。 注 意 填充 的 时 候 要 区 分 
上 半 部 轮廓 的 色彩 和 下 部 的 色彩 ， 如 图 10.10 所 示 。 


















10.7 眉毛 涂抹 





图 10.8 眉毛 加 深 图 10.9 ”眼睛 轮廓 路 径 图 10.10 眼睛 轮廓 填充 


(3) 选择 工具 箱 中 的 画笔 工具 国 ， 进 行 双眼 皮 的 绘制 ， 如 图 10.11 所 示 。 

(4) 运用 钢笔 工具 区 进行 眼球 轮廓 的 绘制 。 并 且 运 用 画笔 工具 进行 眼 白 部 分 的 绘制 , 绘 
制 的 过 程 中 要 以 球体 的 方式 来 进行 绘制 ， 区 分 出 明暗 关系 ， 并 且 运用 画笔 工具 国 把 包 囊 眼 
球 的 眼角 部 分 的 肌肉 绘制 出 来 ， 如 图 10.12 所 示 。 

(5) 在 【眼睛 图 层 组 】 里 新 建 一 个 “虹膜 ”图 层 ， 选 择 椭圆 选区 工具 轿 绘 制 圆 形 选区 ， 
填充 颜色 #697982，( 希 望 绘制 什么 颜色 的 眼睛 就 选择 相应 的 颜色 )， 执 行 【 滤 镜 】|【 杂 色 】| 
【添加 杂 色 】 命 令 ， 制 作 眼 睛 的 虹膜 。 

(6) 执行 【 滤 镜 】| 【模糊 】|【 径 向 模糊 】 命令。 并 应 用 加 深 工具 图 对 执行 径 向 模糊 后 
的 图 片 的 选区 边缘 进行 加 深 ， 增 强 立体 感 ， 如 图 10.13 所 示 。 





















































(7) 选择 椭圆 选 
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图 10.13 ”虹膜 径 向 模糊 
工具 图 绘 制 瞳孔 和 高 光 的 选区 ， 并 进行 填充 #3A200A， 高 光 白 色 进 


区 





























行 填充 ， 调 整 不 透明 度 为 55%， 如 图 10.14 所 示 。 
(8) 选择 钢笔 工具 图 在 贴近 上 了 眼 轮 廊 处 绘制 一 根 弧 线 ， 并 且 用 黑色 进行 路 径 的 描 边 ， 如 


图 10.15 所 示 。 




















(9) 运用 涂抹 工具 圆 对 黑色 的 描 边 进行 涂抹 。 涂抹 时 注意 要 顺 着 睫毛 生长 的 方向 来 涂 ， 


如 图 10.16 所 示 。 


(10) 同样 的 方法 绘制 下 睫毛 和 左 眼 ， 如 图 10.17 所 示 。 


5， 鼻子 的 绘制 














(1) 运用 钢笔 工具 网 绘制 出 鼻子 的 路 径 轮廓 ， 并 且 按 Ctrl+Enter 键 生 成 选区 ， 选 择 画 笔 
工具 国 进行 边缘 轮廓 的 绘制 。 效 果 如 图 10.18 所 示 。 


(2) 同样 选择 画笔 





能 涂 成 全 黑 的 ， 要 有 





[ 具 国 对 鼻孔 进行 绘制 ， 绘 制 的 时 候 要 注意 鼻孔 处 的 暗影 变化 ， 不 
深 到 浅 的 一 个 变化 效果 。 效 果 如 图 10.19 所 示 。 


























BR 2 


















































10.17 ”绘制 下 睫毛 和 左 眼 








Re 














图 10.18 绘制 鼻子 主体 图 10.19 绘制 鼻孔 
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6. 嘴巴 的 绘制 

(1) 选择 工具 箱 中 的 钢笔 工具 鳃 绘制 出 上 层 的 路 径 轮 廊 ， 按 Ctrl+Enter 键 生成 选区 ， 先 
填充 颜色 上 38685， 用 画笔 工具 国 进行 上 层 珠 的 绘制 ， 突 出 立体 效果 ， 如 图 10.20 所 示 。 

(2) 运用 同样 的 方法 进行 下 唇 的 绘制 ， 在 下 层 中 央 的 部 分 用 画笔 工具 国 进 行 高 光 的 给 
制 ， 并 且 绘 制 出 唇 部 的 纹理 ,运用 涂抹 工具 贺 进 行 涂抹 ， 使 唇 纹 的 效果 更 真实 ， 如 图 10.21 
所 示 。 


























图 10. 了 
7， 头 发 的 细 NS 
(1) 选择 a 的 头发 ， 执 行 【 滤 镜 】|【 杂 色 】| 【添加 杂 色 】 
命令 ， 如 图 10 














图 10.22 ”头发 添加 杂 色 


图 形 图 像 处 理 案例 教程 (第 2 版 ) 














(2) 运用 涂抹 工具 贺 对 添加 完 杂 色 的 头发 进行 涂抹 。 涂 抹 后 运用 加 深 工 具 轿 和 减 淡 
具 对 头发 进行 明暗 的 修饰 ， 使 头发 区 分 出 受 光 面 和 背光 面 ， 产 生 光泽 感 和 立体 效果 。 包 
图 10.23 所 示 。 
(3) 运用 钢笔 工具 国 绘 制 头发 线条 路 径 , 工具 箱 中 选择 画笔 工具 国 , 在 画笔 工具 参数 



























































板 中 设 定 参 数 ,【 笔 触 大 小 】 为 4 像素 ,【 间 距 】 为 1%， 形 状 动态 【最 小 直径 】 为 20%， 
形状 动态 中 的 最 小 值 可 以 调整 线条 两 端的 渐变 程度 ， 如 图 10.24 所 示 。 


| 图 AW Po 全 255 EE McD 

















图 10.23 下 > 10.24 ”发 丝 绘制 
(4) 重复 步骤 (G3) 并 触 的 粗细 和 形状 动态 中 的 【最 小 直径 】 产生 更 
多 的 发 丝 ， 并 且 通 过 铀 物 发 丝 的 颜色 来 过 效果 ， 如 图 10.25 所 示 。 











图 10.25 ”发 丝 整体 效果 


8， 毛 领 的 细节 绘制 

对 之 前 填充 完 底 色 的 毛 领 ， 执 行 【 滤 镜 】|【 杂 色 】|【 添 加 杂 色 】 命 令 。 选 择 涂抹 工具 
圆 进行 涂抹 , 涂 的 过 程 中 要 注意 按照 绒毛 的 不 同方 向 来 进行 涂抹 , 涂 好 后 用 加 深 工具 图 
进行 花纹 的 区 分 ， 运 用 减 淡 工 具 进行 花纹 的 提 亮 ， 产 生 真实 的 毛 领 纹理 效果 ， 如 图 10.26 
所 示 。 














从 
< > 案例 说 明 


海报 是 一 种 信息 
头 墙 上 ， 挂 在 橱窗 

本 案例 创 
击 力 很 强 的 
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， 是 一 种 大 2 海报 又 称 招贴 画 ， 是 贴 在 竺 
作 ， 以 其 页 面 吸引 路 人 的 注意 。 
音 的 才 克 #] 汪 [ 充 簿 梦幻 感觉 的 人 物 图 像 ， 来 制作 一 种 视觉 冲 


实用 “ 滤 镜 ” < 图 像 调整 *“ 图 层 混合 模式 ”等 知识 点 ， 结 合 海 


报 设计 的 构图 与 色彩 使 用 技巧 进行 总 体 的 设计 与 制作 。 图 像 效 果 如 图 10.27 所 示 。 





es ER | 


10.27 ”咖啡 包装 设计 效果 图 





BRS ee 2 


10.2.1 海报 设计 要 素 


(D 充分 的 视觉 冲击 力 ， 可 以 通过 图 像 和 色彩 来 实现 。 
(2) 海报 表达 的 内 容 精 炼 ， 抓 住 主要 诉求 点 。 

(3) 内 容 不 可 过 多 。 

(4) 一 般 以 图 片 为 主 ， 文 案 为 辅 。 

(5) 主题 字体 醒目 。 


10.2.2 ”操作 步骤 


.打开 素材 图 像 文件 


执行 【文件 】 代打 开 】 命 令 ， 打 开 第 10 WK 文件 。 按 Ctrl+J 
键 复制 背景 图 层 ， 如 图 10.28 所 示 。 


2. 制作 艺术 效果 


(1) 执行 【图 像 ]1 【调整 】 1【 去 色 】 Co 去 掉 图 像 中 的 彩色 ， 
如 图 10.29 所 示 。 KC 


国 机 jpg @ 50% 加 1 


[ETECTT 了 
































图 10.28 打开 素 材 图 片 图 10.29 去 色 

(2) 执行 菜单 【 滤 镜 】| 【艺术 效果 】| 【木刻 】 命 令 ， 在 打开 的 “木刻 ”对 话 框 中 将 【 色 
阶 数 】 设 置 为 2， 将 【边缘 允 真 度 】 设 置 为 3， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 10.30 所 示 。 

(3) 为 了 增强 图 像 的 对 比 ， 按 CtrltL 键 ， 在 打开 的 “ 色 阶 ”对 话 框 中 将 【输入 色 阶 】 
设置 为 105、1.00、160， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 10.31 所 示 。 

(4) 为 了 表现 水 波 感觉 ， 执 行 【 滤 镜 】|【 模糊 】|【 高 斯 模糊 】 命 令 ， 在 打开 的 高 斯 模 
糊 对 话 框 中 将 【半径 】 设 置 为 1.0。 单 击 【确定 】 按 钮 ， 如 图 10.32 所 示 。 

(5) 按 Ctrl+M 键 ， 打开“ 曲线 ”对 话 框 ， 单 击 曲 线 创建 节点 ， 按 如 图 10.33 所 示 进 行 

(6) 设置 前 景色 为 红色 三 F0000， 在 背景 图 层 上 方 创 建新 图 层 ， 命 名 为 “红色 ”。 填 充 
前 景色 (快捷 键 Alt+Delete)。 设 置 “ 图 层 一 ”和 “红色 ”的 混合 模式 为 【 滤 色 】。 效 果 如 
图 10.34 所 示 ， 执 行 【 文 件 】| 【存储 为 】 命 令 ， 将 文件 另存 为 “人 物 .jpg” 文 件 。 





























国 要 jpg @ 50% 四 EL - [eT 
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10.30 执行 四 


通道 (9 RGB 
输入 色 阶 (): 


10.31 ”增添 图 像 对 比 





| 国术 jpg @ 50% 加 全 1 














加 Ex | 


[取消 
(Pp) 





10.32 ”高 斯 模糊 





Pesan 2 有 

















.0.2 3 








图 10.34 ”图 层 荆 加 

(7) 按照 1-6 同样 的 方法 对 “麦克 风 耳 机 .jpg” 图 片 进 行 编辑 。 最 终 效果 如 图 10.35 所 
示 ， 执 行 【 文 件 】|【 存 储 为 】 命 令 ， 将 制作 好 的 文件 另存 为 “红色 麦克 风 耳 机 ;jpg” 文 件 。 

3. 新 建 图 像 文件 

(1) 执行 【文件 】| 【新 建 】 命令 。 新 建 一 个 大 小 为 A4， 分 辩 率 为 120dpi， 名 称 为 “会 
声 会 影 海报 ”的 文件 。 

(2) 打开 上 面 步骤 中 保存 的 “人 物 .jpg” 图 像 ， 使 用 移动 工具 ， 将 图 像 拖 动 到 “会 声 会 
影 海报 ”图 像 中 。 调 节 图 像 大 小 和 位 置 (快捷 键 Ctrl + T)， 如 图 10.36 所 示 。 

(3) 将 图 层 的 混合 模式 设置 为 【 不 透明 度 设置 为 50%， 在 “图 层 ” 面 板 中 单 击 
【添加 图 层 蒙 版 】 按 钮 ， 为 人 物 图 层 添 加 蒙 版 ， 设 置 图 层 模式 为 “ 变 暗 ” 图 层 的 不 透明 度 
为 “50%” 如 图 10.37 所 示 。 

(4) 设置 前 景色 为 黑色 ， 选 择 画笔 工具 国 ， 在 选项 栏 中 打开 “画笔 大 小 ”对 话 框 ， 单 击 
右上 侧 的 小 三 角 ， 在 打开 的 快捷 菜单 中 选择 【 载 入 画笔 】〗 打开 “ 载 入 画笔 ”对 话 框 ， 在 其 






































:230 
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中 选择 素材 文件 夹 中 的 “Water Colorabr”， 载 入 水 彩 画 笔 ， 选 择 “Water Color01” 笔 刷 ， 
调整 笔 刷 大 小 ， 在 “图 层 ”面板 中 单 击 【 蒙 版 缩 略 图 】， 使 用 黑色 画笔 在 图 像 周围 涂抹 ， 为 
人 物 图 层 添 加 适当 的 蒙 版 效果 ， 如 图 10.38 所 示 。 

rr | 


















































































































































图 10.35 红色 耳机 "RS 图 10.36 调整 图 像 大 小 
国人 Sd 0 (AR x> 
| ~ 
人 中 EEC 
& +a [下 99 NS 
ba Lad Es 
| 
I ; Ee 可 可 
图 10.37 添加 图 层 蒙 版 10.38 ”隐藏 图 像 边 缘 








(5) 用 同样 的 方法 把 “红色 麦克 风 耳 机 :jjpg” 导 入 “会 声 会 影 海 报 .psd” 文 件 中 ,【 将 图 
层 的 混合 模式 设置 为 【 变 暗 】 不 透明 度 设置 为 80%， 在 “图 层 ”面板 中 单 击 【添加 图 层 蒙 
版 】 按 钮 ， 为 麦克 风 图 层 添加 蒙 版 ， 并 使 用 笔 刷 在 蒙 版 中 适当 绘制 ， 如 图 10.39 所 示 。 
(6) 添加 新 的 图 层 , 命名 为 “Water Color 01” 设置 前 景色 为 狂 DB329, 选择 笔 刷 工 具 ， 
在 选项 栏 中 ， 打 开 “ 画 笔 大 小 ”对 话 框 ， 单 击 右 上 侧 的 小 三 角 ， 在 打开 的 快捷 菜单 中 选择 
【 载 入 画笔 】 命 令 , 打开 “ 载 入 画笔 ”对话 框 , 在 其 中 选择 素材 文件 夹 中 的 “Water Color.abr”， 
载 入 水 彩 画 笔 ， 选 择 “Water Color02” 笔 刷 ， 调 整 笔 刷 大 小 ， 在 图 像 中 左上 角 处 绘制 。 将 
图 层 的 混合 模式 设置 为 【线性 加 深 ]， 不 透明 度 设置 为 50%， 如 图 10.40 所 示 。 
(7) 添加 新 的 图 层 , 命名 为 “Water Color 02” 设置 前 景色 为 姓 FOBOA,， 选择 笔 刷 工具 ， 
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选择 “Water Color05” 笔 刷 ， 调 整 笔 刷 大 小 ， 在 图 像 右 侧 添加 笔 刷 效 果 。 选 择 橡 皮 棕 工具 ， 
在 选项 中 将 画笔 设置 为 【和 柔 边 圆 70】]， 清 除 不 需要 的 部 分 。 将 图 层 的 混合 模式 设置 为 【 线 
性 加 深 ]， 不 透明 度 设置 为 100%， 如 图 10.41 所 示 。 

(8) 添加 新 的 图 层 ， 命 名 为 “Water Color 03”， 将 前 景色 设置 为 #6E398D， 选 择 笔 刷 工 
具 ， 选 择 “Water Color03 ” 笔 刷 ， 调 整 笔 刷 大 小 ， 在 图 像 的 右 下 角 绘 制 笔 刷 效果 ， 将 图 层 
的 混合 模式 设置 为 【线性 加 深 ]， 不 透明 度 设置 为 100%， 如 图 10.42 所 示 。 


国会 声 人 S25 要 pd @ 70%( 











































































四 ~ rE | 
WE ee 添加 左上 侧 笔 刷 效果 

















图 10.41 添加 右 侧 笔 刷 10.42 添加 右 下 角 笔 刷 


(9) 添加 新 的 图 层 , 命名 为 “Water Color 04”， 将 前 景色 设置 为 #EFDB329， 选 择 “Water 
Color05” 笔 刷 , 调整 笔 刷 大 小 , 在 图 像 的 左 侧 绘制 笔 刷 效果 , 将 图 层 的 混合 模式 设置 为 【 线 
性 加 深 ]， 不 透明 度 设置 为 70%， 如 图 10.43 所 示 。 

(10) 添加 新 的 图 层 , 命名 为 “Water Color 05”, 将 前 景色 设置 为 #BBC4d0, 选择 “Water 
Color04” 笔 刷 ， 调 整 笔 刷 大 小 ， 在 图 像 的 左上 角 绘 制 笔 刷 效 果 ， 在 图 像 的 右 下 角 绘 制 笔 刷 
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图 10.43 ”添加 左 侧 笔 刷 
4. 添加 肌理 效果 
(1) 选择 最 上 面 的 图 层 ， 按 Shi 
【 滤 镜 】| 【艺术 效果 】| 【绘画 涂 
3， 锐 化 程度 ，8， 画 笔 类 型 和 
(2) 打开 素材 文件 


Alt+E 键 盖 印 图 层 ， 命 名 为 “水 彩 效果 ”， 执 行 
人 对 话 框 中 设置 笔画 大 小 : 
如 图 10.45 所 示 。 
文字 jpg” 图 eae 形 ， 调 

整 其 大 小 位 置 并 旋转 s15) ， 如 图 10.46 矿 示 
(3) je 国 ， 选 择 a 字体 ， 在 图 像 中 输入 “设计 与 艺术 学 院 好 


声音 歌唱 比 名 中 ”的 文字 ， 将 文字 旋转 -15”， 并 放置 在 图 像 的 适当 位 置 ， 完 成 海 
报 制作 。 























图 10.45 ”添加 绘画 涂抹 效果 图 10.46 添加 文字 效果 


10.3 包装 效果 制作 


你 

< > 案例 说 明 

纸 盒 包装 设计 分 为 结构 设计 和 装潢 设计 ， 两 者 结合 才能 产生 完美 的 艺术 效果 。 该 案例 
主要 绘制 包装 的 展开 图 及 效果 图 ， 具 体 尺 十 数值 不 做 详细 介绍 。 创 意 来 源 于 咖啡 豆 及 等 高 
线 地 形 图 。 通 过 两 种 概念 点 的 结合 及 略 带 南美 风情 的 色彩 运用 ， 传 达 出 该 产品 取材 优良 、 
产地 纯正 的 优良 产品 品质 特征 。 本 案例 主要 应 用 “路 径 工 具 ” “文字 工具 ” “字符 属性 ”等 
知识 点 ， 绘 制 包装 的 展开 图 及 最 终 立 体 效 果 图 。 包 装 设计 整体 采用 咖啡 色调 ， 形 式 流 畅 ， 
有 复古 感 。 图 像 效 果 如 图 10.47 所 示 。 < 长 














二 


， 纸 盒 是 一 种 适应 性 较 强 的 包装 形式 。 包 装 的 设计 要 求 主要 表现 在 以 下 


骏 、 
注 : eh 
在 各 种 包 3 
几 点 。 

(1) 既 能 保护 商品 、 便 于 储藏 、 运 输 、 携 带 ， 也 能 美化 生活 。 

(2) 鲜明 地 标明 商标 的 名 称 、 其 形状 易 读 、 易 状 、 易 记 。 

(3) 外 观 造型 要 具有 独特 的 风格 。 

(4) 色彩 的 处 理 要 与 商品 的 品质 、 类 别 、 分 量 互相 配合 ， 达 到 统一 与 调和 的 效果 。 

操作 步骤 


10.3.1 制作 咖啡 包装 平面 图 


1. 新建 图 像 文件 

新 建 一 个 大 小 为 29.7cmx21cm、 分 辩 率 为 300dpi、 背 景色 为 白色 、 名 称 为 “咖啡 包装 
盒 平 面 效果 图 ” 颜色 模式 为 RGB 的 文件 。 

2. 绘制 包装 结构 图 

(1) 绘制 纸 盒 路 径 。 打 开 “ 路 径 ” 面 板 ， 单 击 上 面 的 【创建 新 路 径 】 按 钮 加 ,创建 路 径 
1, 将 路 径 1 重新 命名 为 “包装 盒 外 轮廓 路 径 ” 使 用 钢笔 工具 贺 ， 绘 制 纸 盒 包 装 外 轮廓 及 内 
部 路 径 ， 如 图 10.48 所 示 。 
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(2) 建立 轮廓 选区 描 边 。 选 择 路 径 选 择 工具 国 ， 单 击 最 外 侧 路 径 ， 右 击 ， 在 弹出 的 菜 
单 中 选择 【建立 选区 】 命 令 ， 在 打开 的 “建立 选区 ”面板 中 选择 羽化 为 0， 然 后 单 击 【 确 
定 】 按 钮 。 

(3) 描 边 外 轮廓 。 创建 一 个 新 的 图 层 , 命名 为 “包装 傅 外 轮廓 ”， 选 择 【 编 辑 】|【 描 边 】 
命令 ， 打 开 “ 描 边 选项 ”面板 ， 在 其 中 设置 描 边 宽度 值 : 7px， 颜 色 : 红色 R，G，B(255，0， 
0)， 如 图 10.49 所 示 。 

提示 : 常见 的 纸 盒 在 结构 形式 上 ， 大 致 分 为 : 六 面体 、 圆 柱 体 和 多 面体 数 种 。 本 案例 
以 六 面体 形式 的 进行 设计 。 


i 中 S 

| | 
x 

图 10.48 WT 图 10.49 结构 线条 


(4) 划分 包装 fe ed 0.50 所 示 。 

3. 填充 底 区 >》 ~ 

(1) 选择 es 工具 ， 选 择 【 正 面 】} 【项 面 】 【侧面 【背面 【底面 】 所 对 应 的 
路 径 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【建立 选区 】 命 令 。 

(2) 创建 新 的 图 层 ， 命 名 为 “ 底 色 ”， 选 择 油 漆 桶 工具 蚁 ， 设 置 前 景色 为 深 咖 啡 色 RR， 
G，B(69，44，48)， 并 在 底 色 图 层 中 填充 深 咖 啡 色 ， 如 图 10.51 所 示 。 

























































































图 10.50 包装 结构 区 域 划分 图 10.51 结构 区 域 颜色 填充 








PRS 2 


4. 利用 钢笔 工具 绘制 水 纹 效 果 


(D 新 


建 图 层 并 命名 为 “水 纹 ”， 打 开 “ 路 径 ”面板 ， 单 击 上 面 的 【创建 新 路 径 】 按 钮 


回 ， 创 建 路 径 1， 将 路 径 1 命名 为 “水 纹 ”。 


(2) 使 
(3) 设 











钢笔 工具 图 ， 绘 制 不 规则 椭圆 路 径 ， 如 图 10.52 所 示 。 
署 前 景色 为 浅 咖啡 色 R，G，B(211，197，181)， 选 择 路 径 选择 工具 ， 按 照 如 图 











10.53 所 示 


图 10.52 不 规则 椭圆 路 径 KS 10.53 ”颜色 填充 顺序 


顺序 ， 选 择 “1” 所 示 路 径 ， 填 充 颜色 。 



































(4) 按照 如 上 步骤， et 如 图 10.54 所 示 。 分 别 设置 :【2 1】 为 
褐色 R，G，B(170，102，49 ay 年 色 R，G 169);【4]】 为 咖啡 色 R，G， 
B(127, 98, 74)。 议 

(5) 人 所 文档 中 输 OFFEE”， 设 置 文字 大 小 为 29 点 ， 字 
体 Impact， 颜 色 为 过 【人 2 将 基于 矢量 的 文字 轮廓 转换 为 像素 轮 
廓 属性 。 

(6) 选择 NA 工具 加 ， es 在 文字 下 方 建立 矩形 选区 , 如 图 10.55 


所 示 。 按 住 Ctrl+Shiff 键 ， 向 下 拖 动 鼠标 左 键 ， 垂 直 移动 所 选区 域 。 右 击 取消 选择 。 





图 10.54 填充 后 效果 图 10.55 ”建立 矩形 选区 


(7) 选 





择 和 矩形 选 框 工具 读 ， 单 击 鼠 标 左 键 并 拖 动 ， 在 字母 中 间 图 形 缺 失 的 地 方 建立 矩 








形 选 区 ， 如 图 10.56 所 示 。 





(8) 选 


择 油 漆 桶 工具 入， 设置 前 景色 为 黑色 ， 单 击 ， 填 充 黑 色 。 执 行 上 述 操作 步骤 ， 完 








成 其 他 字母 中 间 空白 区 域 颜色 的 填充 ， 如 图 10.57 所 示 。 
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风 


图 10.56 补充 文字 选 


图 10.57 选区 颜色 填充 


(9) 按 住 Ctrl 键 单 击 “coffee” 图 层 的 【图 层 缩 览 图 】 区 域 ， 调 出 图 层 选区 ， 如 图 10.58 
所 示 。 选 择 步骤 (D) 一 (5) 所 绘制 的 水 纹样 式 图 层 ， ne 名 新 图 层 为 “咖啡 图 案 ”。 














(10) 单 击 【 显 示 和 隐藏 图 层 】 按钮 届 ， 隐 藏 “coffee” 医 中 图 10.59 所 示 。 选 择 “ 咖 
啡 图 案 ” 图 层 ， 选 择 矩 形 选 框 工具 全 ， 右 击 ， Ne E 择 【通过 拷贝 的 图 层 】 命 
令 ， 如 图 10.60 所 示 。 

















图 10.58 


(11) 选择 横 
颜色 为 黑色 。 


PAFFFE snamea 


Bn 


图 10.60 “COFFEE” 文字 效果 图 10.61 “ARABICA” 文 字 效果 


FE 图 10.59 隐藏 coffee 图 层 
输入 英 ICA”, 设置 文字 大 小 为 11 点 ,字体 Impact， 


疗 添 加 底 纹 ， 如 图 10 凶 所 示 。 


























5. 添加 LOGO 


(1) 导入 素材 。 打 开 素 材 文件 夹 中 的 名 为 “印第安 人 头像 jpg” 的 文件 ， 使 用 移动 工具 
， 将 该 素材 拖 动 到 “咖啡 包装 平面 图 ”图 像 中 ， 按 Ctrl+T 键 ， 调 整 素材 大 小 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 单 击 “ 印 第 安 人 头像 ”图 层 的 【图 层 缩 览 图 】 区 域 ， 调 出 选中 图 层 的 
选区 。 为 印第安 人 头像 添加 底 纹 ， 如 图 10.62 所 示 。 
(3) 制作 圆 环 选区 。 选 择 椭圆 工具 轧 ， 同 时 按 住 Shift+Alt 键 ， 拖 动 鼠 标 左 键 拉 出 一 个 
正 圆 ， 复 制 、 粘 贴 椭圆 路 径 ， 调 整 其 大 小 ， 绘 制 圆 环 路 径 。 然 后 将 该 圆 环 路 径 转 换 为 选区 ， 





























轩 































































































如 图 10.63 所 示 。 





| 


2 















图 10.62 ”头像 制作 效果 


(4) 填充 颜色 .创建 新 的 图 层 ,选择 油漆 桶 了 WW 前 
169)， 单 击 ， 填 充 颜 


0.63 ”建立 环形 选区 





1 为 青色 R, G, B(78, 187， 
单 击 ， 填 充 颜色 ， 如 图 10.64 所 示 。 


(5) 输入 文字 。 选 择 横 排 文字 工具 T? 
字体 Impact， 颜 色 为 青色 R，G，B 
(6) 输入 英文 2 
R，G，B(127，98，74)。 ~ 


置 文 字 大 省 次 字体 Impact， 颜 色 为 咖啡 色 
(7) 输入 英文 2 文字 大 小 为 4.5 沿 你 本 Impact， 颜 色 为 青色 R，G，B(78， 


187，169)。 按 住 Crk uN 【图 层 】| 【对 齐 和 分 布 】 | 【居中 对 齐 】 
命令 ， 对 齐 图 层 ; 垦 姓 10.65 所 示 a 
~ 








Ne “BRAND ”， 设 置 文字 大 小 为 12 点 ， 
，169)。 











图 10.64 选区 填充 效果 图 10.65 品牌 logo 效果 


6.， 添加 说 明文 字 
(1) 选择 横 排 文字 工具 T， 输 入 英文 “Caffe Americano”， 设 置 文字 大 小 为 4.5 点 ， 字 
体 Imnpact， 颜 色 为 青色 了 R，G，B(78，187，169)。 


(2) 选择 横 排 文字 工具 T, 用 鼠标 左 键 拖 出 一 个 矩形 段落 文字 框 ， 并 在 其 中 输入 关于 咖 
啡 的 介绍 的 英文 文字 ， 设 置 文字 大 小 为 45 点 ， 字 体 Imnpact， 颜 色 为 白色 。 
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(3) 选择 横 排 文字 工具 T， 输 入 英文 “500g ” 设置 文字 大 小 为 6.2 点 ， 字 体 Impact， 


颜色 为 青色 R，G，B(78，187，169)， 如 图 10.66 所 示 。 














7. 绘制 咖啡 豆 效 果 


y EY 


Alt 键 ， 向 下 拖 动 鼠 标 ， 绘 制 一 个 正 圆 。 使 用 钢 


10.67 所 示 。 ww 
(2) 将 所 路 径 转 杰 为 选区 ， 创 建 一 个 新 命名 为 “咖啡 豆 ” 选择 油漆 桶 
工具 和 名， 设置 前 景色 为 袜 , B(78, 将 选区 填充 颜色 ， 如 图 10.68 所 示 。 





图 10.68 选区 颜色 填充 效果 





图 10.67 ”新 建 咖啡 豆 路 径 














8. 绘制 侧面 效果 

(1) 选择 “咖啡 图 案 ” 图 层 ， 拖 动 图 层 至 【创建 新 图 层 】 按 钮 本 处， 复制 该 图 层 。 
留 所 需要 的 图 形 ， 删 除 其 他 形状 ， 按 Ctrl+T 键 ， 变 换 图 形 的 大 小 ， 如 图 10.69 所 示 。 
(2) 选择 多 边 形 套 索 工具 图， 选择 多 出 的 图 像 部 分 ， 按 Delete 键 删 除 ， 如 医 


所 示 。 

















39: 
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图 10.69 “侧面 椭圆 形状 示意 入 10.70 ”建立 删除 选区 

(3) 选择 “coffee” 抽风 并 CT 键 ， 顺 时 针 90” 旋 转 该 文字 ， 按 
住 Ctrl 键 并 单 击 “coffee” 文 字 图 层 ， a coffee” 文 字 选 区 ， 设 置 前 景色 为 白色 ， 对 文 
字 选 区 进行 填充 ， 如 图 10.71 所 示 。 

(4) 再 次 选择 “coffee” 
按 CtrHtT 键 ， 逆 时 针 90” 施 






动 图 层 至 【创建 新 图 层 】 按 钮 外 处 ， 复 制 该 图 层 。 
a ， 并 调整 
































图 10.71 左 侧面 文字 效果 图 10.72 右 侧面 文字 效果 


9. 绘制 背面 及 顶 面 效果 

(D 选择 “品牌 logo” 图 层 ， 并 复制 该 图 层 ， 命 名 为 “背面 LOGO”。 选 择 “ 图 层 ” 面 
板 下 的 【锁定 透明 像素 】 按 钮 日, 按 AlttDelete 键 , 将 该 图 层 色彩 转换 为 白色 .将 白色 LOGO 
调整 至 包装 盒 背 面 处 。 

(2) 选择 横 排 文字 工具 下 ， 输 入 英文 “Caffe Americano ”， 设 置 文字 大 小 为 9 点 ， 字 
体 Impact， 颜 色 为 白色 。 复 制 “ 背 面 LOGO” 及 “Caffe Americano” 文 字 图 层 ， 调 整 复制 
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出 的 图 层 位 置 至 包装 盒 顶 部 ， 如 图 10.73 所 示 。 
(3) 添加 条 形 码 。 打 开 第 九 章 素 材 文件 夹 中 名 为 “条 形 码 素材 jpg” 的 文件 ， 使 用 移动 
工具 也 ,将 条 形 码 图 像 拖 动 到 “咖啡 包装 平面 图 ”图 像 中 ,调整 素材 大 小 及 位 置 , 如 图 10.74 
所 示 。 






































图 10.73 ee 图 10.74 导入 条 形 码 素材 


(4) 选择 横 排 文字 工具 T， i LE 上 “背面 ”区域 手动 出 一 个 矩形 段落 文字 框 ， 在 其 中 
输入 关于 咖啡 厂商 介绍 的 英 设置 文 : 3 点 ， 字 体 Impact， 颜 色 为 白色 ， 


如 图 10.75 所 示 。 > 
: 改 果 图 的 绘制 后 心地 推 硕 文字 的 摆 放 位 置 ， 图 形 与 文字 
不 满意 的 地 se 最 终 得 到 如 图 10.76 所 示 效 果 。 
@ 执行 件 】 | 民 存 储 为】 命令 ， 将 图 像 另 存 为 一 个 名 为 “咖啡 包装 盒 平 面 效 果 图 ” 
的 JPEG 格式 图 像 文 件 。 











图 10.75 输入 厂商 介绍 文字 图 10.76 最 终 展开 效果 图 











a 


10.3.2 绘制 包装 盒 立体 效果 图 
1， 新建 立体 效果 图 文件 
新 建 一 个 大 小 为 29.7cmx21cm、 分 辨 率 为 300dpi、 背 景色 为 白色 、 名 称 为 “咖啡 包装 

立体 效果 图 ” 颜色 模式 为 RGB 的 文件 。 

2. 绘制 立体 效果 图 
(1) 导入 素材 。 打开 第 9 章 素材 文件 夹 中 的 名 为 “包装 盒 素 材 jpg” 的 文件 ， 使 用 移动 
工具 站 ， 将 “包装 盒 素 材 ” 拖 动 到 “咖啡 包装 立体 效果 图 ”图 像 中 ， 调 整 素材 大 小 ， 如 图 













10.77 所 示 。 
(2) 打开 “咖啡 包装 盒 平 面 效果 图 jpg” 文 件 ， 他 用 移动 4%， 将 该 图 像 拖 动 到 “ 功 
啡 包装 立体 效果 图 ”图 像 中 ， 调 整 素材 大 小 。 


<、 
(3) 使 用 矩形 选 框 工具 瑟 ， 将 咖啡 平面 效果 > 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 

















图 10.77 导入 素材 图 10.78 ”拷贝 正面 图 层 
(4) 按 CtrltT 键 ， 自 由 变换 “正面 ”图 层 ， 按 住 Ctrl 键 ， 调 整 “正面 ”图 像 形状 与 素 
材 的 形状 相 匹 配 ， 效 果 如 图 10.79 所 示 。 
(5) 按照 上 述 步 又， 依次 完成 “侧面 和 “项 面 ” 及 “背面 ”效果 图 的 绘制 ， 如 图 10.80 
所 示 。 








图 10.79 ”正面 调整 后 效果 图 图 10.80 ”包装 各 面 调整 后 效果 
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(6) 绘制 边缘 阴影 条 。 前 景色 设 为 黑色 ， 选 择 画 笔 工 具 国 ; 右 击 ， 设 置 画 笔 形状 ; 柔 
边 圆 ， 大 小 : 10px; 不 透明 度 : 14%。 按 住 Shift 键 和 鼠标 左 键 由 左 图 示 位 置 1 至 2、2 至 3 
单 击 ， 如 图 10.81 所 示 。 

(7) 绘制 边缘 高 光 条 。 前 景色 设 为 白色 ， 按 住 Shift 键 和 鼠标 左 键 由 左 图 示 位 置 2 至 4 
单 击 ， 如 图 10.82 所 示 。 



































































































SS 


图 10.81 on 
(8) 绘制 正面 高 光 控 5 刍 单 : 5 面 调 | b 面 图 层 的 选区 。 


前 景色 设 为 白色 ， 了 得 +， 选 择 由 白 到 透 
明 的 颜色 渐变 方法 包装 络 装 效果 绘制 ， 如 图 1083 所 示 。 

















和 入 (NW):。 前 景色 用友 


于 交 央 到 (T): 交底 。 ~ 
平和 朗 (M): |100 





|]% 











10.83 ”渐变 填充 正面 光影 
(9) 最 后 调整 。 仔 细 推敲 效果 图 的 表现 效果 ， 并 对 不 满意 的 地 方 进行 修改 。 


及 : 


[ 攻 请 人 站 理 实例 教程 第 2 后) 
10.4 工业 产品 绘制 


人 
所 案例 说 明 

本 案例 主要 应 用 “路 径 工具 ”“ 画 笔 工 具 ” 等 知识 点 ， 制 作 了 一 幅 无 绳 电话 效果 图 .路 
径 工具 属于 拓 量 绘图 工具 ， 其 优点 是 可 以 匀 画 平滑 的 曲线 ， 在 缩放 或 者 变形 之 后 仍 能 保持 
平滑 效果 。 通 过 结合 画笔 工具 及 其 他 颜色 填充 工具 ， 可 制作 出 具有 较 强 的 立体 感 的 ， 并 富 
有 一 定 材料 质感 的 效果 图 。 本 案例 通过 对 产品 本 身 光 影 上 的 变化 ， 以 及 塑料 质感 的 表现 上 
进行 了 细致 的 绘制 ， 画 面 效果 干净 简洁 ， 有 一 定 的 时 尚 感 。 办 10.84 所 示 。 


提示 : 通常 绘制 产品 的 效果 图 时 ， 采 用 由 远 及 近 、 起 风 到 卜 、 由 上 到 下 的 原则 ， 绘 制 
产品 效果 图 的 不 同 部 分 。 





10.84 无 强 电 话 最 终 效果 图 


操作 步骤 如 下 。 

1， 绘制 产品 轮廓 路 径 

(D 新 建 一 个 大 小 为 29.7cmx21cm、 分 辩 率 为 300dpi、 背 景色 为 黑色 、 名 称 为 “无 绳 
电话 效果 图 ” 颜色 模式 为 RGB 的 文件 。 

(2) 绘制 机 身 轮廓 。 由 于 电话 为 左右 对 称 图 形 ， 所 以 在 绘制 外 轮廓 路 径 时 ， 使 用 钢笔 
工具 图 ， 先 绘制 左 半 部 分 的 路 径 ， 然 后 复制 该 路 径 。 再 将 该 路 径 水 平 翻转 ， 得 到 右 侧 路 径 ， 
如 图 10.85 所 示 。 

(3) 运用 上 述 方法 ， 绘 制 轮廓 内 部 各 条 路 径 ， 如 图 10.86 所 示 。 

(4) 选择 路 径 选 择 工具 局 ， 框 选 所 有 路 径 ， 单 击 选 项 栏 中 的 【水 平 居中 对 齐 】 按 钮 剧 ， 
使 各 条 路 径 居中 对 齐 。 然 后 使 用 钢笔 工具 留 ， 将 左右 两 侧 连接 ， 如 图 10.87 所 示 。 
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图 10.85 绘制 外 轮廓 路 径 


2， 绘制 机 身 效果 | 
(1) 选择 路 径 选择 工具 J]， 先 wD 右 击 ， 在 弹 


10.86 绘制 机 身 路 径 


立 选区 】 命 令 ， 创 建 一 个 


















































1 的 快捷 菜单 中 选择 【 建 
个 新 图 层 ， 并 命名 机 身 
(2) 选择 渐变 工具 碍 ， 对 渐 SN 填充 设置 ， 并 对 机 身 图 层 进行 由 亮 到 瞳 
的 颜色 填充 ， 如 图 10.88 所 去 ,SS 
2 | | 
a 澡 Re pC 
| 。F I [取消 
DP | [5).-. 
名 称 (N): 。 前 景色 到 活用 新 交 | 新建 (W) 
| he: 站 = 9 
| 四 提 
由 和 
图 10.87 ”居中 对 齐 路 径 图 10.88 ”机 身 颜色 填充 
提示 : 通常 绘制 产品 效果 图 的 光影 关系 时 ， 


此 ， 效 果 图 的 左 侧 会 作为 亮光 区 ， 右 侧 为 背光 区 。 
(3) 绘制 机 项 高 


光 条 。 选 择 画 笔 工 具 国 ， 设 置 画笔 形状 : 柔 边 圆 ， 大 小 
明度 : 14%。 按 住 Shift 键 的 同时 拖 动 鼠标 由 左 向 右 滑动 ， 如 图 10.89 所 示 。 
(4) 绘制 机 身 面板 塑料 材质 效果 。 使 用 路 径 选 择 工具 尺 J， 选择 倒数 第 二 


均 假 设 光 是 从 产品 的 左上 角 照 射 下 来 ， 





: 108px; 不 透 
层 轮廓 路 径 ， 
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建立 选区 ， 创 建 一 个 新 图 层 ， 并 命名 为 “ 主 面板 ”。 
(5) 选择 渐变 工具 上 如， 填充 一 个 如 图 10.90 所 示 的 渐变 颜色 。 



























































Es 











KN 一 
图 10.89 绘制 高 光 效果 绘制 机 身 主 面板 


(6) 复制 该 图 层 ， 设 定 该 副本 图 层 不 透明 执行 【 滤 镜 】|【 杂 色 】| 人 【添加 杂 
色 】 命 令 ， 设 定数 量 值 4.8%、 高 斯 分 布 、 10.91 所 示 。 


(7) 保持 选区 并 创建 一 个 新 的 图 层 f “ 描 黑 边 ” 执行 【编辑 】|【 描 边 】 命 令 ， 
设置 描 边 的 宽度 : 3px， 颜 色 : 黑 7 B(0，0，0)。 


(8) 新 建 图 层 ， 命 名 为 “ 采用 上 述 方法 泪 庭 区 描 边 ， 设 置 宽度 值 ; 3px， 颜 
色 ; 白色 R，G，B(255，233 族 

(9) 取消 选区 ， 选 于 的 方向 键 ， 向 右 下 方 轻 移 白色 描 边 图 层 ， 
形成 如 图 10.92 所 未 2 














































己 图 
已 
其 
2 
2 
0. 
2 
KN. 


"AINANA 




















图 10.91 添加 杂 色 效果 图 10.92 绘制 边缘 缝隙 效果 


3. 绘制 屏幕 区 域 效果 


(1) 绘制 屏幕 区 域 。 建 立 屏幕 区 域 选区 ， 新 建 图 层 并 命名 为 “屏幕 ”。 选择 油漆 桶 工具 
贺 ， 为 选区 填充 黑色 ， 如 图 10.93 所 示 。 
(2) 绘制 屏幕 显示 区 域 。 建 立 屏幕 显示 区 域 选区 ， 新 建 图 层 并 命名 为 “屏幕 显示 区 ”。 
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执行 【编辑 】|【 描 边 】 命令， 


对 选区 进行 描 边 ， 宽 度 值 : 2 
26，26)， 然 后 将 选区 填充 黑色 


2px， 颜 色 : 灰色 R，G，B(26， 
如 图 10.94 所 示 。 











图 10.93 ”绘制 屏幕 区 域 10.94 ”绘制 显示 区 域 


(3) 绘制 屏 次 高 光 区 域 。 选择 钢笔 工具 图 ， ey 路 径 ， 如 图 10.95 所 示 。 右 击 ， 
在 打开 的 快捷 菜单 中 选择 【建立 过 区 命 < 
(4) 选择 “屏幕 ” 图 ， 选 择 矩 形 间 








RL 右 击 ， 在 打开 的 快捷 菜单 中 选择 【 通 


过 拷贝 的 图 层 】 命 令 ， j 到 如 图 Lo 下 大 
NN 
. FP、 


Hl 


















图 10.95 ”建立 高 光 区 域 路 径 














图 10.96 高光 选 区 
， 选 择 渐变 工具 上 刀 ， 为 选区 填充 自 下 而 上 、 由 白色 





新 建 图 层 并 命名 为 “屏幕 高 光 ” 
到 透 的 有 瓜 有 色彩 ， 如 图 10.97 所 示 。 
(6) 绘制 电 活 中 简 ， 选择 路 径 选择 工具 中 ， 先 区 ， 新 建 图 
层 命名 为 “ 听 简 ”。 选 择 渐变 工具 上 明 ， 为 该 图 层 自 左 而 右 填充 由 黑 到 白 的 颜色 渐变 ， 如 
图 10.98 所 示 。 
(7) 同样 上 述 方法 ， 完 成 听 简 内 部 其 他 区 域 的 颜色 
(8) 添加 金属 字 效果 。 选择 字符 工具 T, 在 听 简 下 方 输入 英文 “BRAND ”， 设 置 文字 大 
小 为 11 Impact， 颜 色 随意 。 选 择 图 层 样式 中 的 【渐变 琶 加 】 设置 如 图 10.100 
所 示 的 渐变 类 型 。 单 击 【确定 】 按 钮 ， 为 文字 由 上 至 下 添加 渐变 色彩 ， 如 图 10.101 所 示 。 


选择 电话 听 简 路 径 ， 并 转换 为 ; 








填充 ， 如 图 10.99 所 示 。 
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图 10.97 ”屏幕 高 光 效果 图 10.9 Ze 
六 Pa Sy 





和 
~ 图 10.100 渐变 编辑 器 


图 10.101 添加 渐变 又 加 样式 
4. 绘制 导航 键 效果 
(1) 选择 路 径 选 择 工具 J， 选 择 导 航 键 最 外 路 径 ， 如 图 10.102 所 示 ， 建 立 选区 。 
(2) 新 建 图 层 并 命名 为 “导航 键 ”"。 选 择 渐变 工具 明 ， 为 该 图 层 填充 由 黑 到 白 的 颜色 渐 
变 ， 如 图 10.103 所 示 。 
(3) 按照 由 外 及 内 的 原则 ， 依 次 选择 导航 键 路 径 。 按 照 步骤 (2) 的 方法 ， 为 图 层 填充 
黑 到 白 的 颜色 渐变 ， 相 邻 层 填充 方向 相反 ， 效 果 如 图 10.104 至 图 10.106 所 示 。 

















3248 


10.102 导航 键 路 径 





图 10.104 


(4) 选择 路 径 选择 工具 UJ， 选择 导 


“中 心 键 描 黑 
白 边 ” 图 层 ， 
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导航 键 第 一 层 图 10.105 “号 航 鱼 第 图 10.106 导航 键 第 三 层 


旬 路 径 ， 转 换 为 选区 ， 创 建新 的 图 层 并 命名 为 
X， 颜色: 黑色 。 同 样 的 方法 ， 创 建 “ 中 心 键 描 











边 ” 为 选区 描 边 ， 宽 
宽度 值 : 3px， 颜 











(5) 取消 选区 ， ee ， 按 键盘 上 的 问 右 下 方 轻 移 白 边 ， 形 成 按键 乡 


隙 的 阴影 关系 ， 如 图 1 


(0) 绘制 按 甸 人 冰 兹 择 “接听 键 ” 路 径 ， 建 立 先 区， 创建 一 个 
we ”使 用 油漆 A 将 选区 填充 为 绿色 。 同样 的 方法 , 制作 “ 挂 


断 键 ” 























0.108 所 示 。 





图 10.107 中间 按键 效果 图 10.108 ”功能 键 效 果 绘制 


绘制 数字 按键 键盘 
(1) 新 建 图 层 命名 为 “ 横 条 ”， 选 择 矩 形 选 框 工具 鲜 ， 绘 制 一 个 条 形 选区 。 
(2) 将 选区 填充 为 黑色 。 设 置 该 图 层 的 不 透明 度 为 50%， 如 图 10.109 所 示 。 
(3) 按 Ctrl+J 键 ， 复 制 该 图 层 4 次 ， 并 依次 向 下 移动 ， 调 整 图 层 间 距 ， 使 其 与 路 径 位 
置 相对 应 ， 如 图 10.110 所 示 。 


(4) 为 了 
“ 暗 ” 色 的 对 

















增强 键盘 效果 图 的 真实 感 ， 需 要 对 键盘 的 缝隙 处 进行 细致 的 处 理 。 通 过 “ 明 ” 
比 ， 体 现 出 键盘 的 立体 感 。 使 用 拖 形 选 框 工具 鲍 ， 拖 动 出 一 个 条 形 选区 。 
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图 10.109 ”新 建制 作 阴影 选区 图 10.110 ”按键 阴影 效果 
(5) 新 建 图 层 命名 为 “ 横 条 阴影 ”。 设 置 前 景色 为 灰色 R，G，B(85，85，85)， 填 充当 
前 选区 ， 如 图 10.111 所 示 。 
(6) 新 建 图 层 命名 为 “ 横 条 高 光 ”。 设 置 前 景色 为 白色 ， 










城 呈 [| 图 10.112 ”按键 缝隙 效果 

(7) 复制 多 条 “ 灰 自 ” 对 比 图 层 ， py 形成 键盘 上 按键 的 缝隙 
感 ， 如 图 10.113 » 和 

(8) 按照 怀 述 办 党， 绘制 坚 条 “ 灰 ¢ ”图 层 ， 并 选择 文字 工具 T， 输 入 按键 字符 ， 





如 图 10.114 





10.113 ”水 平 按键 立体 效果 图 10.114 ”数字 按键 字符 输入 


(9) 绘制 话 简 形状 。 按 照 由 外 及 内 的 原则 ,依次 选择 话 简 路 径 。 在 图 层面 板 中 分 别 新 建 
图 层 。 选 择 渐变 工具 上 姐 ， 为 图 层 填 充 由 黑 到 白 的 颜色 渐变 ， 绘 制 过 程 如 图 10.115 所 示 。 








10.115 ” 话 简 立体 效果 绘制 步 又 
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(10) 整体 观察 图 像 ， 对 光影 关系 不 够 好 的 地 方 进行 修改 ， 最 终 正 面 效 果 如 图 10.116 
所 示 。 













6. 绘制 背面 效果 











(1) 选择 “机 身 ” 图 层 t+ 制 该 图 新 命名 为 “机 身 背 面 "。 选 择 【 移 
动工 具 】”*， 将 该 副本 图 后 a > 按 住 Ctrl 键 层 的 【图 层 缩 览 图 ]， 调 出 选中 
图 层 的 选区 ， 如 图 10.117 

(2) 绘制 高 光 条 pe .内 状 :和 柔 边 贺 ， 大 小 :85px， 不 透明 度 : 
14%。 按 住 Shift -至 


。 效 果 如 图 10.118 所 示 。 





图 10.117 电话 背面 选区 





图 10.118 ”绘制 背面 高 光 
(3) 绘制 电池 盖 效 果 。 选 择 钢 笔 工具 图 ， 绘 制 电池 盖 区 域 的 边缘 路 径 。 建 立 选 区 ， 创 建 
-个 新 的 图 层 ， 命 名 为 “电池 盖 ” 对 该 选区 进行 描 边 ， 其 中 宽度 值 : 3px， 颜 色 : 黑色 。 
同样 的 方法 ， 建 立 -个 “ 自 色 措 边 ” 图 层 ， 宽 度 值 : 3px， 颜 色 : 白色 。 

(4) 取消 选区 ,选择 移动 工具 上 ， 


按键 盘 上 的 方向 键 ， 向 右 下 方 轻 移 “ 白 
EB 成 电池 盖 颖 际 的 阴影 关系 ， 如 图 10.119 所 示 















































色 描 边 ” 图 


芭 反 ， 
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上 述 方法 ， 绘 制 螺丝 塞 效 果 ， 如 图 10.120 所 示 。 











(5) 采 












图 10.119 电池 盖 效 果 
(6) 绘制 背面 内 止 效果 。 选 择 钢笔 工具 圆 ， 绘 制 


的 图 层 ， 命 名 为 “内 上 四” 
(7) 设置 【前 景色 】 为 黑色 ， 选 择 渐变 


明 的 渐变 效果 ， 如 图 10.121 所 示 。 采 用 


径 。 建 立 选 区 ， 创 建 一 个 新 


下 向 上 拖 动 ， 为 选区 填充 从 黑色 到 透 
剖 白 色 渐 变 效 果 ， 如 图 10.122 所 示 。 





Ol 





图 10.122 绘制 内 中 效果 2 
[有 具 T， 在 听 简 下 方 输入 英文 “BRAND”， 设 


图 10.121 绘制 内 中 效果 1 


(8) 绘制 内 凹 文字 效果 。 选 择 横 排 文字 了 
置 文字 大 小 为 12 点 , 字体 为 Impact, 颜色 为 白色 ; 复制 文字 图 层 ， 设 置 文字 颜色 为 : 黑色 。 
再 复制 文字 图 层 ， 设 置 文字 颜色 为 : 灰色 了 R，G，B(159，159，159)。 

(9) 选择 白色 文字 ， 使 用 移动 工具 *， 按 键盘 上 的 方向 键 ， 向 右 下方 轻 移 ， 选择 黑色 文 

















[ 具 %*， 向 左上 方 轻 移 ， 设 置 文字 立体 效果 ， 如 图 10.123 所 示 。 





字 ， 使 用 移动 了 














1 
| 
| 


1 1) ) \ 
| He 


10.123 ”设置 文字 立体 效果 
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7. 调整 细节 ， 完 善 效果 图 的 立体 效果 

选择 油漆 桶 工具 包 ， 在 背景 图 层 内 填充 蓝 色 R，G，B(9，162，211)。 其 目的 是 降低 黑 
色 背 景 对 视觉 的 影响 ， 让 产品 的 立体 效果 在 蓝 色 背景 上 更 为 突出 ， 细 节 更 加 完整 、 清 晰 。 
最 后 对 不 满意 的 地 方 进行 反复 修改 ， 完 成 效果 图 制作 ， 保 在 图 像 。 

















新 建 图 形 文件 





用 默认 设置 创建 新 文件 
打开 已 有 的 图 像 










关闭 当前 图 像 
保存 当前 图 像 


还 原 / 重 做 前 一 步 操作 
还 原 两 步 以 上 操作 

重 做 两 步 以 上 操作 
剪 切 选取 的 图 像 或 路 径 





复制 选取 的 图 像 或 路 径 
复制 合并 
路 径 








| cuhAltSXCA NV | 存储 副本 
ERENT 


es ae 


作 
从 中 心 或 对 称 点 开始 变换 
(在 自由 变换 模式 下) 


© 






限制 (在 自由 变换 模式 1 
村 必 ( 在 自由 变换 杭 式 下 


ex | 取消 变形 (在 自由 变换 模式 
Ctrl+X 下 ) 


lee | 





由 变换 复制 的 像素 数据 


f 层 后 选取 的 图 像 或 次 变换 复制 的 像素 数据 





Ctrl+Shift+S 





Ctrl+Alt+S 





Ctrl+Shift+P 












Alt 


Shift 


Esc 


Ctrl+Shift+T 


Ctrl+Shift+Alt+T 





图 形 中 






将 剪贴 板 的 内 容 粘 贴 到 当前 


区 域 或 | Alt+BackSpace 或 


Alt+Del 








迹 界 













将 剪贴 板 的 内 容 粘 贴 到 选 框 
中 ,并 以 展现 选 框 的 方式 产生 











区 域 或 | Ctrl+BackSpace 或 


Ctrl+Del 
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续 表 

















命令 快捷 键 命令 快捷 键 
将 剪贴 板 的 内 容 粘贴 到 选 杠 罗 
中 ,并 以 隐藏 选 框 的 方式 产生 | Ctrt+ShifttAltrV | 弹出 “填充 ”对 话 框 a 
或 Shift+F5 
过 四 

用 前 景色 填充 当前 层 的 不 | 
自由 变换 Ctrl+T 透明 区 域 Shift+Alt+Del 
从 历史 记录 中 填充 AltrCtrl+Backspace 

选择 功能 





Ctrl+Shift+I 或 
Shift+F7 
数字 键盘 的 Enter 
Ctrl+ 单 击 图 层 、 路 
径 、 通 道 面板 中 的 
缩 略 图 












全 部 选取 





取消 选择 





恢复 最 后 的 那 次 选择 









羽化 选择 Ctrl+Alt+ 数 字 













\- | 命令 快捷 键 
显示 彩色 遂 道 。 MA- ′ | ct 一 NE。 站 放大 视图 并 适应 视窗 CltAln+ 
省 ”| ct 数字 人 >》 | 缩小 视图 并 适应 视窗 
告 满面 布 显示 





Ctrl+Alt+— 

















放大 视图 实际 像素 显示 Ctrl+Alt+0 






























缩小 视图 
工具 操作 
命令 命令 快捷 键 

矩形 、 椭 贺 选 框 工具 污点 修复 工具 J 
裁剪 工具 画笔 工具 B 
移动 工具 橡皮 图 草 、 图 案 图 章 S 
套 索 、 多 边 形 套 索 、 磁 性 套 案 历史 记录 硬笔 工具 Y 
麻 桂 工具 橡皮 擦 工具 E 
旋转 视图 工具 路 径 选 取 工具 A 





文字 、 文 字 蒙 版 、 直 排 文 字 、 


减 淡 、 加 深 、 海 棉 工具 直 排 文字 蒙 版 



























































命令 快捷 键 命令 快捷 键 
钢笔 、 自 由 钢笔 、 磁 性 钢笔 | P 油漆 桶 工具 G 
添加 错 点 工具 吸管 、 颜 色 取样 器 1 
缩放 工具 切换 前 景色 和 背景 色 x 
默认 前 景色 和 背景 色 

图 层 操作 

命令 快捷 键 命令 快捷 键 
从 对 话 杠 新 建 一 个 图 层 。 | Ctl+ShifttN 将 当前 层 下 移 一 导 Cut 
人 和 由 国 Ctrl+AltrShift+N 将 当前 局 CI Ctrl+] 
有 A 
通过 复制 建立 一 个 图 层 ”| cu | 将 汉 N 秒 到 最 下 面 ClrShiftt 
通过 前 切 建立 一 个 图 层 ”| cuttshittl 。” 东 灼 s 调 层 移 到 最 上 面 CuttShift] 
与 前 一 图 层 编组 本 下 一 个 图 层 Al 
取消 编组 | cuHshiaSSCN  Y | 激活 上 一 个 图 层 Alt] 
向 下 合并 或 合并 联接 图 层 激活 底 问 图 层 ShifttAltt[ 
合并 可 见 图 层 Pogrrinre | 激活 项 匈 旬 3 Shift+Alt+] 


X 


| 





盖 印 或 盖 印 链接 图 发 从 


益 印 可 见 图 层 ANy ”| ceatrshiftE 








调整 当前 图 层 的 不 透明 度 


(当前 工具 为 无 数 
字 参 数 的 ， 如 移动 
工具 )0 一 9 
































图 层 混合 模式 
令 命令 快捷 键 
循环 选择 混合 模式 Alt+- 或 + Ctrl+Alt+G 
CtrlHAltHN 差 值 Ctrl+Alt+E 
闵 值 (位 图 模式 ) Ctrl+Alt+L 排除 Ctrl+AltHX 
溶解 Ctrl+Alt+I 色相 Ctrl+Alt+U 
背后 Ctrl+AltrQ 饱和 度 Ctrl+AltHT 
清除 CtrlH+AltHR 颜色 Ctrl+AltHC 
正片 且 底 CtrlHAltHM 光度 Ctrl+AltrY 
屏幕 Ctrl+Alt+S 去 色 请 的 下 上 
+Ctrl+Alt+] 
县 加 Ctrl+AlttO 加 色 六 从 下列 
+Ctrl+Alt+A 
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续 表 
命令 快捷 键 命令 快捷 键 


















减 淡 /加 深 工 具 
和 柔 光 CtrlHAltHEF 
+Ctrl+Alt+W 
减 泥 加 深 工 | 
强 光 Ctrl+AltHH 人 
+Ctrl+AltrV 
减 淡 /加 深 工具 


颜色 减 淡 
+Ctrl+AlttZ 


颜色 加 深 








前 切 碟 / 显 示 “ 图 层 ” 面 板 F7 














全 国 高 职高 专 计算 机 、 电 子 商务 系列 教材 推荐 书目 
【语言 鲍 程 与 丰 活 类 本 






































































































































































































































序号 书 名 
1 | 978-7-301-13632-4 | 单片机 C 语言 程序 设计 教程 与 实 i A 2 WW 
ry 计 ( 菠 2 版 N2010 Me 2013 年 第 全 
刘 迎 春 32 次 印 剧 | 课件、 
3 |978-7-301-14463-3 | 
4 |978-7-301-17337-4 3 下 
5 |978-7-301-20879-3 on. 
6 |978-7-301-13570-9 守 所 
7 |978-7-301-13997-4 | Java 程序 设计 与 应 用 开发 案 3 i 
8 | 978-7-301-15618-6 | Visual Basic 2005 得 ET 条例 训 可 和 0 RE 代 
9 |978-7-301-17437-1 | Visual Basic 各 计 案 例 教程 27 下 人 
10 | 978-7-301-09698-7 | Visual C++ 6.0 程序 设计 教程 与 实 训 (第 2 版 ) 3 2 人 爸 
之 2 人 和、 提 、 
11 978-7-301-22587-5 | cy 程序 设计 基础 教程 与 实 训 ( 第 2 版 ) 极其 | 新 | 各 | 全 人 
1 次 印刷 | 答案 
12 | 978-7-301-14672- 向 对 象 程序 设计 本 年 
301-14672-9 | cy 面 向 对 象 程序 设计 案例 教程 陈 向 东 | 28 | ?202a 3 | 课件、 代码 、 答 案 
13 |978-7-301-16935-3 CH 和 相 序 一 一 一 宋 桂 岭 26 2 课 人 
14 |978-7-301-15519-6 EE A 二- 这 
15 | 978-7-301-12409-3 sa 2 人 
16 |978-7-30124776-1 2 一作 
2014 | 课件 、 
17 | 978-7-301-14463-3 | 数据 结构 案例 教程 (C 语言 版 ) 2013 和 第 | 课件、 代码 
次 印 局 、 代 码 、 
18 | 978-7-301-23014-5 | 数据 结构 (CICWJava 版 ) 2 课件 、 代 
19 | 978-7-301-18800-2 对 象 项 目 化 教程 2 i 全 
20 | 978-7-301-18947-4 [JSP 应 用 开发 项 目 化 教程 3 员外 人 中 各 
31 978-7-301-19821-6 运用 JSP 开发 Web 条 统 | SS- 十 让 让 委 | 计 作 代 耻 
22 | 978-7-301-19890-2 | 其 入 式 C 程序 设计 3 | 油 刚 | 2 30 站 不 丰 
23 | 978-7-301-19801-8 | 数据 结构 及 应 用 Ca 下 | 和 朱 共 | ee 
199 机 4 [C4 日 和 则 NY 座舱 十 各 0 
25 | 978-7-301-15233-4 |Java 基础 案例 救 程 入 AN = 2 3208 i 
26 | 978-7-301-20542-6 | 基于 项 目 开发 的 要 各 加 | 让 从 不 中 
27 | 978-7-301-19935-0 I 2 人 
28 | 978-7-301-24308-4 nn [XG | 33 3014 J 
29 | 978-7-301-17736-5 | NH 序 开发 教程 | ED 2 人 
30 | 978-7-301-19348-8 | Java 棕 庄 设计 项 目 化 教程 多 十 雁 双 到 -| 让 300 人 
31 |978-7-301-19367-9 | 基于 NET 于 台 的 Web 开发” AN | EE 37 着 人 全 
32 | 978-7-301-23465-5 |4 企业 应 用 开 宁 > 严 月 治 | 4 3 We 
01.23465-54 全 的 企业 应 用 开 知 ”， | 并 月 洛 | 44 2014 “| 诬 件 、 代 码 、 
33 |978-7-301-1363B-4 2014 乱 第 | 课 人 
Sisalilth 5 次 印刷 | 课 人 
1 | 978-7-301-14084-0 如 事 | EF 多 安 E 宗 全 和 rt 
2 |978-7-301-23521-8 站 程 与 5 站 而 3 版 ) 5 归 
3 | 978-7-301-13641-6 [1 E E 2 人 
4 [978-7-301-18564-3 | 计算 机 网 络 技术 案例 教程 2 有 
5 |978-7-301-10290-9 | 计算 机 网 络 技术 基础 教程 与 实 训 TD 人 
6 [978-7-301-10887-1 | 计算 机 网 络 安全 技术 2 人 
7 | 978-7-301-21754-2 i 安全 与 维护 30 人 
8 | 978-7-301-12325-6 | 网 络 维护 与 安全 技术 教程 与 3 2 
9 | 978-7-301-09635-2 [网络 互联 及 路 由 器 第 2 版 ) 2 人 
10 | 978-7-301-15466-3 | 综合 布线 技术 教程 区 训 ( 第 2 成) 刘 省 贤 36 3013 谍 代 
11 | 978-7-301-14673-6 | 计算 机 组 装 与 维护 案例 教程 谭 宁 | 33 名 课件 、3 
12 | 978-7-301-13320-0 | 计算 机 借 件 组 区 mm 周 奇 hie 
n EE 和 各 品评 测 教程 周 奇 36 2008 | 课件 
978-7-301-12345-4 | 做 型 计算 机 组 月 了 刘辉 政 | 22 2010 | 诬 件 、5 
14 | 978-7-301-16736-6 | Linux FE 秀平 | 29 |2013 汪 第 | 课件 、x 
15 |978-7.30172967-5 | 计算 机 操作 第 2 周 峰 | 36 hr 
16 gz8.7.301.16047.3 | Windows 服务 器 维 抽 与 2 
版 ) 鞠 光 明 33 2010 “| 课件 、 
17 | 978-7-301-14476-3 | Windows2003 种 护 写 管理 技能 教 答 29 2009 | 识 件 、5 
18 | 978-7-301-18472-1 | Windows Server 2003 服务 器 配置 与 管理 情境 教程 24 | 30 ci 引 | 课件、 习题 答案 
19 | 978-7-301-23414-3 | 企业 网 络 技 术 基础 实 训 38 课件 
20 | 978-7-301-24152- 池 议 人 
301-24152-3 |Linux 网 络 操作 系统 38 课件 、 代 码 、 答 案 

















TT 丙 页 设计 与 网 站 建设 关 了 
书 名 





































































































































































































































序号 书号 作者 | 定价 | 出 版 日 期 
1 |978-7-301-15725-! 设计 与 制作 案例 教程 杨森 香 34 2011 | 课件 、 素 
2 |978-7-301-15086-3 设计 与 制作 教程 与 实 训 (第 2 版 ) 于 巧 娥 30 2011 | 课件 、 素 
3 | 978-7-301-13472-0 设计 案例 教程 30 2009 | 课件 
4 |978-7-301-17091-5 设计 与 制 人 例 教程 38 2010 “| 课件 、 素 
5 | 978-7-301-16854-7 吴 联 | 41 2012 “| 课件 、 素 ; 
态 pT ETT 
ol 着 Er 动态 网 页 设计 案例 教程 (C# 版 第 ?| 汉 涛 | 35 2013 | 课件. 素 
7_|978-7-301-10226-8 | ASP 程序 设计 教程 与 实 训 2011 “| 课件 、 
8_ | 978-7-301-16706-9 | 网 站 规划 建设 E 维护 教程 与 实 训 ( 第 2 版 ) 2011 | 课件 、 
9 |978-7-301-21776-4 | 网 站 建设 与 管理 案例 教程 (第 2 版 ) 2013_ | 课件 、 素 
10_| 978-7-301-17736-5 | .NET 桌面 应 用 程序 开发 教程 2010 [课件 
11 |978-7-30119846-9 |ASP NET Web 应 用 案例 教程 2012 | 课 
12 | 978-7-301-20565-5 | ASP.NET 动态 网 站 开发 2012 | 课件 、 素 
13_|978-7-301-20634-8 | 网 页 设计 与 制作 基础 2012 | 课件 、 
14 |978-7-301-20659-1 | 人 机 界面 设计 2012_ | 课件 、 
15_| 978-7-301-22532-5 | 网 页 设计 案例 教程 (DIV+CSS 版 ) 2013 | 课件、 
16_| 978-7-301-23045-9 | 基于 项 目的 Web 网 页 设计 技术 2013_ | 课件 、 
17 | 978-7-301-23429-7 [网 页 设计 与 制作 教程 (第 3 版 ) 2014_ | 课件 
和 图 优 与 多 旭 
序号 书号 书 名 出 版 日 期 
| 578-7.301.21778.8 | 国民 下 再 技术 家 可 与 实 训 (Protoshop 所 (有 2013 | 课件 
2 | 978-7-301-14670-5 | Photoshop CS3 图 形 图 像 处 理 案例 教 稳 < 2010 “| 课件 、 
年 第 
3 | 978-7-301-13568-6 | Flash CS3 动画 制作 案例 教程 ~ 》 EC 课件 、 
4 | 978-7-301-18946-7 | 多 媒体 技术 与 应 用 教程 上 i 33 2012 ”| 课件 、 
5 |978-7-301-17136-3 tt 案例 教程 YA | 25 2011_ | 课件、 
6 | 978-7-301-19304-4 | 多 媒体 技术 与 应 用 一 34 2011 | 课件 、 
7 | 978-7-301-20685-0 | Photoshop CS5 项 汉人 隐 元 确 36 2012 ”| 课件 、 
8 | 978-7-301-24103-5 | 多 媒体 作品 设计 与 制作 项 目 化 教程 9 38 2014 | 课件 、 
9 | 978-7-301-24919-2 Photoshap S35 狠 形 图 像 处 理 案例 教程 ( 写 3 二 1 41 2014 课件、 
和 
序号 书号 ~ 1 书 名 ssSr | 作者 | 定价 | 出 版 日 其 
1 | 978-7-301-1366328d 殊 锯 库 原理 及 应 用 案例 教程 (SSE SveF 版) | 到 钢 明 40 2010 | 课件、 未 
2 | 978-7-301-16909-1 和 妮 库 原 理 及 应 用 (SQL Se 3 2 31 2011 | 课件 、 素 
3 |978-7-301-1353) 32 | 2012 | 课件 、 素 
入 
ER 技术 扳 相 上 区 二 
4 |978-7-301-13315-6 so Server 2005 数据 库 基础 及 应 用 技术 教程 与 实 34 a 课件 
5 | 978-7-301-15588-2 | SQL Server 2005 数据 库 原理 与 应 用 案例 教程 - 军 课件 
6 | 978-7-301-16901-8 | SQL Server 2005 数据 库 应用 开发 技能 教程 课件 
7 | 978-7-301-17174-5 | SQL Server 数据 库 实例 教程 吉庆 课件 、: 
8_|978-7-301-17196-7 | SQL Server 数据 库 基 础 与 应 用 贾 艳 宇 课件 、 习 1 
9 | 978-7-301-17605-4 | SQL Server 2005 应 用 教程 梁 庆 枫 课件 、: 
10 | 978-7-301-18750-0 | 大 型 数据 库 及 其 应 用 孔 勇 奇 课件 、 素材、 答案 
序号 书号 配套 情况 
1 | 978-7-301-12344-7 | 电子 商务 物流 基础 上 课件 、 习 题 答案 
2 | 978-7-301-12474-1 | 电子 商务 原理 课件 
3 |978-7-301-12346-1 | 电 案例 教程 歼 民 课件 、5 
4 |978-7-301-18604-6 | 电子 商务 概论 (第 2 版 ) 于 巧 娥 课件 、: 
T 专 丘 
序号 书号 书 名 作者 
1 | 978-7-301-13569-3 | 新 编 计算 机 应 用 基础 案例 教程 郭 丽 春 课 们 
年 第 | 
2 | 978-7-301-18511-7 | 计算 机 应 用 基础 案例 教程 (第 2 版 ) 孙 文 力 | 32 | 次 量 出 | 课件 、 习题 答 
3 | 978-7-301-16046-6 | 计算 机 专业 英语 教程 (第 2 版 ) 李 莉 26 2010 | 课件 
4 |978-7-301-19803-2 | 计算 机 专 M 徐娜 | 30 2012 | 课件 、 素 
5_|978-7-301-21004-8 | 常用 工 上 例 教程 石 朝晖 37 2012 | 课件 





电子 书 (PDF 版 )、 电 子 课件 和 相关 教学 
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